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des Uberlebens: Kein Verlag, der seine Lexika und Straf3enpléine nicht lingst
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Wort, Multimedia ist dagegen ldngst eine Frage
auf CDs preft, kein TV-Sender, der sich nicht mit mehr oder minder gelunge-
nen Digi-Shows bei den Computerfreaks anbiedert, kein Softwarehaus, das nicht
mit Hochdruck an interaktiven Filmen schraubt. Und kaum noch ein Magazin,
das sich ohne CD-Dreingabe verkaufen léif}t, weshalb es natiirlich auch den ab
der néichsten Ausgabe eigenstindigen Multimedia Joker in dieser Form am Ki-
osk geben wird. Ja, wer nicht auf der multimedialen Welle mitschwimmt, der geht
eben unter...

Aufgrund langjihriger Erfahrung hat's ein Fachverlag wie der unsrige da natiirlich
gqut, wir wissen wenigstens, was wir tun. So wird der PC Joker ab dem ndichsten Heft
um 16 Seiten und neben der Diskette gleichberechtigte CD-Tests erweitert, wéihrend
mit dem Multimedia Joker ein Heft in den Handel kommt, wie es die Welt wirklich
noch nicht gesehen hat — mehr dazu unter der Rubrik ,,Undercover™. Doch wenn
erzkonservative Hiiuser statt der gewohnten Heimwerkerpostillen und Gartenbau-
magazine nun plotzlich multimediale Programme erstellen wollen bzw. miissen, dann
braucht man sich freilich nicht zu wundem, wenn oft nur ein Haufen schillemder Son-
dermiill dabei herauskommt. Genau wie man nicht iiberrascht sein muf3, daf3 eine
Computershow wie ,,X-Base” iiberwiegend von Leuten iiber 65 Jahren gesehen wind,
wenn ein vergreister Sender wie das ZDF sie realisiert.

Aber was will uns der Autor mit diesen Worten eigentlich sagen? Nun, er
will lediglich ganz dezent darauf hinweisen, daf3 ein Trend, sobald er
sich erst mal so weit verselbstéindigt hat wie der zu Multimedia, eben

auch seine Schattenseiten produzient. Einige davon spiegeln die Tests
in der letzten Ausgabe der multimedialen Joker-Beilage wieder;
denn in der Praxis erweist sich halt so mancher interaktive Spiel-
film als édes B-Picture. Nehmt die Welt also bitte nicht so ernst,
glaubt nicht allem, wo das Etikett ,, Multimedia™ draufsteht (es sei
denn, es kiime von uns. ...), und habt viel Spaf3 beim Lesen des Hefis!




INHALTSVERZEICHNIS
[

Hot Spot

Messenachlese: CES Las Vegas ‘95
Combat Air Patrol

Slipstream

Ghostwriter

.‘n"

Special : |
Die neuen Pentium-Overdrives : ke s 2
Besserwisser

Zocker-Olymp
Smalltalk
Erik Simon

Tip Top - Der Top Tip

Ultima VII — Die schwarze Pforte
Marktiibersicht

12 neue Compilations

Joker-Index '%;;‘"!:"ri,

_-s'--

R -v-\
L a**:;w 91“

b -
SEasy ;
'h‘-‘"‘i - \q‘\‘;\\'
oy !

»li"'l‘ 2
_! ; >

Blackout

Dark Force
Grafik-Competition
Joker Shop
Impressum
Mini-Markt
Vorschau




L P b ™ = & et .,

te ’1“!

‘. -t"

Black Zone
Body Count

BRAIIIS‘I'O.
Tufteln & Taktimn

Incredible Machine 2
Legions

Metal Marines
Power — The Game

Flight Light
Psycho Pinball
Royal Flush

Gamerunner

Loseblattsammlung: CompuServe
Rainbow Kids

Star Wars Screen Entertainment

SGHWEIS&&THMIEN
Sport & Management
Hardball 4
‘ests wie di : i : Rally Championships

OF AZIT J“il , GADGET & L-ZONE, By - Stone Racers

| ._” TAR, WING 'l ‘_“" : Super Soccer Stars

Superski Pro

Unnecessary Roughness 95

mu.lam

Stereoworld
The Goldtree Engine

Hahmschlﬁ Erda

i L'T_,tlj_a Schnibble of Azimuth
Wings of Glory




Das letzte Undercover sollte
Euch ja schon ein wenig den
Mund auf den ab 31. Miirz ei-
genstindigen MULTIMEDIA
JOKER wiisserig machen, jetzt,
vier Wochen vor dem Start,
wissen wir bereits mehr - ge-
nug, um den Speichel ordent-
lich triefen zu lassen!

SANT IST PER
1A R R

Na, hochst interessant! Schlief-
lich wird sich der ganz {iberwie-
gende Teil der darin getesteten
Software (zwei Drittel Spiele, ein
Drittel Lexika, Lernprogis, An-
wendungen etc.) auf das CD-
ROM konzentrieren. Was sich
dagegen auf Geriite wie den Mac,
das CD-i, 3DO, CD32 oder Mega
CD bezieht, wird ganz bewuBt
so aufbereitet, daBl auch PC-User
thren SpaB daran haben. Zudem
wird die erste Ausgabe einen um-
fassenden Vergleich aller CD-
gestiitzten Hardware bieten, Ihr
erfahrt also haarklein, wie Euer
Geriit gegeniiber der Konkurrenz

WIE |
MULTI

Nascor Racing

Roilroad Tycoon Deluxe

Colonization
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dasteht. Davon abgesehen soll-
ten der groBe Losungsteil, die
Mailbox-News oder tolle Hin-
tergrund- und Entstehungsge-
schichten eigentlich jeden inter-
essieren — schon iiberhaupt, wenn
sie so aufwendig gestaltet wer-
den wie im MULTIMEDIA JO-
KER und sich nicht mit dem In-
halt des PC JOKERs iiber-
schneiden!

WIE m;mm

Na, super wird es aussehen! Ach,
wie gerne wiirden wir Euch hier
schon fertige Seiten zeigen — Ihr
wirt vom Layout begeistert, und
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Along in the Dark 3
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die umfassenden Infos (z.B. bei
den Bewertungsboxen) wiirden
Euch glatt vom Stuhl hauen!
Wenn uns nur die bése Konkur-
renz nicht immer gleich alles
nachmachen wiirde! Also werdet
Ihr wohl oder iibel mit den ab-
gebildeten Studien von ,,Diskus”

ssgzopppees

2EIIIEEISIE

Mogic Carpet

Rebel Assault

vorlieb nehmen miissen. Aber
dieser Comic-Held und ..Ghost-
Ersatz”, von dem Ihr hier einige
Wertungs-Grimassen seht, ist ja
auch wirklich knuddelig, oder?

PRI

Dumme Frage, natiirlich mit!
Zwar wird die normale Ausgabe
nur 7,— DM und der MULTI-
MEDIA JOKER PLUS CD 19,80
DM kosten, doch garantieren wir
Euch, daf Thr 12,80 DM noch nie
besser angelegt habt! Denn die
Beilag-Scheibe ist im Duo-For-
mat speziell fiir PC- und Mac-
User konzipiert und wird alle
Konkurrenzprodukte alt aussehen
lassen! Auch hier konnen wir
noch nicht zuviel verraten, aber
Ihr diirft Euch schon mal auf ani-
mierte Ausschnitte zu Test-Soft-
ware, Previews, multimediale
Messerundgiinge, Hardware-Vor-
stellungen, massig spielbare De-
mos, MPEG-Movies, Gags und
noch ein paar ganz besondere
Uberraschungen freuen...
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WER NOBERAURI

Ob Amateur oder Profi, an PC-Gehiiusen hat
sich schon so mancher Designer versucht — man
denke nur an Colanis Highscreen-DOSen oder
die diversen Leser-Kreationen. Von Kobil
kommt jetzt der primierte ,,Tower Zwei”!

Das kleidsame Stahlkleid errang ndmlich den De-
sign-Preis des Landes Rheinland-Pfalz, wobei die
Jury auch die innere Funktionalitiit bewertete. Und
hier scheinen die Konstrukteure ja wirklich mit-
gedacht zu haben,
etwa, indem zwei
Netzteile parallel ar-
beiten, was den Aus-
tausch eines defekten
Stromers ermoglicht,
ohne daBl der Compti
abgeschaltet werden
mull. Die Festplatte
ist in einem Caddy
montiert, kann also
ohne gréBeren Auf-
wand getauscht wer-
den, und last not
least 1dBt sich der
ganze Prachtrechner
sogar mit einem
Schweizer SicherheitsschloB verriegeln. Soviel
Schick und Sicherheit haben freilich ihren Preis, in
diesem Fall sind’s rund 3.600 Mark. Bezahlbar bei:

Kobil Computersysteme
Weinsheimer Str. 71
67547 Worms

DIEJRUMMELZBIBEL

DIEFZOCKERSSCHWARGEN!
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Bei Markt & Technik
sind soeben zwei
mehr oder minder in-
teressante Biicher er-
schienen, nimlich
Rainer Babiels ,,Die
Bundesliga Manager
Hattrick  Spiel-Po-
wer”” und ,,Die Mogel
Spiele Power ‘95" von
R. Meyer und S. Let-
zel.

Die Abhandlung iiber
den Konig der Ful-
ballmanager erstreckt
sich auf knapp 150 fle-
xibel gebundene Seiten,
umfafit allerdings so
ziemlich dasselbe, was
ohnehin schon in den
drei programmeigenen
Handbiichern zu lesen
steht. Ehrliche Kiufer
werden mit dem

Schmoker somit wenig
anfangen konnen; drei-
mal diirft Thr raten, fiir
wen sich die Investition
von 19,80 DM dann
lohnt...

Bei der erweiterten
Neuauflage des po-
puldren Mogel-Buches
ist die (gleiche) Kohle
daher besser aufgeho-
ben, zumal hier 190
Seiten voller Cheats,
Levelcodes und Free-
zer-Adressen warten,
die unseren Trickser-
Experten ein anerken-
nendes  Kopfnicken
entlockten.

Und noch ein Band von Markt
& Technik, diesmal fiir Bastler,
die ihr Lehrgeld nicht in ge-
schrottete Bauteile stecken wol-
len — sondern 49,- DM davon
lieber in ,,PC Aufriisten — illu-
striert” von A. Wyatt und A.
Peppler-Adams investieren.

Dieser recht aktuelle Foliant ver-

von N. Gertler und A. Peppler-
Adams. Hier erfihrt man ndm-
lich, wie dieser oder jener Bau-
stein eigentlich funktioniert. Der
Kauf funktioniert jedenfalls durch
Ubereignung von ebenfalls 49,—
DM an den einschligigen Buch-

handelt auf 200, mit aussage-
kriiftigen Fotos bestiickten Seiten
wirklich alles, was im Computer-
Leben mal ausgetauscht werden
konnte — bloB die ja nicht eben
unwichtige Komplett-Operation
des Motherboards wurde verges-
sen. Trotzdem ist das Buch emp-
fehlenswert, vor allem in Ver-
bindung mit dem 240 Seiten star-
ken Band Der PC - illustriert

RUFSDOCHEIMALYANY

Mailboxen von
Herstellern bzw.
Vertrieben sind
derzeit der letzte
Schrei; seit neue-

SOFTGOLD

COMPUTERSPIELE GMBH

stem hat z.B. auch

Softgold einen sol-

chen Service fiir

Endverbraucher. Die Box unterstiitzt alle Stan-
dards bis V34, gliedert sich in einen Digibereich
(Gratis-Demos, Updates, Patches, Slideshows),
eine Textdomiine (Losungen, Neuheiten-Infos)
sowie ein Diskussionsforum und ist unter fol-
gender Nummer zu erreichen:

02131/96 52 22




ACCOLADE

Neben dem tidglich zu erwartenden
BRETT HULL HOCKEY ‘95 hatte
man hier noch zwei weitere CD-Titel
in Planung: Im Mai soll die Trainer-
simulation LIVE ACTION BASE-
BALL mit originalen Filmaufnahmen
glinzen, im Herbst folgt dann die
Space-Opera STAR CONTROL I1I.
Da die europiischen Filialen der Com-
pany jedoch aufgeldst wurden, sind of-
fizielle Deutschland-Versionen vorerst
noch fraglich; derzeit sind Accolade-
Fans jedenfalls auf den Import ange-
wiesen.

In Kiirze sollte THE MASK: THE
ORIGIN verfiigbar sein, eine ani-
mierte und mit Soundeffekten auf-
gepeppte Versoftung der ersten fiinf
Comics aus der Mask-Reihe von
Dark Horse. Im zweiten Quartal ist
dann mit CD- und Disk-Versionen
von MECHWARRIOR 2: THE
CLANS zu rechnen, und sobald die-
se Tech-Mechs durch die Shops
stampfen, geht’s Schlag auf Schlag:
Mit PITFALL: THE MAYAN
ADVENTURE wartet ein Actionad-
venture auf ,Windows*-Abenteurer
mit CD-ROM, wihrend PLANET-
FALL: FLOYD’'S NEXT THING
den witzigen Text-Klassiker von
Steve Meretzky mit digitalisierten
Akteuren in einer gerenderten 3D-
Umgebung fortsetzt. Von dhnlichem
Kaliber wird ZORK: NEMESIS sein,
der fiir ,,Windows* produzierte CD-
Nachfolger von ,Return to Zork”.
Im vierten Quartal stehen schlieBlich
noch drei weitere CD-Titel auf dem
Programm, nimlich THE GREAT
GAME (ein interaktiver Spionage-
Thriller fiir ,,Windows*), die SAN-
TA FE MYSTERIES (ebenfalls
»~windige” Mordgeschichten) sowie
HOCKEYDROME, eine Echtzeit-
sportsim fiir mehrere Spieler und ei-
nen .,,.Windows*“-Rechner.

fiir PC-Spieler eine Rq

ek

von der aktuellen CES berichte
tigsten Messen der Welt, was Multimedia und Computer-En-

tertainment angeht!

Zum Schreien schiin: 1 have no mouth...

Der Nachfolger zu ,Nippon Safes Inc.”
wird ein humoriges Comic-Abenteuer
namens THE BIG RED ADVENTURE,
das von drei schrigen Végeln und ihrer
Verwicklung in eine russische Polit-In-
trige handelt. Sieht schon recht nett
aus...

Um die Wartezeit auf das CD-Grusical
DARK SEED II zu iiberbriicken, das erst
im Herbst erscheinen soll, tréstet man die
Alien-Fans mit dem H.R. GIGER

SCREEN SAVER. Zur Emtezeit erscheint
dann auch HUNTERS OF RALK., ein
vom AD&D-Erfinder Gary Gygax héchst-

A rger fiir die Hunters
of Ralk

Dark Seed 11: Dunkler Samen im dunklen Bier!

personlich konzipiertes CD-Rollenspiel,
das in ferner Zukunft auf dem Planeten
Ralk’s Heaven spielt. Etwas friiher ist end-
lich mit dem alptraumhaften Schiller-
Adventure | HAVE NO MOUTH, AND
I MUST SCREAM zu rechnen, das auf
der gleichnamigen SF-Kurzgeschichte von
Harlan Ellison basiert.

Hier harren drei Spiele der Veroffentli-
chung, néimlich das SF-Adventure THE
ORION CONSPIRACY, die modem-
fihige Panzersimulation TANK COM-
MANDER und das Strategical ABSO-
LUTE ZERO, wo ein Feldzug gegen Ali-
ens auf dem Programm steht. LORDS OF
MIDNIGHT wurde hingegen mal wieder
verschoben. ..




Auf Disketten und CD (dort mit
Sprachausgabe) kommt das auf einem
Pen & Paper-Rollenspielsystem ba-
sierende BUREAU 13 heraus, wo ein
Team von Regierungsbeamten sub-
versive bzw. paranormale Elemente
auszuschalten hat. Mit FRONTIER:
FIRST ENCOUNTERS (CD & Disk)
geht David Brabens ,Elite” bereits in
die dritte Runde, wihrend das unter
DOS und ,,Windows* laufende BAL-
DIES (CD & Disk) eine gekonnte Mi-
schung aus ,,Lemmings”, ,,Populous”
und ,,Die Siedler” zu werden ver-
spricht. Unter dem Titel FAIRWAY
TO HEAVEN schwingt auch eine
weitere Golfsimulation auf Disk und

s

b

CD die Keulen, und schlieBlich war-
tet noch die multimediale Versoftung
von FAMILY FEUD, dem US-Pro-
totyp aller familidren Game-Shows.

INTERPLAY

Noch im ersten Quartal soll hier eine be-
eindruckende Fiille von Projekten den letz-
ten Schliff erhalten: Beim Fantasy-Rol-
lenspiel STONEKEERP priigelt man sich in
bildschirmfiillenden, gerenderten 3D-Ker-
kern; DUNGEON MASTER 1I ist oh-
nehin lingst iiberfillig, und unter KING-
DOM: THE FAR REACHES darf man
sich ein Adventure fiir die ganze Familie
vorstellen. Der Nobel-Golfer THE SKINS
GAME AT BIGHORN fordert ,,Links
386 Pro” und ,,PGA 486" heraus, wahrend
sich ZOMBIE DINOS FROM THE PLA-

NET ZELTOID an lemwillige Kids wen-
det. Die gleiche Zielgruppe hat iibrigens
auch MARIO’S GAME GALLERY mit
dem beriihmten Nintendo-Klempner im
Auge. Eher fiir die Eltern ist dagegen
BRIDGE DELUXE II WITH OMAR
SHARIF gedacht, und denen gefillt viel-
leicht auch die Kasino-Sim BEAT THE
HOUSE.

Im zweiten Jahresviertel geht es dann
mit FRANKENSTEIN: THROUGH
THE EYES OF THE MONSTER wei-
ter, wo der Retortenmann auf CD nach
seiner Herkunft fahndet. Wer lieber nach
Lichern fahndet, darf mit VIRTUAL
POOL via Modem oder Netzwerk gegen
Billardfreunde antreten, und die CD
CONQUEST OF THE NEW WORLD
ermoglicht im Fahrwasser von ,.Colo-
nization” mehreren Modemisten die Er-
oberung Amerikas.
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Mag Frankenstein wohl
Frankenwein?

Griibeln und siedeln mit Baldies

Bridge Deluxe 11:
Omar fiir Oma?
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Um es gleich vorwegzunehmen: THE DIG
wurde einstweilen verbuddelt und soll
frithestens im Herbst wieder aus der Ver-
senkung geholt werden. Dafiir steht mit
VOLLGAS ein Abenteuer fiir CD-Byker
in der Pole Position, das bestimmt mehr als
ein Trostpflaster sein wird. Von der Spiel-
idee her etwas aus der Art geschlagen (man
konnte auch sagen ,innovativ”...) wirkte
dagegen INDIANA JONES AND HIS
DESKTOP ADVENTURES, eine Art
Digi-Baukasten fiir eigene Mini-Action-
adventures im Konsolen-Stil — 15 spiel-
bare Fertigepisoden werden gleich mit-
geliefert.

Fiir Kids, denen Games wie ,,Sim City
2000 (noch) zu kompliziert sind, wurde
SIM TOWN entwickelt — auf dieser CD
diirfen sie vielfiltig animierte Gebiude zu
f ciner realistischen Kleinstadt zusam-
menbasteln, was wir gleich im néchsten
Heft austesten wollen.

Unter dem Titel GNOME entsteht bei
den Meriten ein interaktiver CD-Film in
SVGA (640 x 800 Pixel), der Elemente
und Arcade-Kdmpfe aus der BattleTech-
Welt auf den Screen bringen soll.

Mit MAGIC — THE GATHERING wird
ein derzeit in Amerika sehr erfolgreiches
Trading Cards-Game fiir DOS und ,,Win-

Mit Vollgas in den Vollspaly
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dows™ auf CD umgesetzt, wiihrend
MACCHIAVELLI - THE PRINCE eine
typische Handelssimulation im histori-
schen Gewand wird. Das Strategical
NAVY STRIKE wirmt dagegen den
kalten Krieg wieder auf, daneben setzt
X-COM - TERROR FROM THE DEEP
»UFO” am Meeresgrund fort. Und noch
ist ACROSS THE RHINE gar nicht er-
schienen, da plant der Hersteller zum gu-
ten SchluB bereits eine ,,Gold"-Version
mit weiteren Feldziigen und Panzern so-
wie einem 45miniitigen Dokuvideo auf
zwei CDs.

NEW WORLD
COMPUTING

Mit HEROES OF MIGHT & MAGIC
wird die michtig magische Rolliserie
noch mal strategisch auf CD ausge-
schlachtet — wir hoffen auf einen Test im

sten Heft. Demniichst versammeln
sich auch Commander Riker (alias Jo-
nathan Frakes), Morgan Fairchild aus
»Flamingo Road” und Joe Piscopo zum
MULTIMEDIA CELEBRITY POKER
mit bildschirmfiillenden Videosequenzen.
Neuland betreten die Neuweltler dann ab
Mai mit WET LANDS, einem interakti-
ven Actionthriller. Und in Zusammenar-
beit mit Simtex (,,Master of Magic”) ent-
steht dariiber hinaus bis zum Sommer das
CD-Strategical MECHLORDS: THE IN-
NER CIRCLE.

PSYGNOSIS

Schon bald erblickt DISCWORLD, ein hu-
morvolles Adventure nach den Fantasy-
Bestsellemn von Terry Pratchett auf CD und
Diskette das Licht der Shops; gefolgt von
GUILTY, dem Nachfolger zu ,,Innocent

Indiana Jones
Desktop: Der
o Indy-Baukasten

= Der Robot-
Gnom
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Hoffentlich kein Rih)einfall: Across the Rhine

until Caught”. In diesem Adventure klas-
sischer Machart wird sich der inhaftierte
Held mit einer Invasionsflotte von AuBer-
irdischen anlegen, wiihrend sich der po-
puliire Zauberlehrling Simon in SIMON
THE SORCERER 2 auf CD mit dem hin-
terhéltigen Magier Sordid anlegt. Der letz-
te im abenteuerlichen CD-Bunde wird
SHERRINGTON FOX sein, wo Charak-
tere aus der Feder des Disney-Zeichners A.
Graham im viktorianischen England warten.

SANCTUARY WOODS

Lange soll es nicht mehr dauern, bis uns das
SVGA-Adventure THE JOURNEYMAN
PROJECT 2 in das CD-Schlo von Kinig
Lowenherz bzw. nach Mexiko zu den
Mayas entfiihrt. Zur neuen Generation auf-
wendiger Schiller-Abenteuer wird auch das
vom Aufbau her eher klassische THE
RIDDLE OF MASTER LU zihlen, eine in-
terkontinentale Schatzsuche.

SONY IMAGESOFT

Aus einer Kurzgeschichte von William Gib-
son wird hier gerade das CD-Filmabenteuer
JOHNNY MNEMONIC gestrickt, dessen
Echtzeitkimpfe via MPEG-Karte noch mal
so schtn werden sollen. So oder so hat man
als Datenkurier in der Cyberpunk-Welt des
21. Jahrhunderts kein leichtes Leben. ..

SPECTRUM HOLOBYTE

Endlich wird nun STAR TREK - THE
NEXT GENERATION in den CD-Schacht
gebeamt, und zwar samt toller SVGA-Op-
tik und den Originalstimmen der sieben
Hauptdarsteller. In die ,, Windows*-Galaxis

Gute Karten: Magic — The Gathering




¢ Schuldfrage: Guilty

Gogg entfiihrt Euch dann die
Wirtschaftssimulation GAZIL-
LIONAIRE, und mit TOP
GUN wurde schlieBlich eine
Filmlizenz erworben, die als
Basis fiir einen auf unproble-
matische  Spielbarkeit  ge-

trimmten Flugsimulator dienen
soll.

Jeden Augenblick steht hier mit
RENEGADE: BATTLE FOR
JACOB’S STAR eine CD-Saga
im Stil von ,,Wing Commander
[T zur Veriffentlichung an, ge-
folgt von GREAT NAVAL
BATTLES III — dessen Vor-
ginger man hierzulande unter
dem Namen ,Burning Steel”
kennt. Vielleicht noch diesen
Monat wird auch das ,.Raven-
loft”-Szenario mit STONE
PROPHET fortgesetzt, und fiir
den Mai ist SILENT HUNTER
geplant, eine direkte CD-Kon-
kurrenz zu ,,Aces of the Deep’’.

Und sie dreht sich doch: Star
I'rek = The Next Generation

Das Eroberungskommando:

Command & Conqguer

Diseworld: Vorsicht,

kofTer beilit!

Last not least offnen sich im
Sommer mit WORLD OF
ADEN: THUNDERSCAPE die
Tore zu einer vollig neuen Rol-
lenspielwelt auf Schillerscheibe!

Man glaubt es kaum, aber die-
ser Tage soll nun endlich THE
11TH HOUR die Nachfolge
von ,,The 7th Guest” antreten;
das mit Filmsequenzen ge-
spickte ~ SF-Actionadventure
THE DAEDALUS ENCOUN-
TER folgt im April. Realistisch
texturierte Landschaften und
Filmsequenzen gibt es dann bei
der an ,BattleTech” erinnernden
Action-Kampfsimulation TER-
RA NOVA auf vier Welten zu
bewundern, und auf die Fans
von ,,Dune 2" wartet im zwei-
ten Quartal mit dem Strategie-
Epos COMMAND & CON-
QUER noch ein ganz besonde-
rer Leckerbissen. Wohl be-
kommt's! (C. Borgmeier)

Die seltsamen Handelswel-
ten yvon Gazillionaire

NiALAS

Direktimport aus den USA -

Strategie

IBM Diskette

5th Fleet US 119,-
American Civil War [ - [Il USje 74,-
Carriers at War [I US 99 -
Genghis Khan Il US 99,-
Grandest Fleet US 89,-
Great Naval Battles IT US 49,

Harpoon Challenger Pack (Harpoon I,
2 Battlesets & H.Battle Book)US79,-

Harpoon I1 US 99, -
Harpoon II US Battleset 1 69,-
Operation Crusader US 109,-
Perfect General Bundle US 99,-
Romance o. 1. 3 Kingd. I US  99,-

SSI Award Winning Wargames (War
in Russia, Clash of Steel, Pacific War,

Carrier Strike) US 119,-
Tigers on the Prowl US 119.-
Warlords I US 99, -

Warlords II Scenario Builder US 89.,-
DasSchwarze Auge
Schicksalsklinge CD-ROM 99,95
Schicksalsklinge Losungsbuch 24,95
Schicksalsklinge Audio-CD 2495
Sternenschweif Losungsbuch 24,95
DSA-Tools - Die Spielleiterhilfe fiir
das Schwarze Auge. Charakter-
generierung, Kampfsimulator, Daten-
sammlungen und vieles mehr. Nach
Mantel, Schwert und Zauberst.69,95

IBVICDROM

High CommandEV 69,-
Gettysburg US 119,-
SS1 Award Winning Wargames US

(8. 0.) 119,-
Rollenspiel/Adventure/SF

IBM Diskette
BattleTech Megapack (Crescent
Hawk s Inception, - Revenge,

Mechwarrior) US 79,-
Campaign CartographerUK ~ 119,-
Dungeon Designer UK 49,-
DeltaVUS 69,-

Gold Box (Pool o.Rad., Curse o. L.
A.Bonds, Sec.o.l. S. Blades) US  69,-
Gold Box II (Champ.of Krynn, Dark
Queen &Death Knights of K.) US 69,-
Gold Box Il (Savage/Treasures of
the savage Fr. Pools of D.) US 69,-
The Goldtree Engine US 109,-
Goldtree -div. Zuastzdisks 35-69,-
IBMODROM

BattleTech Megapack US 79,-

Gratiskataloge C ¢

[elefon: 0211/30 45 45
Fax: 021

Fantasy Productions
Abt. Computerspiele
Konkordiastr. 61
40219 Diisseldorf

Fantastic Shop - Graf-Adolf-Str. 41 - 40210 Diisseldorf
Fantastic Shop - Habsburgerring 18-20 (Rudolfpl.) - 50672 Kéln
Fantastic Shop - Mirgensstr. 4 - 52064 Aachen

Ihr Spezialist fir Simulationen, Strategie- und Rollenspiele

Viele altere Titel - Raritaten
Betrayal at Krondor US 79,-
Fantasyfest SSI Comp. mit Strong-
hold, Unlimited Ad., Fantasy Emp., u
Dungeon Hack auf einer CD  119,-
Ultimal-VIUS 99,-
Ultramegagoldbox (alle drei als Discy
erschienenen Gold Boxen auf einer
CD-ROM)US 119,-
Top Ten Pak (CD mit zehn Top-
Spielen, u. a. Chuck Yeager, Ultima
VI, PGA Tour Golf, Wing Commander
11, Ultrabots.) US-Version, nur auf
(DROM 109,-
Star Trek Interactive Technical
MammlUS

Simulation
IBM Diskette
1942 Pac. Air War Szenarios US 89,-
Air Combat Classics(Battlechawk
1942, Their Finest Hour, SWOTL 79,-

109,-

Merchant Prince DA 99,-
Star Crusader US 79,-
TIBMICDROM

Great Naval Battles 11 US 59 -

Harpoon Classics 890,-

Mousepads

Star Trek:

Next Generation Crew 29,80
Next Generation Enterprise 29,80
Bird of Prey 29,80
Classic Enterprise 29,80
Classic Enterprise groB 34,80
Kirk & Tribbles 29,80
AlterEgo 29,80
Deep Space 9 29,80
Star Wars:

Yoda 29,80
Luke&] eia 29,80
Rebel Assault 29,80
Darth Vader 29,80
Millenium Falcon 29,80

Losungshilfen/Biicher

Falcon, Official Combat Book US4 2,-
Lucasfilm Air Combat Strat US 39,-

Might&MagicCompendiumUS  39,-
Outpost US 39,-
Questbusters US 29,80
Tie Fighter Book 39,-
Ultima Avatar Adventures US 39 -
Ultima VIITUS 29,80
SSI-Clue Books US 27.- bis 39,-

... und viele weitere Biicher vorritig.
Tastaturschablonen fiir Falcon 3.0,
X-Wing, Privateer, Strike Com. 27,-

ymputerspieleund

A benteuerspiele mithestellen!
Irrtiimer und Anderungen vorbehalten. Lieferung: Nachnahme (+DM 8,-),

Vorausscheck (+DM 5.50) oder Einzugsermiichtigung (+DM 5,50)

(Mo - Fr 10.00 - 17.30)
1/39 10 10




Vier Jahre nach dem Golfkrieg schickt Psygnosis nun die PC-Piloten in die Wiiste —
auf daB sie die Schlacht der Olléinder und -verbraucher am Bildschirm nochmals aus
der Luft entscheiden mogen.

Wiihrend das Amiga-Geschwader sich
bereits vor anderthalb Jahren dem Wii-
stensturm aus Liverpool entgegenstem-
men durfte, bricht am PC erst in einigen
Wochen wieder der 16. Januar 1991 an:
Saddam Hussein hatte zuvor bekanntlich
die erste Uberlebensregel fiir Tyrannen
(,Wer am Benzinhahn dreht, den be-
strafen die Alliierten””) miBachtet und
muBlte deshalb ernsthaft gemaBregelt
werden. Folglich wird hier ein US-Flug-
zeugtriiger voller F-14 Tomcats und
F-18 Hornets im Persischen Golf diim-
peln, um den Spielern dieser Simulation
zugleich als Start- und Endpunkt aller
Einsitze zu dienen. Je nachdem, ob man
eher den Luftkampf oder die gezielte Bo-
denbearbeitung bevorzugt, darf die je-
weils besser geeignete Stahlvogelart ge-
wiihlt werden, um sich ins Training, den
wInstant Flight Modus”, eine Einzel-
mission oder gleich in die komplette
Kampagne stiirzen zu konnen.

Wie im richtigen Krieg auch, besteht die
Aufgabenstellung bei C.A.P. oft und
gern aus der Bombardierung bewegli-
cher und unbeweglicher Ziele — vor-
nehmlich stehen dabei Schiffe, Bohrin-
seln, Ziige, Scud-Stellungen, Fabrikan-
lagen und strategisch bedeutsame
Briicken auf der AbschuBliste. Wer erst
etwas spdter zum Dienst antritt, wird
dafiir mit einem Nachtflug und dem
schicken Infrarot-Display belohnt. Zu-
viel (historischen) Realismus wollte man
den Heimfliegern allerdings auch wieder

nicht zumuten, denn das Besiegen eines
Gegners, der sich eher versteckt als
ernsthaft wehrt, macht am Screen
schlieBlich keinen besonderen SpaB.
Also schickt der Digi-Saddam den Top
Guns mehr MiGs entgegen, als der ech-
te in seinen kiihnsten Triumen je besit-
zen wird. ..

Na, immerhin wird man so die staunen-
den Kollegen bei der abschlieBenden
Mand6verkritik anstindig mit Jigerlatein
beeindrucken konnen. Recht so, denn
auch die Prisentation des dramatischen
Geschehens soll sich gegeniiber der
Amiga-Urversion dramatisch verbessern:
Die wiisten Schlachtfelder werden am
PC mit Texture-Mapping, acht ver-
schiedenen Grafikperspektiven und ani-
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mierten Zwischensequenzen zu beein-
drucken wissen; zudem erklingen im
Cockpit diesmal sogar echte 3D-Sound-
effekte. Dariiber hinaus haben die PC-
Konvertierer dem Game neuerdings einen
Netzwerk-Modus fiir bis zu 16 Piloten
spendiert, und trotzdem soll der Wohn-
zimmerkrieg schon auf einem durch-
schnittlichen 386er in Fahrt kommen —
man darf also getrost gespannt sein!

Wie all die bekannten, iiberarbeiteten und
ganz neuen Features dann im Zusam-
menspiel mit der von uns noch nicht iiber-
priifbaren Steuerung tatsichlich riiber-
kommen, wird freilich erst der Praxistest
erweisen — und der steht an, sobald das fer-
tige Programm in den Redaktionshangar
rollt. (ms)




ein SF-Ub rﬂle gegluckt doch nun wollen dle Englander verlorenen Boden wie-
der gutmachen: mit einem heiflen Futuro-Rennen.

Sicherheitshalber setzt man diesmal auf

ein bewihrtes Spielkonzept, ndmlich
das des guten alten ,,Powerdrome”, mit
dem Electronic Arts anno 1987 trotz
gewoOhnungsbediirftiger Steuerung ei-
nen beachtlichen Erfolg einfahren
konnte. Damals lag’s wohl in erster Li-
nie an spektakulédrer 3D-Grafik, und an
der soll es auch in wenigen Wochen
nicht fehlen, wenn Slipstream an den
Start geht...

Die Rennen der Zukunft werden wie ge-
habt in gepanzerten Gleitern ausgetra-
gen, und zwar auf zehn internationalen
Strecken: Spannende Wettfliige mitten
durch die Pyramiden sollen hier eben-
so auf dem Plan stehen wie nervenauf-
reibende Kopf-an-Kopf-Duelle an Pal-

menstranden oder gar die gewagte Hatz
durch den neuerdings von Tunneln
durchzogenen Grand Canyon. Auf die-
sen ,Pisten” werden sich neben dem
Spieler noch neun weitere Slipstreamer
tummeln, etwa die fesche Victoria Ve-
nice oder die japanischen Zwillinge Kiu

und Riu. Die Teilnehmer schrecken auf

dem Weg zum Siegertreppchen vor kei-
nem noch so schmutzigen Trick (was
glaubt Thr wohl, warum die hiesigen
Vehikel gepanzert sind?) zuriick — und
der fiihrt iiber Schikanen wie Haarna-
del- und Steilkurven, Rampen etc...

Die Jagd auf Gegner, Meisterschafts-
punkte und den begehrten Saisonsieg
samt Pokal wird pro Lauf die Plazie-
rung unter den Besten voraussetzen und

kann via Splitscreen und Nullmodem-
kabel auch in menschlicher Gesell-
schaft angegangen werden. Wer dabei
mal einen Crash baut, wird von einer
speicherbaren und sehr perspektiven-
reichen Replay-Option fiir die schon-
sten Unfille getrostet, wie die pfeil-
schnelle 3D-Grafik aus texturierten Po-
lygonen iiberhaupt ein Hingucker ist.
Das galt bereits fiir unsere Demoversi-
on, doch soll die endgiiltige Fassung
zusitzlich iiber schicke Zwischengra-
fiken und ein gerendertes Intro verfii-
gen. Auch herrschte wihrend der ersten
redaktionellen Testldaufe noch das
Schweigen im Walde, wiihrend die Pro-
grammierer bis zur Fertigstellung
klangvoll-atmosphérische Unterstiit-
zung fiir so ziemlich jede Soundkarte
versprechen.

Unterstiitzung fiir den Joystick konnte
man uns dagegen nicht zusagen, ob-
wohl die Steuerung via Maus oder Key-
board nicht unbedingt ein Muster an
Komfort ist — da wird man sich doch
wohl hoffentlich nicht allzu eng an das
originale ,,Powerdrome” halten wollen?
Na ja, mit etwas Gliick liegt die Test-
version bereits zum néchsten Heft vor,
und dann wissen wir mehr. Bis dahin
bleibt den Jungs bei Gremlin somit
noch ein wenig Zeit fiir das Feintuning,
und daB sie das konnen, haben sie ja
bereits vor Jahren mit benzingetrinkten
Meilensteinen wie ,,Supercars” oder der
»Lotus”-Trilogie bewiesen. (mic)
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ECHIZEN — SN U SHULANTEN

als ein wiirdiger Nachfolger fiir den ollen
Eierkopf Dizzy.

DIE OPTIONEN

Vor Spielbeginn wird erst mal die Anzahl
der Teilnehmer festgelegt, und weil hier
nicht nur vier Leute hintereinander. son-
dern sogar zwei gleichzeitig (jeder steuert
dann ein Paddle, der Score wird individu-
ell pro Ballkontakt abgerechnet) mitmi-

—
OPTIONS I
xevsoano SETUP |
MUSIC ON
TILT ssns:nwrv HARD
No. BALL E
. BALL speea PSYCHO
,r RESOLUTION HIGH
DIFFICULTY HARD
COLOUR CONTRAST NORMAL
_ COMPUTER SPEED  HIGH I
| ® RETURN TO MAIN MENU - !
J ’

i oy S

Mehr Optionen als ein Flugsimulator...

schen diirfen, steht dabei eine echte Welt-
premiere an. Die Tastatur kann dazu frei
konfiguriert werden, falls dem Partner kei-
ne der drei vorgegebenen Varianten zusa-
gen sollte. Auch darf man die Tische ent-
weder einzeln anwiihlen oder alle zusam-
men spielen, was ja ebenfalls nicht gerade
alltglich ist. So gelangt man von der ..Fun
Fair™ {iber hiibsche Zooms auf die anderen
Tableaus, wozu freilich erst die richtigen
Ziele getroffen sein wollen. Hierfiir kann

Verstindlich wiire so ein Riickzieher ja,
denn wiihrend die Jungs aus dem 21. Jahr-
hundert noch an ihren drei PC-Tischen
schrauben, haben die Codemasters hier
gleich vier vorgelegt — darunter das um-
fangreichste Tableau aller Zeiten! Alle
Oberflichen ranken sich dabei gestalte-
risch um den neuen Helden der Engliinder:
Psycho ist eine Kreuzung aus Katze,
Ameisen- und Pandabiir und somit mehr

SGLECT GAME

START MULT] TABLE GAME

- — o Ll |} Yuf
Einer fiir alle? ...zl Trick or Treat

14




wiederum die Tilt-Empfindlichkeit drei-
fach variiert werden: im Spiel stehen dann
gleich drei Tasten zum Riitteln bereit.
Wer mag, darf im Hauptmenii auch die tol-
le Musik abwiihlen (wird aber Keiner mé-
gen...), der Schwierigkeitsgrad ist drei-
fach. genau wie die Anzahl der Kugeln:
eine, drei oder fiinf. Zudem sind Ball- und
Computergeschwindigkeit getrennt wiihl-
bar, und zwar von sehr langsam bis zum ti-
telgebenden ..Psycho™. Um das MaB voll-
zumachen, kann noch am Farbkontrast ge-
schraubt und die Grafikauflésung
veriindert werden. Das Speichern der High-
scores erfolgt dann natiirlich automatisch.
und alles bis hin zur Anzeigenleiste wird
sich mit deutschen Texten priisentieren,
auch wenn unser Testmuster noch ein eng-
lisches war.

DIE FLIPPER

Generell ist zu sagen, dab jeder Tisch
iiber diverse Bumper, Kugelfallen und
-schleudern, Ziele, teils sehr lange Ram-
pen und natiirlich Boni ohne Ende (z.B.
zum Abschuf freigegebene Buchstaben-
reihen) verfiigt. Aullerdem besitzt jedes
Tableau mehr als zwei Paddles und setzt
sich aus einem Dutzend verschiedener
Materialien wie Glas. Holz oder gar
Gummi zusammen — was das Ballver-
halten auch jeweils erkennbar beeinflufit!
An weileren Gimmicks steht aul dem
Jahrmarkt der Fun Fair” eine Geister-
bahnfahrt in der Scoreanzeige an, das fol-
gende .. Trick or Treat™-Table bietet die
blutriinstige ..Pit of Doom™. und bei
LWild West™ warten dann Bankiibertille.
ein Rodeo oder der Besuch im Casino.

’ {I\*'_
eilih, iy
BRSO

Die wilde Kugel im Wilden Westen

Eine Partie Blackjack gefillig, Gringo?

Der Hohepunkt der Veranstaltung ist aber
ganz Klar . The Abyss™: Dieser Tisch be-
steht aus zwei Teilen, wobei die obere und
untere Hiilfte locker als eigenstindige Flip-
per durchgehen. Und wenn hier erst mal
ein Vulkan ausbricht und die Murmel
hochschleudert, zittert wortwortlich der ge-
samte Screen! Tja, dagegen sehen die Ti-
sche aus ..Pinball Fantasies™, dem bishe-
rigen Platzhirsch, trotz aller thematischen
Verwandtschalt dann wirklich schon ziem-
lich alt aus...

DER 5CORE

Man darf also ohne Ubertreibung be-
haupten, dali Psycho Pinball die neue Re-
ferenz unter den Kneipensport-Simula-
tionen ist: wem hier langweilig wird. der
mag ohnehin keine Flipper. Besonders her-
vorzuheben wiire das priizise Ballverhal-
ten, nicht umsonst wurde iiber zwei Jahre
an den Algorithmen der . Interactive Vec-
tor Reflection™ gearbeitet, welche die Ku-
geln hier gar so realistisch sausen lassen.
Dic Grafik kann im Standard-Modus fast
ebensogut gefallen wie im hochautlisen-
den und scrollt selbst beim Einsatz von
Multibiillen (bis zu drei gleichzeitig) ta-
dellos. die vielen Animationen sind schick

~ ECHTZEIT — GAMES FUR SIMULANTEN

und auch recht witzig, insbesondere aufl der
Scorcanzeige.

Nicht vergessen darl man auch, dall neben
der eigentlichen Flipper-Action noch stol-
ze neun Subspiele wie Blackjack oder An-
geln diber die Biihne gehen: das sind im-
merhin fast doppelt so viele wie bei der Ver-
sion fiir das Mega Drive. OKay. dort gibt's
dafiir noch vier eingebaute Mini-Arcade-
games, aber die sind ohnehin reichlich Kin-
disch. Und auch der superbe Sound solle

Fischers Fritze fischt frische Flipper

noch gewiirdigt werden: Jedes Musikstiick
ist ein Ohrwurm. dazu kommen mehr als
200 Jingles und Effekte nebst Sprachaus-
gabe. Wer also vier rundum iiberzeugende
Digi-Flipper sucht, die akustisch von Jahr-
marktsgeschrei, Meeresrauschen, Calypso-
Klingen und Hillbilly-Melodien umrahmt
werden, der liegt bei Psycho Pinball
goldrichtig — mehr Spafy gibt's selbst in der
Kneipe nicht! (mm)

Psycho Pinball
(Codemasters)

Die bislang beste Flipper-Sim
am PC - psychedelisch genial!
GRAFIK

SOUND

STEUERUNG
MOTIVATION

>

Stufen
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Schon, aber nur, weil das
Vorbild aus dem Jahre 1976
eines der letzten elektrome-
chanischen Geriite war, ehe
digitale Zihlwerke, wild
flackernde Lichter und infla-
tionéir hohe Scores das Ruder
iibernahmen. Der Oldie findet
sich in einer 1:1-Umsetzung
am Bildschirm wieder, wobei
bis zu vier Leute die Kugel
rollen lassen diirfen und der
Rechner auf Wunsch fehlen-
de Kumpel ersetzt.

Uber das Digi-Photo einer
& % Spielhalle gelangt man in das
¥ 4 reichhaltige Optionsmenii mit
| vier Spielmodi: Da gibt es un-
¥ .| terschiedlich viele Biille (drei
oder fiinf), eine jeweils ande-
4 re Tischneigung samt Riittel-
' | toleranz und variierende Ex-

traball-Punktzahlen, Riick-
stoBhiirte und Highscoreli-
sten. Wie sein reales Gegen-
stiick will auch der virtuelle
Automat erst mit einer Miin-
ze gefiittert werden, ehe es
am iibersichtlichen, aber we-
nig eindrucksvollen Tableau
zur Sache geht. Im SVGA-
Modus ist der Tisch dabei in
seiner ganzen Pracht zu se-
hen, withrend die grobpixeli-
ge VGA-Auflosung mit einer
doppelt so groBen Fliiche und
Scrolling aufwartet.

Den fiir heutige Verhiltnisse
stets erstaunlich niedrigen
Score (die vier Zihlwerke
kennen nur fiinf Stellen) triigt
man in erster Linie durch Ab-
schuB der Karten-Targets in
der Spielfeldmitte zusammen,
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Klassiker?

Im Gegensatz zum rundum ein- §
zigartigen ,,Psycho Pinball” liefert | 22
Amtex nach ,,Eight Ball Deluxe” k ™
hier bereits die zweite Versoftung [
eines in der Spielhalle real existie- | '~
renden Flippers ab — also noch’n

wobei jeweils fiinf Treffer ein
Pokerblatt ergeben, das in
Punkte umgerechnet wird.
Um sich damit, den sonstigen
Feinheiten und der Maus-
bzw. Tastatursteuerung ver-
traut zu machen, gibt es den
»Magnetball-Modus”, wo
man vor dem ersten Abschufl
der Murmel mit dem Pointer
das gesamte Areal probewei-
se erkunden darf. Relativ aus-
gefuchst ist auch die Mogel-
Option, kann doch auf drei-
erlei Art (im Winkel von 90
Grad oder 45 Grad bzw. nach
oben) am Tisch geriittelt wer-
den.

Unter dem Strich wichtiger ist
freilich die Ballanimation,
und deren Qualitiit hiingt hier
von der benutzten Hardware
ab: So flott das Spiel auf ei-
nem 486er mit 8 MB liuft, so
triige wird die Angelegenheit
mit einem 386er und halbier-
tem RAM. Die metallischen
Sound-FX und ein vergniig-
liches Liedchen sorgen zwar
fiir nostalgische Gefiihle, die
Steuerung ist okay und das
Flippern dank DOS-Shell
auch unter OS/2 moglich,

trotzdem mochte keine
L

rechte Begeiste- _.+”
rung auf- w/

e
ey

kommen. Und daran diirfte
sich auch bei der akustisch
aufgebohrten  CD-Version
nicht viel &ndern — ein Tisch
bleibt eben nur ein Tisch,i

schon iiberhaupt, wenn dem! =&

Museumsstiick alle neumo-
dischen Gimmicks wie Ram-
pen oder Tunnel fehlen. (md)

&%

Royal Flush

(Amtex)

Passable Umsetzung cines
Flipperklassikers — was fiir
Nostalgiker.,

GRAFIK 61%
SOUND 68%
STEUERUNG 74%
MOTIVATION 56%

Schwierigkeit: Variabel
Preis: ca. 79.- DM
Abh cinem 486 DX mit 8 MB
kommen nostalgische Geliihle
aul’ = mit cinem 386 SX nur
Kopfschmerzen.

Super VGA Soundblaster (16)

VGA
HD:

Pro Audio
9 MB

RAM: 4 MB

Dt. Anleitung
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Audlo leardﬂ
‘/ Intercalgtlve

\ ' MUSIK DER 4. DIMENSION

Uber 100 Minuten
Spitzengirls auf
hochwertigen
Profi-Videos, Fotos
und witzige erotische

Spiele vom Feinsten ... Sie wollten schon immer mal so richtig draufios

SAMPLEN? Bekannte TOP-Hits verfremden und
mit allerlei Gags abmischen, ist mit dem Audio
Wizard kein Problem mehr! Werden Sie zum DJ!

Interaktiver "Session" Teil zum Remixen jeder
beliebigen Audio CD!

Sample Play Modul (bis zu 36 Samples gleich-
zeitig !) zum Einbinden beliebiger Klange wie
Vocals, Drums, Synthesizer, Riffs u.v.m.

Aufnahmefunktion fir alle REMIXEs!

GroBe Bibliothek von bereits vorhandenen
Samples wie Gitarren, Vocals, u.v.m.!

Intelligenter CD Audio Player, der auch lhre
gesamte CD-Kollektion verwaltet!

Umfangreiche Funktionen zum Einbinden,
Verwalten und Transponieren von WAVes!

Genial einfache Bedienung!
Alle Ergebnisse in CD-Audio Qualitat!

Inkl den MEGA-TOP-Hits:

(auf der beiliegenden Audio-CD - zum Samplen oder einfach zum Anhorenl)

Inleraklive Splele'

%

Das Menii!

.
-2t

Schone Frauen! Zeigen alles! Und Sie machen mit!

- von Kritikern schon je

efetert Eir
lenschaft in bis! len erwartet Sie, se SLUCICN Don’ t Stop / Unchain My Heart / Gimme Somme
e h?,.'.if:’ Bergsg,?rm-b,e,,e; ML Loving / Walking On Sunshine / It Takes Two
Uhuft auch OHNE MPEG-Hardware! Ein absclutes i AUl See You Later Alligator / Eye Of The Tiger
' ' What’ s A Man Without A Women? / Great Balls of Fire
Ein unglaubliches Erlebms ..... auf 2 tollen OV A Why Do Fools Fall In Love? / Echte TOP-Titel!

CDR2032 - Vol. 1 (liltaan, giarda, (oala34n .
CDR2033 —Vgl. 2 je 39,95 DM CDR2035 - DoppeI-C[;.

SENSATION! - Musik-Videos in Fullscreen!

OHNE spezielle Hardware! >Keine< MPEG-Karte erforderlich!

“ ONLY HITS!

- e MUSIC ¢CD-ROM VOL.1
' Diese CD ist schon jetzt eine

8 bildschirmfiillend
1) internationaler TOP-Musiker

59 95 DM eingebunden in eine professionelle Multimedia-CD-ROM! Zusatzlich
liegen alle Stiicke auch als Audiotracks vor! scooter

Die Bands und Video-Clips:
Kz Hyper Hyper

: DJ BOBO Od ssey TNN Der Berg ruft!

Everybody Riding on a Tr La Cucarmacha

; Peter Schilling poop Two Cowboys |

Everybody’s Gon Figon

Major Tom '94 Doop

il WOW: Scooter steht mit Hyper Hyper z.Zt. auf Platz 2 der deutschen Verkaufshitparade! - Mit
auf CD: Ein toller CD-Player, interaktive Spielereien und eine Infothek zu
den Bands. Eine CD, die sicher in die Geschichte eingehen wird! 7

""’”’E Fiir jeden Sammler ein Muf3! [SFIER]

- Jetzt uberall im Handel!

oder direkt bei CDV - Tel 0721-97224-0 - Fax 0721-97224-24 - Btx *CDV#
Postfach 2749 - 76014 Karlsruhe - per Nachnahme, Kreditkarte oder Scheck!

System(mindest-Janforderung: 386 DX 33, Mouse, 4 MB RAM, VGA 1 MB, DOS 5.0 oder haher, WINDOWS 3.1, COROM-Lauwerk, Soundkarie (MPC1 Standard oot e
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Wer kein Fliegenfdnger ist holt ietz! noch mehr 0US sginem pundesliga Manager Hattrick heraus. Der BMH Supporter enthat
_ ein Standor dwerk fur alle Ein-, Aut- und Umst eiger. Dos inzige von 50 RE 2000 autorisierte Buch zum
pundesliga Monoger Hattrick verrd! quf iiber 200 Seifen unzdhl e Tips & Tricks, biete! sinfache Losungen fior knifflige Frogen ond enthilt et
Routinen lles komplett in Farbe mil vielen hunder! Screenshols, Grafike nd Fotos sowie el umiongreichen _—
\weise eine e (fr PC ¢) mit einem \pdate der nevesten : U Nt
atglichen Daten und Einstellungen- 4 ‘
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Wer sich hier mehr als nur eine
nostalgische Aufwallung, ja
vielleicht gar einen neuen Ge-
niestreich erhofft hat, wird
gnadenlos enttiiuscht: Der
Name ist diesmal sozusagen
Programm, denn mit der hin-
linglich bekannten Cessna fin-
det man sich unmittelbar nach
dem Start auf dem ebenfalls
aus der beriihmten ,,Flight”-
Saga bekannten Flugfeld
Meigs bei Chicago wieder.
Und wie einst beim ,,Flight Si-
mulator 2” kann nur die USA
bereist werden....

Damit sind die Gemeinsam-

keiten mit dem Oldie aber
noch lingst nicht erschopft,
denn das mit Instrumenten
tiberfrachtete Cockpit hiilt fiir
altgediente PC-Piloten ebenso
wenige Uberraschungen bereit
wie die AuBlenansichten vom
Tower oder von einem Beob-
achterflugzeug aus. Auch die
»» Leleportation” iiber eine um-
stindliche Koordinateneinga-
be oder das Abrufen zuvor ge-
speicherter Flugpliitze sind
sattsam bekannte Features. Al-
lerdings ist die Kanzel der
Cessna hier nicht mehr hun-
dertprozentig originalgetreu

gestaltet, bietet dafiir aber per
Maus anwiihlbare Blickwinkel
und eine recht praktische Hil-
fefunktion fiir Standardopera-
tionen wie Start, Kurvenflug
c... Na, immerhin, denn die
variablen Wetterbedingungen
und die einstellbare Empfind-
lichkeit der Instrumente hat
man wiederum nahezu iden-
tisch vom groBen Vorbild im-
portiert.
Etwas anders, aber mindestens
genauso alt, sieht hier die kiirg-
liche Grafik aus, welche sich
dem erstaunten Redakteur un-
ter VGA oder wahlweise auch

Cockplit

Cockpit

Cockplt Left

o ANE

FLE  Qnar

Der Tiefflieger im Tiefflug

Chicago oder
Legoland?

Eine Raritiit: EGA-
Optik anno 1995

im vorsintflutlichen EGA-Mo-
dus priisentiert — und zudem
selbst auf einem Pentium noch
ruckelt. Auch das Mo-
torrcheln in 8-Bit-Soundbla-
ster-Qualitiit gemahnt an die
80er Jahre, nur iiber die gut in
den Griff zu bekommende
Steuerung kann man nicht
meckern. Vor dem Absturz
kann sie das Programm frei-
lich nicht mehr retten, da es
schon eine ziemliche Unver-
frorenheit ist, den Kiufern
anno 1995 und nach ,Flight
Simulator V” ein solches Mu-
seumsstiick fiir rund 100 Mark
andrehen zu wollen!

Dabei ist die Magerpriisenta-
tion hier ja bei weitem nicht
der einzige Kritikpunkt: Weit
und breit steht nur die popeli-
ge Cessna zur Verfiigung, und
ein paar Europaszenarien, wie
sie die aktuelle Version des
wFlight Simulators” von Haus
aus mitbringt, hiitten auch
kaum geschadet. Wer soll die-
se Schmalspursimulation also
kaufen, wenn selbst Genre-
Neulinge dank der in reicher
Zahl dafiir erhiiltlichen Lite-
ratur beim Original um ein
Vielfaches besser aufgehoben
sind? (mic)

Flight Light
(Sublogic)

Rundum diirftige Zivilflugsimu-
lation - quasi der JFlight Simu-

Lator™ liir Blinde.

GRAFIK 49%
SOUND 28%
REALISMUS 71%
MOTIVATION 42%

Variabel
Preis: ca. 99.- DM

Der einzige Vorzug des Programms:
Hier hebt man selbst mit einem 286er

samt EGA-Karte schon ah!

Soundblaster

HD: 300 KB
RAM: | MB

Maus
Joystick
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Werden Sie Burgermeister in einem DAS AMT wurde in der Entvncklung
kleinen bayerischen Dorf, mit allem durch den Bund der Steuerzahler (BdSt)
was dazugehort - Politik, Hacht Geld, unterstiitzt und bietet so einiges an
Vetternwirtschaft, Presserummel Realitatsnahe.

Tourismus, Volksleste und Blasmusik. Das ZDF stellte eigens Redakteure, die
Erleben Sie DAS AMT - Sie mit den neuesten Nachrichten
die etwas andere Simulation. versorgen.

Freuen Sie sich auf eine neue, packende und humorvolle Simulation -
jetzt im Handel erhaltlich !!!
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Heute will mir einfach keine n_;c-_i;ae?f gewohnt geistreichen Einleitungen einfallen. Liegt’s am

Fohn, an der Urzeit (noch Stgren bis Mitternacht) oder

LEM-

Ich habe mir ,,All new World
of Lemmings” gekauft, bringe
es aber nicht zum Laufen: So-
bald das Bild mit der Karte er-
scheint, stiirzt mein PC be-
harrlich ab. Ich habe schon al-
les mogliche probiert, bis ich
kiirzlich im Editorial der Fe-
bruar-Nummer las, daB an-
scheinend ein Programmfeh-
ler vorliegt. Wie kann ich ihn
beheben, wo gibt es Patches,
wo kann ich den Schrott um-
tauschen? Im Undercover der-
selben Ausgabe stand zu le-
sen, daB der Multimedia Joker
in Zukunft getrennt vom PC
Joker verkauft wird. Ich als
Abonnent frage mich jetzt, ob
ich zukiinftig beide Hefte be-
komme. Oder werden alle
MMIJ-Tests auch im PC Joker
abgedruckt?

griibelt Rouven Kind aus
Haustadt.

Du hast einen Soundblaster
16 im Rechner, stimmt's? Da
schreiten die Selbstméirder
ndmlich nur zur Tat, wenn
man Musik und FX abschal-
tet. Oder Du schreitest zum
Umtausch, am besten da, wo
Du das Game gekauft hast.
Was nun den ab 31. Mirz
selbstéindigen Multimedia Jo-
ker betrifft, so bekommst Du
beide Hefte nur dann im Abo,
wenn Du auch beide abon-
nierst. Klar, denn der neue
MM-Joker wird ein komplett
eigenstindiges Magazin, und
was fiir eines! Auch inhaltlich
wird es kaum Ahnlichkeiten
geben, denn wihrend der PC
Joker ab dem néichsten Heft
CD- und Diskversionen glei-
chermafen beriicksichtigt,
wird sich der multimediale
Bruder voll auf die Aspekte
der Schillerscheibe konzen-
trieren!
Einfach  mal
Dein Ghost

reinschauen,

an mir? Ich weiB es nicht. Ich weil}

I eben uneingeleitet beantwortet werden miissen...

BUGS BUNDI

Mit diesem Schreiben méchte
ich auf Eure Antwort zu
Michael Goedeckes Brief aus
dem Januar-Ghostwriter ein-
gehen. Hinsichtlich seines Ar-
gers mit dem ,Bundesliga
Manager Hattrick” habt Thr
geschrieben: ,Und selbst
wenn ein derart komplexes
Progi ein, zwei kleine Fehler
aufweisen sollte, so handelt es
sich hier doch allenfalls um
kaum nennenswerten Klein-
kram.” Da kann ich doch nur
lachen!

Ein Programm, fiir das man
immerhin einen runden Hunni
hinbliittert, darf keine Fehler
aufweisen! Leider ist Euer
Konzept offenbar, daB man
liber kleine Macken schon mal
hinwegsehen kann. Was wiir-
de Michael also sagen, wenn
sein neues Auto ohne Tiir da-
herkiime? Zumal die angespro-
chene Software wirklich gra-
vierende Fehler aufweist: Die
Sicherheitsabfrage ist véllig
unzureichend. da die Mann-
schaft in der niichsten Saison
keine Tormdglichkeiten mehr
erspielt, wenn man falsch ant-
wortet.  Freundschaftsspiele
mit bestimmten Gegnern ver-
anlassen den Computer zum
Absturz. Grafische Details fal-
len aus oder verindern sich.
Ohne Zweifel ist der BMH ein
sehr interessantes Spiel, wie ja
auch die Charts-Plazierung
zeigt, aber man sollte es nicht
iiber mehrere Sim-Jahre hin-
weg zocken, weil einem an-
sonsten die Fehler auffallen. ..
warnt Andreas Reitz aus Bie-
denkopf.

Erst mal sei klargestellt, daf3
»Bundi Hattrick” auch hier im
Hause iiber einen langen Zeit-
raum hinweg gespielt wurde
und uns dabei nur ein einziger
und zudem nicht reproduzier-
barer Grafikfehler unterge-
kommen ist — einige der ge-

nannten Probleme miissen also
von speziellen Hardware-Kom-
binationen herrilhren. Zwei-
tens wiirden auch wir es be-
griifien, wenn  Software
grundsdzlich fehlerfrei wiire,
doch muf8 man eben realistisch
bleiben: Im Gegensatz zum von
Dir zitierten Auto ohne Tiiren
sind Mdngel gerade in komple-
xen Spielen nur schwer zu ent-
decken, selbst bei ausfiihrli-
chem Beta-Testing. Daher neh-
men wir im Fall eines
ansonsten qualitativ rundum
hochwertigen Produkts den ei-
nen oder anderen Mini-Bug
tatséichlich  zwangsweise in
Kauf. Und das wirst Du wohl
auch tun miissen, selbst wenn's
schwerfillt...

Dein Realo-Ghost

DUUM 2000

1) Es wire gut, wenn Ihr im
Test vermerken wiirdet, wie-
viele MB auf einer CD nun
tatsichlich belegt sind; so
konnte man niimlich den Fak-
tor Prdsentation besser ein-
schitzen,

2) Euer Top Job gefiillt mir
auch nicht so gut, weil die
CD-ROM  Business-Charts
nur iiber die ersten fiinf Pliitze
gehen. Und warum druckt Thr
nicht die Listen von Media
Control? Die Lesercharts sind
aber wiederum ein sehr guter
Einfall!

3) Ich wiirde es sehr be-
griilBen, wenn Thr mal ein
Special iiber ,,.Duum”-Edito-
ren macht. Mittlerweile gibt
es nimlich schon 2000 neue
Levels — alle Mailboxen sind
voll davon!

4) Alles in allem vertraue ich
aber Eurem Urteil und halte
AuBerungen wie die aus dem
Hattrick-HaB-Leserbrief vom
Januar (daB Thr Helfershelfer
fiir schlechte Spiele seid oder
nur auf die Werbe-Einnah-
men schielt) fiir Schwach-
sinn.

trostet uns Thomas Fuchs aus
FAX ohne Adresse.

1) Ein Problem mit , Inhalts-
angaben” bei CDs sind Pres-
setestmuster, die diesbeziig-
lich oft von der Endversion
abweichen. Aber ganz davon
abgesehen ist der Nutzen ei-
ner solchen Angabe ohnehin
sehr zweifelhaft: Was ist,
wenn die Daten gut kompri-
miert sind? Und sind viele
platzfressende Video-Sequen-
zen wirklich  automatisch
gleichbedeutend mit einer
Top-Prisentation?

2) Guck mal in den aktuellen
Top Job, da wartet eine freu-
dige Uberraschung auf Dich!
Nur mit den Charts von Me-
dia Control kinnen wir auch
weiterhin nicht dienen, da wir
sie vor einiger Zeit nicht ohne
Grund (es gab Schwierigkei-
ten mit der fristgerechten An-
lieferung) abgeschafft haben.
Im iibrigen mag unsere
selbsterstellte Liste vielleicht
nicht so objektiv und umfas-
send sein, dafiir ist sie um
mehrere Wochen aktueller!
3) Das , Duum”-Special
kannst Du leider vergessen,
schlieflich stehen beide Fol-
gen der Dungeon-Metzelei
zwischenzeitlich  auf dem
BPS-Index.

4) Mit fillt ein Schwein vom
Herzen!

Verdoomt froh, Dein Ghost

WERTE-KONFLIKT

1) Gibt es eine CD, die alle
bisher erschienenen ,Aces
over...”-Titel vereint?

2) Ich habe eine Cirrus Logic-
Grafikkarte (1 MB. Local
Bus), reicht die fiir neue
Games wie ,,Wing Commander
3” oder ,,NHL Hockey ‘957

3) Kommt man mit einer
Soundblaster Pro heutzutage
noch aus? Wieviel kostet so
was ungefihr?

4) Warum gehen manche




Spielebewertungen bei ver-
schiedenen Zeitschriften so
weit auseinan Beispiele
aus letzter Zeit wiiren ,,Ecsta-
tica”, .,Oldtimer”, ,,Creature
Shock”™ oder ,,Quarantine”.
Ich meine, entweder taugt ein
Game was oder nicht!
wundert sich Rouven Dorn
aus Riisselsheim.

1) Sierra plant tatsdchlich ei-
nen Aces-Sampler, es steht
aber noch nicht fest, was ge-
nau drauf soll.
2) Im Prinzip sollte das
Hockey-Game kein Problem
darstellen, und der neue Flii-
gelkommandant hat es oh-
nehin mehr auf das verfiigbare
RAM abgesehen.
3) Prinzipiell kommt man mit
einer SB Pro (fiir rund 150
Miirker) schon aus, selbst
wenn General Midi und Ro-
land natiirlich besser klingen.
Da Du aber sicher auch FX
horen willst, wére dann wie-
derum eine Aufsteck-Losung
das Beste, wenn auch nicht
ganz billig. Hast Du das dies-
heziigliche Mega-Special in
usgabe 12/94 schon ge-
lesen?
4) Fragt sich blofs, welches
Game fiir wen was taugt! Da-
her wire es schlimm, wenn die
Bewertungen der verschiede-
nen Mags nicht manchmal
auseinandergingen — schliefs-
lich will man doch eine Zeit-
schrift, deren Noten méglichst
den personlichen Geschmack
widerspiegeln, oder?
Dein Individual-Ghost

DER GRATULANT

Hallo, Ghost, endlich habe
ich mich mal zu einem Brief
durchgerungen, um Dir zu
gratulieren, denn auch ohne
Cover-Disk ist Deine Zeit-
schrift klasse, iibersichtlich
geordnet und gut geschrie-
ben. Natiirlich finde ich den
Joker noch viel besser, wenn
Du mir zwei Fragen beant-
worten wiirdest: Gibt es auch
indizierte Brettspiele? Und
warum werden im Blackout
nur noch Rollenspiele gete-
stet?

lobt und lochert Frank Boh-
lander aus Homburg.

Damit Dir der Joker so rich-

tig ans Herz wdchst, hier die
gewiinschten Antworten: Indi-
zierte Brettspiele gibt es zu-
mindest derzeit nicht, wohl
aber solche, die vom Herstel-
ler freiwillig erst ab einem ge-
wissen Alter empfohlen wer-
den. Und offensichtlich hast
Du das aktuelle Blackout
noch nicht gelesen...

Dein besserer Ghost

BLACKOUTS IM
BLACKOUT?

1) Prinzipiell finde ich es gut,
daB Thr ein Blackout in Eurer
Zeitschrift habt, glaube aber,
daB die Rubrik noch verbes-
sert werden konnte. Der Text
ist zwar jeweils sehr informa-
tiv, doch die Bewertung liBt
zu wiinschen iibrig: lhr ver-
gebt kaum je eine Note unter
70 Prozent. Auch solltet Thr
das Preis-Leistungsyerhaltnis
bedenken. So wurde im De-
zember 93 z.B. ,,PP&P” vor-
gestellt, im April 94 dann
~Shadowrun 2.01" beide
Systeme bekamen in etwa die
gleiche Note, doch kostet das
Power & Plunder-Game le-
diglich 22,— DM, wiihrend die
Schattenldufer schon auf 65
Miuse kommen. Ist ,PP&P”
demnach das bessere Game?
2) Nach der Installation von
,Ultima VIII” erwartete mich
eine bose Uberraschung: Das
Spiel lief zwar, jedoch war
trotz Speech Pack lediglich
das didmliche Geschwiitz des
Wiichters zu héren! Oder soll-
te das etwa normal sein?

3) Kennt Ihr die Telefonnum-
mer von einem guten MUD?
Und wenn Ihr wibt, was das
ist, dann solltet Thr mal einen
ausfiihrlichen Bericht dariiber
schreiben!

findet Sebastian Stein aus
Kuddewdrde.

1) Da sich die Blackout-Seiten
quasi als Sonderservice ver-
stehen, werden hier natur-
gemdfy nur besonders gute
Spiele besprochen — auf deren
Benotung der Preis kaum Ein-
flup hat, die Wertungen bezie-
hen sich meist rein auf die
Qualitdt.

2) Noch eine bise Uberra-
schung: Ja, dat is janz nor-
mal.

3) Falls hier ,Multi User

Jede Scheibe
von Chris Hilsbeck
personlich
handsigniert!

. ,RAINBOWS” ist eine Longplay-
| CD und bietet 15 brandheifie
. Tracks mit neu abgemixten Spie-
le-Hits und anderen neuen Kom-
. positionen von Chris Hilsbeck -
J und dazu noch vier Bonustracks
| mit Samples zur freien Verwen-
| dung! Mehr noch, die besten
. Stucke, die daraus entstehen,
| werden auf der nachsten Schei-
| be des Meisters mitveroffent-
licht!

Sichert Euch Ever handsigniertes
Exemplar von ,RAINBOWS” fir
31,- DM im Joker Shop, denn
diese Wahnsinns-CD gibt es
sonst nirgendwo zu kaufen!!!

Bestelladresse:
Joker Verlag - ,JOKER SHOP” - Bretonischer
Ring 2 - 85630 Grasbrunn

(Nachnahmesendung ist nur im Inland méglich, bei Vorkas-
se (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 5,~ DM Postgebiihren
im Inland bzw. 10,~ fiir Auslandsbestellungen dazuschla-

gen.
23
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Dungeons” gemeint sind, so
empfehlen wir einen Streifzug
durch CompuServe bzw. In-
ternet. Ein Special wiire aller-
dings wirklich mal 'ne Sa-
che...

Schon iiberzeugt, Dein Multi-
Dungeon-Ghost

PARASITEN IM
WELTRAUM

Wir finden, daB die Herstel-
ler in letzter Zeit ziemlich
einfallslos geworden sind,
man denke nur an die para-
sitenartige Verbreitung des
Weltraum-Genres. Oder an
die aussterbende Art des
Adventures. Bei Sportspie-
len ist es dhnlich: Fast nix
auller FuBball! Dagegen
sollte sich endlich mal je-
mand dazu aufraffen, das
Spiel zur Hugo-Show zu
veroffentlichen — in Diine-
mark ist es bereits erhilt-
lich. Ansonsten wiiren wir
dankbar, wenn uns mal je-
mand den General Synthesi-
zer Standard erkliren konn-
le.

schreiben Jan Mappes und
Martin Kluck aus Butz-
bach.

Ach Gott, das Leben ver-
lduft nun mal in Wellen,
und bei Spielen ist es nicht
anders: Da gab es die
Steinchen-Welle, die Giit-
tergames-Welle und die
Echtzeitrolli-Welle. Jetzt
sind  halt Space-Operas
eine Dauerwelle, und war-
um auch nicht? Daf ein so
traditionsbehaftetes Genre
wie das der Adventures
deshalb aussterben wiirde,
steht indessen kaum zu
befiirchten. Den Test zur
Hugo-Versoftung gibt’s im
ndchsten Heft; und um uns
nun vollends Eures immer-
wdhrenden Danks zu versi-
chern, sei verraten, daf} es
sich bei GS um eine von Ro-
land entwickelte Erweite-
rung des General Midi-
Standards handelt, die auch
Halleffekte und andere Kin-
kerlitzchen definiert.

Dein Para-Ghost (mit dem
W8it” will ich nichts zu tun
haben!)

LIVE AUS DER TWI-
LIGHT ZONE

Vor ein paar Monaten ver-
kaufte ich meinen Amiga und
legte mir ‘nen PC zu, was mir
als gestandenem DSA-Fan
nicht  weiter schwerfiel.
Natiirlich hatte ich mich vor-
her ewig und drei Tage mit
der Amigaversion von DSA |
befaBt und glaubte, das Game
in- und auswendig zu kennen.
Meinem Freund aber gingen
nun plétzlich die Augen iiber:
Er erlebte Dinge mit diesem
Programm, die ich nie gese-
hen hatte!

Vor dem groBen schwarzen
Turm im Siiden der Stadt
Thorwal traf er nimlich einen
Zwerg, der ihn beauftragte,
nach Norden in die ,tote
Stadt” zu gehen und den Ma-
gier aus dem ,,wahren Turm”
zu befreien. Und plétzlich
war Thorwal veriindert! Im
Norden sind Gebéude entstan-
den, die ich nie gesehen hatte,
und andere hatten sich so ge-
dreht, daB man nun hineinge-
hen konnte. In Varnheim wie-
derum muBte mein Kumpel
im Norden der Stadt plétzlich
gegen einen Drachen kiimp-
fen und immer so weiter. Das
Witzigste ist aber, daB wir im-
mer noch nicht genau wissen,
was da eigentlich passiert ist —
klar scheint nur, daB das Da-
tum zwischen dem 26. Perei-
ne und dem 1. des darauffol-
genden Monats liegen und die
Uhr zwischen 23.00 und 1.00
Uhr anzeigen muB. Unsere
bisherigen Recherchen haben
ergeben, daB in Berlin minde-
stens noch zwei Leuten das-
selbe Phiinomen untergekom-
men ist; in der Amiga-Versi-
on existiert also ein Spiel im
Spiel! Am PC habe ich das
bisher leider nicht feststellen
kénnen...

bedauert Lothar Peters aus
Berlin.

Hey, ich liebe so gespensti-
sche Sachen! Und gespen-
stisch ist Deine Geschichte al-
lemal, versicherte uns doch
Attic-Boff  Guido  Henkel
glaubhaft, von einem Spiel im
Spiel nichts zu wissen — er
miiflite es aber wissen,

schlieflich ist es ja sein Spiel.
Falls Eure Erlebnisse also
nicht darauf beruhen, dafl Ihr
zuviel von der guten Thonnys-
bliite genascht habt, wird sich
doch bestimmt ein handgreif-
licher Beweis erbringen las-
sen, etwa ein Bildschirmforo.
Ohne den rechten Glauben,
Dein Ghost

DER MEGA.-
COMMANDER

Bis gestern war ich ja fast im-
mer mit Euren Bewertungen
einverstanden, aber nachdem
ich nun den CD-Sonderteil
aufschlug (in der Annahme,
»-Wing Commander 3 habe
eine bisher nie dagewesene
Bewertung erhalten), traf
mich fast der Schlag: nur 87
Prozent! Wie kann man so ei-
nem Game bloB 84 Punkte fiir
die Grafik geben, eine bessere
Optik habe ich noch nie er-
lebt! Meines Erachtens wiire
eine Gesamtnote von 95 Pro-
zent gerechtfertigt gewesen. ..
ereifert sich Marcus Jung-
mann aus Hemne.

Erstens haben wir durchaus
schon bessere Optik gesehen
(z.B. weniger pixelige Videose-
quenzen und innovativere
Spielgrafik), zweitens scheinen
uns 87 Prozent, also nur 13
Punkte unter der Maximalwer-
tung, kein Pappenstiel zu sein.
Auch wenn wir Deine Begei-
sterung teilen, miissen wir
doch von Berufs wegen auf
dem Teppich bleiben, gell?

Dein Ghost Commander IV

GEKONNT IST

GEKONNT!
Ich will das leidige Thema um
indizierte Computerspiele ja
nicht wieder aufwiirmen, aber
folgender Artikel aus der TV-
Zeitschrift Fernsehwoche muB
einfach der staunenden Of-
fentlichkeit prisentiert wer-
den. Ich zitiere wortlich:
wDa wird geschlagen, getre-
ten, getdtet. Viele Video-Spie-
le sind ekelhaft brutal, ver-
herrlichen Gewalt. Zu den
schlimmsten Machwerken al-
lerdings gehort dies: Auf dem
Bildschirm Hakenkreuze, ein

Kampflied ertont, und KZ-
Hiiftlinge laufen als lebende
Zielscheiben umher. Das Vi-
deospiel ,Wolfenstein 3D”
macht Kinder zu Monstern.
Kein Gesetz verbietet, daB
sich Kids derartigen Mist fiir
ihr Taschengeld in Kaufhiiu-
sern besorgen konnen. Psy-
chologen befiirchten zu Recht:
Kinder koénnen dadurch verro-
hen.*

Gut recherchiert, kann ich da
nur sagen! Nicht genug damit,
daB das erwiihnte Wolfen-
schwein bereits seit Jahresfrist
indiziert und beschlagnahmt
ist, also nirgendwo gekauft
werden kann, schieBt man dort
keine KZ-Hiiftlinge ab, son-
dern Nazis. Tja, aber die Un-
terstellung, Wolfi mache Kin-
der zu Monstern, scheint mir
bedenkenswert, denn in mei-
ner Nachbarschaft wohnt eine
Kindergang, die friiher immer
dieses Game gezockt hat —
seither ziehen sie grunzend
und knurrend durch StraBen,
ermorden Leute und klauen al-
ten Omas die Handtaschen!
O Zeiten, o Sitten. ..

seufzt Holger Nitschke aus
Bockhorn,

Ich verstehe es nichi: Wenn
hier ein Redakteur nur einen
Bruchteil von diesem Mist
iiber das aktuelle Fernsehpro-
gramm von sich geben wiirde,
héitte ihn Michael mangels
Hirnmasse lingst gefeuert.
Nicht umsonst nennen wir ihn
aber alle den Giitigen — ich
hdtte dem halbgaren Schrei-
berling lingst die Finger ab-
gebissen!

Wahrscheinlich zuviel Duum
gespielt, Dein Ghost

HANDEL &
WANDEL

Ich habe mir in den Kopf ge-
setzt, moglichst noch im er-
sten Halbjahr 95 einen Multi-
media-Shop auf die Beine zu
stellen. Dabei will ich nicht
etwa PCs verkaufen, sondern
CD-ROMer, Steckkarten und
Software. Insbesondere der
Spielebereich soll dabei nicht
zu kurz kommen, da ich selbst
ein begeisterter Zocker bin
und glaube, daB dieses Gebiet




die hochsten Anforderungen
an einen Rechner stellt. Lan-
ger Rede kurzer Sinn: Konnt
Ihr mir ein paar Tips geben,
was Hersteller und Distribu-
toren angeht?

hofft Stefan Paschek aus El-
lerau.

Der beste Tip, den ich Dir
und allen anderen, die sich
mit dhnlichen Gedanken tra-
gen, geben kann, ist der: Be-
sorg Dir den ,,Insider” (Abo-
Coupon im Heft), da findest
Du u.a. eine Liste mit den Na-
men und Telefonnummern al-
ler Ansprechpartner bei den
Vertrieben, Herstellern etc.!
Stets auf dem laufenden, Dein
Ghaost

DIE CD-ENTEN

1) Ist Michael wirklich so ein
Scheusal wie auf der Joker-
CD dargestellt, oder tut er nur
s0?

2) Was ist aus den ,,verente-
ten” Redakteuren geworden,
nachdem sie den Verlag ver-
lassen haben?

3) Wie kommt Ihr bei soviel
Blodsinn iiberhaupt dazu, ein
so gutes Heft zu machen?

4) Wird ein PCI-Pentium 60
die nidchsten Tage noch spiel-
bar bleiben, oder brauche ich
Mittwoch einen neuen Rech-
ner?

spekuliert Olaf Rietz aus
Wittenau in Reinickendorf in
Berlin an der Spree.

1) Jetzt haben wir extra das
Video-Interview eingebaut,
um Mikes Image aufzupolie-

ren und dann das. Ich habe
es ihm aber gleich gesagt:
Scheusal bleibt Scheusal...

2) Die Enten schwimmen
eintriichtig auf dem Eisbach
im Englischen Garten und
lassen sich von alten Tanten
fiittern — nicht eine davon
wollte sich von mir zum Re-
dakteur  zuriickverwandeln
lassen!

3) Durch autogenes Training,
gesunde Erndhrung und die
Androhung regelmdpiger Ge-
haltsschecks.

4) Bis Mittwoch geht'’s noch,
aber fiir Donnerstag iiberneh-
me ich keine Haftung mehr!
Dein komplett blddsinniger
Ghost

VORSICHT,
UMLEITUNG!

Auch wenn es diesmal keine
geistreiche Einleitung gab,
werden die interessantesten
Zuschriften doch auch niéch-
sten Monat wieder in den
Ghostwriter umgeleitet — den
Rest Eurer Fragen, Vorschli-

ge, Kritiken und Lobhudelei-
en beantworte ich in einem
hochstpersonlichen  Geister-
brief. Jedoch mufl dazu
RUCKPORTO (Auslinder
verwenden bitte Internatio-
nale Antwortscheine) beilie-
gen, der Absender zu entzif-
fern sein und auf dem Um-
schlag folgende Adresse
prangen:

JOKER VERLAG
»~GHOSTWRITER”
BRETONISCHER RING 2
D-85630 GRASBRUNN

TCS Software
Thomas Fester
Heinrich Ludwig Str.63
08468 Reichenbach
Tel./Fax 03765 / 65078
BTX Fester CD-ROM#

Erotik CD-ROM

ab 18 Jahren nur gegen Altersnachweis

Amateur Models 1 53,00
Ameateur Models 2 59.00
American Girls 1.2 je 65.00
Biker Babes 65.00
Erotic Dreams 1.2 je 65,00
ExoticGirls 3in 1 35.00
Extreme Hot Girls 39,00
Hot Girls 1.2 je 29,00
Island Girls 3in 1 35.00
LA Strippers 55.00
Love Bits 56,00
Pin up Girls 2 39,00
Steamy Windows 50,00
Tropical Girls 3in 1 35.00
Vibration 1.2 je 69,00

WetDreams 1-3 je 28,00
Wet Dreams als Paket 69,00
Winners Takes All 69,00
Woman on Venus 69,00

weitere Erotik CD’s auf Anfrage

CD-ROM Spiele
7th Guest 49,00
7th Guest+Mega Race 79,00
Aces ofthe Deep DV 89.00
Chessmaster 4000 49,00
Creature Shock DV 96,00
Critical Path £9.00
Cyclemania 79.00
Earthsiege DV 89,00
Hell DV 89,00
Kyrandia 3 DV 85,00
Mega Race 45,00
NHL Hockey 95 82,00
Oldtimer DV 89,00
Quantum Gate 63,00
Ravenloft DV 77.00
Rise of the Robots 87.00
System Schock Enh. 89,00
Themepark deutsch 79,00
Transport Tycoon DY 85,00
UnderaK Moon DV 104,00
US Nawy Fighters 85,00

Pegasus Pack 1 (3.0.4.0.Win-
0S2.Graph.Universe) 59,00
Pegasus Pack 2 (wie oben und

MulriMedia
Sofr

Compu,tevspi,ele

Online - Cafe &.
Spielebibliothek

Spielen in gemtlicher Atmosphare,
die neuesten Games testen oder
Computerzeitschriften lesen,
Einfahrung in Rollenspiele,

viele Brettspiele vorratig. Oder
testen Sie Ihr Lieblingsgame
einfach zu Hause. Besuchen Sie
Ihren MulriMedia Soft Laden.

Info B4 Info X Info
Geschiifts- und

Franchise-Partner
Sie wollen sich selbstandig
machen? Sie haben Interesse
an Spielesoftware? Sichern Sie
sich jetzt Ihren Standort for
einen MulriMedia Sofr Laden
mit Spielebibliothek und/oder

Online-Cafe. Fordem Sie
schriftlich das Infoschreiben an:

MulriMedia Sofr
52349 DUREN, Josefl Schregel Sir.50

MulriMedia Sofr

finden Sie in:
a(E)

08523 PLAUEN .-
Stresemann Stralle 22
Tel 03741-440778 \

NEU! NEU! NEU!
15890 EISENHUTTENSTADT
Furstenberger Strafle 30 Tel 03384-72585

16234 FRANKFURT/ODER
August Bebel Strafie 15  Tel. 0335-4001888

22041 HAMBURG
Wendemuthstr. 57

NEU! NEU! NEU!
35066 FRANKENBERG
Linnerorstralte 2

39112 MAGDEBURG
Heidestralle 5 Tel 0172-3803146

41236 MONCHENGLADBACH-Rheydt
Limitenstralle 152 Tel 02166-43951
NEUI NEUI NEU] Online Cafe

47441 MOERS
Neuer Wall 2-4

48151 MUNSTER

Tel 040-6528426

Tel. 02841-21704

Pegasus 5.0) §9.00
Beatles 49,00
Beatles & Elvis 89,00
Bertels Universallex.95 86,00
Brehms Tierdeben £9.00
Chip Pay CD 25,00
Global Explorer 119.00
Map'n GO 79,00
Motorrad Test 59.00
MS Encarte 95 119,00
Paris Lexikon 59,00
Strest Atlas USA 159.00
World Atlas 5.0 59,00
Yellow Point CD 53,00
Yellow Star CD 29,00
Versandkosten
Nachnahme 10,00
Vorkasse 5,00
Ausland 10,00

Irtimer und Preisénderunge vorbehalten

Katalogdiskette gratis !

Weseler Stralle 48 Tel. 0251-524001
49078 OSNABRUCK

Mar tralte 82 Tal. 0541-434702
50825 KOLN

Alpenerstralte 11 Tel. 0221-5505303
52064 AACHEN

Guaitastrafle 2 Tel. 024133189
652249 ESCHWEILER

Englenthsiralie 21 Tel 02403-15763

52349 DUREN, Online Cafe

BATTLETECHZENTRUM

Josef Schregel Str 50  Tel 02421-28100
NEUI NEU! NEUI

56564 NEUWIED

Hermannstralle 19 Tel. 02631-352320
76172 PFORZHEIM Online Cafe
Zemennerstralie 11 Tel. 07231-17275

81475 MUNCHEN
Kénigswieser Stralle 5 Tel. 089-7450556

86052 BAMBERG
Untere Konigsstr. 10 Tel. 0851-202210

99084 ERFURT
Maienbergstralte 20  Tel 0361-5621656
Magdeburger Allee 145 Victuality Cafe

MulriMedia Sofr BORO

62349 DUREN, Tel. 02421-28100
Josef Schregel Sr. 50  FAX 02421-281020
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Kennt Ihr , Klik & Play”, den Spielegenerator von Europress? Nein?
Das solltet Ihr aber, denn erstens ist das Programm genial — und zwei-
tens konnt Thr damit hier eine Weltreise, einen USA-Urlaub, ‘nen Pen-
tium, schicke Exklusiv-Klamotten und vielleicht sogar Eure beruf-

liche Zukunft gewinnen!

WORUM GEHT'S? |

Bereits vergangenen Dezember haben wir
Euch im Heft , Klik & Play” vorgestellt, ei-
nen héchst komfortablen Spielegenerator
mit sechs feinen Bei-Spielen fiir Pro-
grammierer ohne Programmierkenntnisse.
Das auf CD und Diskette erhiltliche Pro-
dukt von Europress Software wird in
Deutschland von Bomico vertrieben, wo
man jetzt eine tolle Idee fiir die Gamede-
signer von morgen hatte: Wer sein mit

WIE KANN ICH MITMACHEN?

Erst mal braucht Ihr dazu natiirlich , Klik
& Play”, was aber nun wirklich kein Pro-
blem ist: Wer sich das Programm nicht
gleich im nichsten Soft-Shop holen will,
erhiilt von Bomico gegen einen frankier-
ten Riickumschlag eine voll spielbare De-
moversion, um gratis in die tollen Features
reinschnuppern zu kiénnen. Richtet Eure
Bestellung bitte an:

Bomico
»Klik & Play”
Am Siidpark 12
D-65451 Kelsterbach

Im iibrigen wird der Distributor dem-
néchst auch einen ,,Klik & Play”-Userclub
auf die Beine stellen, mit Hotline, Support
etc. Thr hingegen sollt mit dem Generator
Euer eigenes Game auf die Beine stellen
und es bis zum 31. Mai 1995 (Einsende-
schluB) unter AusschluB} des Rechtswegs
an folgende Adresse schicken:

=0
W

A
a2
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»Klik & Play” selbsterstelltes Spiel an Eu-
ropress in England schickt, nimmt auto-
matisch an einem internationalen, einem
nationalen und einem Joker-Spezialwett-
bewerb mit unglaublichen Preisen teil und
erhiilt unabhingig davon die einmalige
Chance, daB sein Produkt iiber das
Bomico-Lable Sunflowers profes- &
sionell realisiert und vermarktet wird
— in welchem Fall es natiirlich auch
Tantiemen fiir die Lizenz gibt!

T LR
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Clle L Gufosts Qame fiel

Europress Software
»Klik & Play”
Europa House, Adlington Park
Macclesfield, Cheshire SK10 4NP
England

Ganz wichtig ist es dabei, seinen kom-
pletten Absender und das Codewort ,,PC
Joker” auf die Diskette zu schreiben, da
Ihr nur so auch an der Verlosung der
tollen Joker-Sonderpreise teilnehmen
konnt — schlielich findet der inter-
nationale Wettbewerb weltweit in den
verschiedensten Magazinen statt. Fiir
die Europress-Jury ziihlen bei der
Auswahl der Gewinner dann solche
Kriterien wie handwerkliches Ge-
schick und professionelle Machart,
wihrend sich Bomico eher fiir genia-
le Spielideen interessieren wird, wenn
es um die Kandidaten fiir die Ver-
marktung via Sunflowers geht. Es hat
also wirklich jeder alle Chancen!

J|||||_:'-""
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Twinkie, twinkie,
little ntar.




Da Ihr natiirlich Zeit fiir die Produktion Eures ,.Klik
& Play”-Highlights benétigt und Europress bzw. Bo-
mico alle Einsendungen gebiihrend priifen will, wer-
den wir die Gewinner erst gegen Herbst bekanntge-
ben konnen — die Gewinne geben wir hingegen jetzt
schon bekannt:

Der weltweite Sieger erhilt nicht weniger als ein
Ticket fiir eine Flugreise rund um die Welt! Es wird
ein volles Jahr lang giiltig sein und selbstverstindlich
mitsamt erklecklichem Reise-Taschengeld geliefert.

Der nationale Preis

Der Deutschland-Sieger bekommt nicht weniger als
einen absoluten Traum-Rechner im Wert von iiber
7.000,- DM: Der ,,Gateway 2000 P5 Executive” ist
ein Pentium mit 90 MHz, 16 MB RAM, Gigabyte-
Festplatte, Mitsumi Quadrospeed CD-ROM, ATI-
Grafikkarte mit 2 MB VRAM, 17”-Monitor, Laut-
sprecherboxen und iibergroBer Tastatur!

Nicht weniger als eine zwei-
wochige Flugreise nach Florida!

2. PLATZ

Nicht weniger als die exklusiv-
edle ,Klik & Play”-Jacke mit
Lederdrmeln - davon gibt es
weltweit garantiert nur eine
Handvoll!

@9'52@5 MM

Je ein schickes T-Shirt als Trost-
preis.




1. (5) INDIZIERT 2

2. (2) DIE SIEDLER

3. (1) TIE FIGHTER

4. (8) COLONIZATION

5. (4) SIM CITY 2000

6. (3) INDIZIERT

7. (7) BUNDESL. M. HATTR.

8.(14) DSA 2: STERNENSCHWEIF
9.(13) SAM & MAX

10. (12) THEME PARK

11. (6) CIVILIZATION

12. (10) X-WING

13.(17) DAY OF THE TENTACLE

14. (9) DUNE 2

15.(19) BATTLE ISLE 11

16.(11) SYNDICATE

17. (18) FIFA INT. SOCCER

18.(15) ANSTOSS

19. (=) TRANSPORT TYCOON

20. (20) INDIANA JONES IV

: Business Charts: CD-ROM

I. (=) WING COMMANDER 3

2. (=) SYSTEM SHOCK

3. (-) WARCRAFT

4. (5) LITTLE BIG ADVENTURE
5.(-) DRAGON LORE

Personal Top Five: Karl

1. F-14 FLEET DEFENDER
2. CYCLEMANIA

3. INDIZIERT

4. WING COMMANDER Il
5. INDY CAR RACING
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DaB irren menschlich ist, weil} jedes
Kind - neuerdings hat aber die Wis-
senschaft herausgefunden, daB auch
Redakteure Menschen (und nicht
bloB Irre) sind! Ihr wollt Beweise?
Sollt Thr habe

So haben wir uns ndamlich darin ge-
irrt, daB ,,Wing Commander 3" auf An-
hieb den Sprung in die CD-Lesercharts,
schaffen wiirde — darauf wollte Com-
mander Mick sogar seine letzte Flie-
gerjacke verwetten! Gut, daB er’s ge-
lassen hat, sonst wiirde jetzt Ghost da-
mit durch den astralen Luftraum
schweben: Der dritte Teil der Kyran
dia-Saga hat das Rennen gemacht. Das
Ergebnis war knapp (genaugenommen
fehlten Katzenkiller nur
Stimmen zum funftenﬂatz und §

zum Abdruck), aber knapp vorbei ist
auch im Weltraum voll daneben. Pech,
denn ab dem nichsten Heft werden alle
Schiller-Hits auf zehn Nennungen er-
-Favoriten auf
pestutzt. Auf

Erstens wiire es also wieder
wenn Thr uns per Postkarte Eure der-
zeitigen Lieblingsspie]e mitteilt, zwei-
tens mochten er um die Kennzeich-
nung von CD-Vessionen bitten, und drit-
tens sollt Thr das alles nicht umsonst tun.
Denn unter allen Einsendern werden fol-
gende drei Feinigkeiten verlost:

1x Dem'ainer (CD-ROM)
1x ockey Manager
1 x Pizza Connection

Unser Teil des (Top) Jobs besteht wie
gewohnt darin, die gesammelten Posta-
lititen auszuzdhlen, schicke Friihlings- -
Charts daraus zu weben unid dieselben
im aprilfrischen Heft des néichsten Mo-
nats abzudrucken. Soviel zu den groBen
Problemen des Lebens, unsere beriihm-
ten letzten Worte seien hingegen wie
immer dem Teufel im Detail gewid-
met. Und d' ut sich iiber unleser-
unpassende Brief-

liche Absender,
und eine falsche Anschrift. Da-
er nix zu lachen hat, hier die

richtige:

Joker Verlag
s»Top Job”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

o
s




PC3S PC 35
1869 DV 79,00 Chaos Engine DA
1942-Pacific AW. DA 92,00 Chartbreaker” bV
1990-94er Ed. DV 50,00 Christoph Kolumbus DV
A-Train+Constr.S. DV 45,00 Civilization oV
Aces of the Deep” DV 79,00 Colonization bv
Aces over Europe DV 79,00 Comanche Dv
- Comanche Dataje DV
Companions of Xanth EV
Cool Spot DA
Crazy Sp. Football DA
DV
Across the Rhine DV 92,00 D-Day EV
Airlines DV 68,00 Dasmonsgate DA
Al Quadim DV 79,00 Dangerous Streets® DA
Aladdin® DA 69,00 Dark Sun ov
Alien Breed DA 57,00 Day of Tentacle DV
Alien Legacy DA 69,00 Death Knights Krynn DV
Alone in the Dark DV 86,00 Death or Glory" DV
Alone in the Dark 2 DV 86,00 Delta V* DV
Ambush at Sorinor DA 86,00 Der Baulbwe® Dv
Anstoss + WCEDV 79,00 Der Clou DV
Arcade Pool DA 35,00 Der Clou Data” ov
Archon Ultra DV 79,00 Der Patrizier oV
Armored Fist EV 69,00 Der Planer DV
Armored Fist* DA 86,00 Der Planer Data Dv
Armour-Geddon DA 79,00 Desert Strike EV
Astatin DA 26,00 Die Box Vol. 1 DV
Aufschwung Ost DV 68,00 Die Schone u.d. Biest DV
Award Winners 2 DA 68,00 Die Siedier bv
Battle Bugs DV 68,00 Diggers ov
Battle Isle 2 DV 79,00 Doom 2 DA
Battietoads” DA 60,00 Dreamiands DV
Bazooka Sue® DV 86,00 Dreamweb pv
Beneath Steel Sky DV 68,00 DSA oV
Big Sea DV 68,00 DSA 2 - Stemenschw. DV
Black Hawk® DA 86,00 Dungeon Hack DV
Bloodnet DA 69,00 Dungeon Master ov
Bloodstone DA 62,00 Durch die Wiiste® DV
Body Blows DA 57,00 Dyna Blaster DA
Break Thru DA 50,00 Eishock
Breakline DA 52,00 Eoaam
Bug Bomber DA 19,00 |
Bundesl, Man, 20 DV 68,00
Bundesl. Man. Hat. DV 86,00 &
Buming Steel 2 DV 86,00 Elder Scrolls EV
Burmntime DV 79,00 Elite 3° ov
Burntime/Dynatech Empire Deluxe bv
Whales Voyage zus. DV 52,00 Erben der Erde ov
Cannon Fodder2* DA iVorb. Evasive Action DA
Caribbean Disaster” DV 79,00 Eye of Beholder 1 Dv
Carriers at War 2 EV 79,00 Eye of Beholder2 DV
CD-ROM CD-ROM
11th Hour DA 128,00 Cyclemania DA
Aegis Guaro.l.Fleet EV 79,00 Der Clou Dv
Alone in the Dark DV 982,00 Der Patrizier ov
Anstoss incl. WC Ed. DV 85,00
Archon Ultra DV 68,00
Armored Fist EV 75,00
BAT 2* DV 50,00 _ .
Battle Bugs® Dv 79,00
Battle Isle 2 Dv 86,00 |
Battle Isle 2 Data DV 55,00
Beneath Steel Sky oV 79,00
Bioforge® DV 82,00
Bloodnet DA 70,00
Burntime/Dynatech
Whales Voyage zus. DV 58,00
Buzz Aldrins R.LS. DA 92,00
Caribbean Disaster DV 86,00
Chessmaster 4000° DA 68,00 DSA 2° (Y
Christoph Kolumbus DV 92,00 Ecstattica® DV
Civilization+RailrDel. DIV 82,00 Elite 2 bv
Companions of Xanth EV 68,00 Eye of the Storm DV
Critical Path DV 988,00 F1 DA
Cyberrace DV 86,00 F-14 Fl. Def. Gold DA
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g2
86,
54,
68,
55,
68,

00
00
00
00

.00

00
00
00
00
00

79,00

68,00

62,
50,
79,
86,
39,
86,
79,
86,
80,
44,
78,
80,
45,
62
52,
79,

57,

82,

00

00
00
00
00
00
00
00
00
00
00
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00

00
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PC 3,5 PC3,5
Eye of Beholder3 DV 79,00 Jurassic Park DV 68,00
F1 DA 68,00 KA-50 Hokum* DA 68,00
F-14 Fl. Def. Data® DA 50,00 Kind of Magic 4 DV 68,00
F-14 Fleet Defender DA 92,00 Kingdoms of Germ.” DV 69,00
Fantastic Worlds DA 79,00 Kingmaker DV 68,00
Fantasy Empires DV 79,00 Kings Quest 6 DV 79,00
Fields of Glory DA 92,00 Krustys Fun House DA 57,00
FiFA Soccer DV 72,00 Kyrandia 2 DV 75,00
Fire and Ice DA 57,00 Lands of Lore DV 62,00
First Samurai DA 62,00 Larry 6 DV 75,00
Flashback DV 68,00 Legend Faerghall DV 39,00
Links 386 Dataab  EV 45,00
Links 386 Pro DA 92,00
Lion King® DA 69,00
Locomotion DV 18,00
Lode Runner DV 69,00
Lollypop DA 75,00
Flugsimulator 5.0 DV 128,00 Loom DV 38,00
Freddy Pharkas DV 68,00 Lords of Power DA 79,00
Fritz 3 DV 128,00 Lords of Realm DV 69,00 |
Front Page Baseb. EV 69,00 Lost Vikings DV 79,00
Fury of Furries DA 62,00 Lothar Matthdus DA
Gabriel Knight DV 75,00 Lucas Clas. Adv. DV 98,00
Genesia EV 60,00 Lucas Clas. Simul. DA 79,00
Goal DV 62,00 Mad News pv 78,00
Gobliins 2 DV 86,00 Mad TV DV 39,00
Goblins 3 DV 79,00 Maelstrom DV 86,00
Hannibal DV 79,00 Maniac Mansion DV 38,00
Hanse-Die Exp. DV 44,00 Master of Magic* DV 92,00
Harpoon 2 EV 79,00 Master of Orion DA 92,00
Hattrickl® DV 79,00 Mechwarrior 2* DA iVorb.
Heimdall 2 DA 68,00 Micro Machines DA 59,00
Hexx DA 68,00 Monkey Island 1 DV 39,00
Hired Guns DV 86,00 Monkey Island 2 DV 50,00
History Line DV 68,00 Mortal Kombat DA 60,00
Hohlenwelt* DV 79,00 Nascar Racing® DA iVorb.
In Extremis DV 68,00 s oo
Inca 2 DV 86,00 | m@ﬁﬂ?k
Incredible Toons DV 75,00 E&g} A.-V“" 70 00
Indiana Jones 3 DV 39,00 ’
Indiana Jones 4 DV 50,00
Indy Car Motor S.E. EV 35,00 NHL Hockey DA 79,00
Indy Car Rac. Tracks DA 35,00 Outpost DV 69,00
Indy Car Racing DV 56,00 Overdrive® DA 39,00
Innocent until Caught DA B6,00 Oxyd Magnum DA 52,00
lron Cross EV 79,00 Pacific Strike DA 85,00
Ishar 2 DV 29,00 Pacific Strike SAP DA 39,00
Ishar 3 DV 79,00 Panzer General® EV 69,00
J. C. Great Courts 2 DA 26,00 Penthouse H.N. Del. DV 62,00
Joysoft Classics DA 50,00 Pinball Dreams DA 62,00
Jungle Strike EV 75,00 Pinball Dreams 2 DA 39,00
CD-ROM CD-ROM
Falcon Gold DA 82,00 Kind of Magic 4 DV 52,00
FIFA Soccer(BMB) DV 69,00 Kings Queast 1-6 EV 79,00
Forever Growing Garden EV 68,00 Kings Quest 6 DA 86,00
Formula 1 GP+D.LGolf DIV 62,00 Kings Quest 7* DV iVorb.
Gabriel Knight DV 79,00 Kyrandia2 DV 104,00
Gabliins 2 DV 92,00 Lands of Lore DV 82,00
- Goblins 3 DV 88,00 8 DV 68,00
Golden 7 DV 92,00 1. Div 78,00
Hatirik!* DV 86,00 Legend of Kyrandia EV 79,00
History Line DV 62,00 Litil Divil DA 79,00
Hihlenwelit* DV 86,00 Little Big Adv oV 82,00
Inca 2 DV 110,00 Lode Runner DA 68,00
Inferno p— % g‘% Mad Dog 2 EV 86,00
Innocent until gl i i e T T —
interplay Comp. DV 82,00 +%¢;¢ c‘ppgt’
Iron Assault® DA i.Vorb. A
Iron Cross® EV 79,00 DU 92,0
Iron Helix OV 78,00
Ishar 3* DV 79,00 Mad News® DV 89,00
Journeyman Project DV 68,00 Magic Carpet” DV 82,00
Joysoft Classics DA 50,00 Mega Race DA 68,00
Jungle Strike® EV 75,00 Myst DA 89,00
Jurassic Park DV 68,00 NHL Hockey 85 DA 80,00

Fr. 10 - 16.00 Uhr

Vg,

PC 3,5 PC 3,5
Pinball Fantasies DA 62,00 Subwar 2050 Data DV 55,00
Pinball lllusions* DA LVorb. Summer Challenge DA 29,00
Pizza Connection Dv sgoo —— —
Police Quest 4 pv 8800 TR, m6=
Ports of Call(VGA) ~ DV 65,00 |
Prince of Persia2 DA 68,00 L;ﬁ 79,00
Privateer DA 86,00
Privateer Data DA 42,00 Superfrog” DA 39,00
Project X* DA 39,00 Superh. L. of Hob. EV 69,00
Quarantine DV 79,00 SWOTL EV 39,00
Quest for Glory 4* DV 68,00 syndicate DV 79,00
Rallroad Deluxe DA 79,00 Syndicate Data DV 42,00
Railway Challenge DV 68,00 System Shock DV 70,00
Rally EV 67,00 Tarminator 2 Arc. DA 57,00
Ravenloft DV 79,00 Terminator Rampage EV 68,00
Reunion DV 75,00 TFx DA B6,00
The Horde DV 89,00
Thema Park DV 79,00
=" Tie Fighter DV 92,00
Tower Assault’ DA 56,00
Transport Tycoon Dv 92,00
Tubular Worlds DA 56,00
00 UFO-Enemy Unkn. DV 92,00
S.uB.* DV 68,00 Ultima 7 DV 39,00
Sam & Max DV 86,00 Uitima 8 DV 86,00
Schatz im Silbersee DV 86,00 Ultima B SAP DV 42,00
Seal Team DA 79,00 Uttimate Body Bl.© DA 56,00
Sens. Soccer Int. DA 38,00 Universe DV 69,00
Silverball DA 57,00 Unlimited Adventures DV 79,00
Sim City 2000 DV 86,00 Victory at Sea’ EV 79,00
Sim City 2000 Scen, 1DV 39,00 Wall Street Manag. DV 79,00
Sim City/Ant/Life DIV 70,00 War in the Gulf DV 75,00
Sim Farm DV 79,00 Warlords 2 EV 79,00
Simon the Sorcerer DV 86,00 Warlords 2 Scen. Buil. EV 72,00
Soccer Kid DV 68,00 Werewolf KASD" DA 68,00
Software Manager DV 68,00 Wing Com. Armada DA 75,00
Space Hulk DA 79,00 Wings of Glory" DV 86,00
Space Quest 4 DA 29,00 Wizardry 7 DV 86,00
Space Quest 5 DV 68,00 World Cup USA94 DV 80,00
SSN-21 Seawolf DV 79,00 World Cup Year 94 DA 68,00
Star Crusader” DA 79,00 World of Lemmings® DA 69,00
Star Trek 2 DV 86,00 Word War 2-South Pac.DA 75,00
Starlord DV 92,00 Worlds of Legend EV 52,00
Street Fighter 2 DA 35,00 WWF Europ. Ramp. DA 29,00
Strike Comm.+SAP DA 80,00 X-Wing DA 86,00
Strike Squad DA 86,00 X-Wing B-Wing DV 45,00
Striker DV 68,00 X-Wing Upgrade DV 57,00
Stronghold DV 79,00 Xenobots DA 75,00
Stunt Island DV 92,00 Zeppelin DV 78,00
Subwar 2050 DA 92,00 Zonked® DA 4500
CD-ROM CD-ROM
Noctopolis® DA 92,00 Summer-/Winter-Games DA 30,00
Novastorm® DA 86,00 Syndicate Plus DV 82,00
Oldtimer DV 86,00 System Shock® DV B6,00
Outpost DA 86,00 TFX DA 92,00
Pinball Deluxe DA 75,00 The Grandest Fl. DA 75,00
;roiLl:: Oum 4 o gx ;g-% The Hidden Below DA 68,00
[ Sar+ " !
Quantum Gate BY 0600 1o ak o 260
Quarantine DV 80,00 Transport Tycoon® DV 82,00
Quest for Glory 4° DV 78,00 ro Enemy Unkn. DV 8200
Return to Zork DA 88,00 oo
Reunion DV ?5:00 Ultima 7 Complete DV 92,00
Rings of Medusa Gold DV 79,00 Ultima 8 DV 115.00
Shadow Caster DA 92,00 Ultimate Football EV 75,00
Sherlock Holmes DV 92,00 Undera Killing Moon DA 92,00
Simon the Sorcerer DV 88,00 US Navy Fighters® Dv 92,00
Space Hulk pv 79,00 Wing C. Amada DA 80,00
Space Quest 1-5 DA 79,00 Wing Commander 3° DA 108,00
SSN-21 Seawolf DA 79,00 Wings of Glory* DV 80,00
Star Crusader* DV 86,00 Wolfpack Dv 88,00
Star Trek DV 69,00 World Cup USA94 DV 62,00
Starlord DV 92,00 World of Lemmings® DA 69,00
Subwar 2050 DV 92,00 Zeppelin® DV 86,00

Sehr geehrte Kunden. Da die Fun Soft Holding mitsamt ihren Tochtergesellschaften neue Vertriebswege fiir CD-ROM-Programme beschritten hat, sind zum
Zeitpunkt der Drucklegung dieser Anzeige einige Titel voriibergehend nicht lieferbar. Wir bitten um Ihr Versténdnis.

Versandkosten: 7,00 DM, ab 250,00 DM Bestellwert Versandkostenfrei. Lieferung gegen NN + 3,00 DM : Bestellungen von Minderjahrigen konnen nur mit Einverstandnis der

Erziehungsberechtigten ausgefihrt werden. Es gelten unsere AGB. Anderung und Irrium vorbehalten. * = bei Drucklegung noch nicht verfiigbar. Inh. Ralf Grzywoczewski

MICRO MAGIC - Starenweg 2 - 58638 Iserlohn Tel. 02371-36330 Fax 02371-34503




Schlimme Zeiten fiir Base-

ballfans: Erst fillt in
Amerika die Saison we-
gen Streiks aus, dann
werden die Hardballer
von Accolade an WEA

Als ehemalige Mitarbeiter von Activi-

TR, Trrn -uuﬂ

verkauft, und man schlief3t
ihre Euro-Filiale. Doch
diese geniale Sport-
simulation vermag
iiber so manchen Tief-
schlag hinwegzutrosten!

softung dieses Sports wurde drei Jahre auch das vorliegende Game und damit
aioneius!AeeohdegrUndemn,konm_e sp&m:mAufhngvonAecoMamDi- m}{ﬁhepunktdchaseball-«Saisonam
_ . any anno 1986 mit

DIPR*HSENTHT‘INi

\dersamerweise sticht hier dic Spiel-
graﬁk aelhstdie des kleinen Intros aus: Es
warten 28 gerenderte SVGA-Stadien, die
nachempfunden wurden. Darin hat man
an den Bases quasi Kameras postiert, vor
denen ebenso ,echte” Spieler agieren,
welche zuniichst per Video gefilmt und
dann samt traumhaften Animationen di-
gitalisiert wurden. Ja, selbst der Catcher
und der Unparteiische sind zu sehen;
wihrend der Wiirfe zwecks besserer
Ubersicht dann als durchsichtige Umris-
se. Nicht minder beeindruckend ist die
Soundkulisse, schon weil Al Michaels
nun zu jeder moglichen und unméglichen
Aktion seinen Sprachausgabe-Senf in teils
unterschiedlichen Geschmacksrichtungen
parat hat und im Hintergrund neben
hochst realistischen Effekten auch vari-
antenreiche Musik ertént.

GAMEPRPAY;

Wer ,,Hardball III”” gespielt hat (und wel-
cher Genre-Fan hat das nicht?) wird sich
hier sofort heimisch fiihlen, denn die

O

"bmm Batﬁns o e hmhmg, i

kommt ein sogenanntes ,,Home Run Der-
by”, wo man Punkte fiir méglichst weite
Schlige erhilt. Freilich gibt es auch ein
das Wichtigste ist aber sicher die Saison.
Wem hier die vollen 162 Ligaspiele samt
den ,,Championships™ zuviel sind, der
kann sich auch fiir ein um die Hiilfte re-
duziertes oder gar noch drastischer ver-
kiirztes Programm entscheiden.

Wer auf dem Rasen gegen einen mensch-
lichen Kontrahenten antreten will, darf
dies neuerdings nicht nur via Joysticks
oder Tasten, sondern auch per (Null-)Mo-
dem tun. In den optionsreicher und iiber-
sichtlicher denn je gestalteten Meniis darf
aber auch die Maus eingesetzt werden.
Was die Statistiken angeht, so wird man
damit férmlich erschlagen, denn immer-
hin werden die Cracks hier in satte 75 Ka-
tegorien unterteilt — von denen die meisten
auch editierbar sind; welche Schlag- und
Waurfvarianten die Batter bzw. Pitcher auf
Lager haben, liegt also im Ermessen des
Spielers.

-fmm B Sl onertrighioher

pannung Mdﬂrﬂaugemdenochun
geht nun alles fliissiger als ein.‘st vonstat-
ten, dabei wurde auf keine der liebge-
wonnenen Feinheiten verzichtet: Die
kiinstliche Intelligenz der Spieler ist nach
wie vor verbliiffend hoch, man kann au-
tomatisches Fielding ein- oder Realo-Fak-
toren wie die Ermiidung der Jungs ab-
stellen. Und weil man sich zudem auf das
reine Management beschriinken darf, fin-
det hier wirklich jeder die passende Auf-
gabenstellung.

]

Wer noch 50 Mark zusitzlich eriibrigen
kann, sollte sich die MLBPA Play-

ers Disk besorgen — dann warten
700 originale Cracks mit ihren
originalen Namen und Daten
in den originalen Vereinen. Sie
werden in so hiibschen Portraits
eingeblendet, daB man das Fehlen
einiger weniger PaBbilder ver-
schmerzen kann.
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Hardball 4
(Accolade/Mindspan)

Brillante Prisentation, durchdachtes

Gameplay - eindeutig die bisher beste
[ T acohe | —

. i1 - 88 Bascball-Sim!

ERR: W32 K__Q’i

S Pilihest B
Hamerst @
Scaret

‘ Okay, zu verbessern gibt's immer was —  Hardball 4 einmal gesehen und gespielt | | 2% Jeder 486er reicht, 8 MB RANM und cin
| ein Kamerasystem wie das von ,Front  hat, wird man keine andere Baseball-Si- |
'~ Page Sports Baseball ‘94" wiire z.B. auch ~ mulation mehr anriihren wollen; nie fhm-

. ‘\
hier toll gewesen. Da die vielen Spielfeld-  merte dieser Sport spielbarer und adrena- !S '

A nalogstick sind aber sehr
emplehlenswert!

Perspektiven im Replay bei dem Sierra-  linfordernder iiber den Screen. Da nimmt

Game aber mit éder Kriimelgrafik erkauft [HD: 12 bzw.21 MB [ Roland:

werden muBten, ist uns die hiesige Po- :
,

@




Wenn ein Spiel, das eigent-
lich bereits zur WM er-
scheinen sollte, mit nahezu
einem Jahr Verspiitung auf-
taucht, kann das zweierlei
bedeuten: Entweder ist es be-
sonders gut oder besonders
schlecht. Nun ratet mal...

[hr habt auf schlecht getippt?
Habt Thr auch nicht zur Wer-
tung gelinst?! Jedenfalls
stimmt’s, denn was hier nach
dem Intro (inkl. Schleichwer-
bung fiir den Sponsor Mitre)

wartet, wiire zur Hochzeit der
Soccer-Sims gnadenlos unter-
gegangen:

So bleibt dem optionsver-
wohnten FuBballfan nur die

* Wahl zwischen einem Freund-

schaftsspiel und dem Herstel-
ler-Pokal, wobei eine Halbzeit
zwischen zwei und fiinf Mi-
nuten dauern darf. Es stehen
32 Teams bereit, der Kader
kann editiert (sprich, man darf
die Ersatzbank ins Spiel brin-
gen...) und die Taktik be-
stimmt werden, wofiir aller-
dings nur die fiinf Standard-
formationen verfiigbar sind.
Na, immerhin diirfen zwei
Spieler gegeneinander antre-
ten, und auf dem Platz findet

sich ein Schiri, der bei Fouls
auch Karten verteilt — dabei
iiberschlagen sich die Jungs
hier doch so schon. Alles in
Ordnung, aber die im Pres-
seinfo angepriesenen 3D-mo-
dellierten Animationen sind ein
schlechter Witz, und seit , Kick
Off 3" sieht eigentlich jeder
horizontal scrollende Bolzplatz
schoner aus als dieser von
Flair. Die Steuerung kann man
gerade noch durchgehen las-
sen, einzig der Sound sticht
wirklich hervor: einmal durch
seine schrigen Effekte, zum
anderen durch Musik, die an
den 1990er WM-Song von
New Order erinnert.

Die Superstars sind demnach

Soccer Superstars
(Flair)

Digi-Fuliball ohne alle Hihe-

punkie.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

Ein 386¢r geniigt, und “nen Joy-
stick sollte man haben.

Soundblaster

HD: 7,5MB
RAM: 2 MB
Dt. Screen

Dt. Anleitung | Joystick

Rauhe JE@, rauher Sport

- und auch hier ist dem Her-
steller der Touchdown wie-
der nicht gegliickt.

Dem Redakteur ist aber be-
kanntlich nichts zu schwor, und
so haben wir uns eines der 28
originalgetreuen Teams der ak-
tuellen NFL geschnappt, um
hier an der Jagd auf den Mei-
stertitel teilnehmen zu kdnnen.
Dabei hat man die Wahl zwi-
schen einem Plétzchen auf der
harten Trainerbank (wo man es
- ganz dem Rechner {iberlassen
hnn. sich auf

der Zwei-Spieler-Option aus-
tragen.

Optisch steht das Programm da-
bei ganz in der Tradition des
Vorgingers: Die SVGA-Cracks
sind immer noch hchst durch-
schnittlich animiert, das Feld ist
nach wie vor griin und das
Scrolling so ruckelig wie ge-
habt. Dafiir gibt's zum soliden
Sound nun auch ein wenig
Sprachausgabe, auBerdem wur-
-dm ein paar Er:ken und Kanm

vor bei Dynamix und Micro-
Prose besser bedient. (mic)

Unnecessary
Roughness ‘95

(Accolade)

Der unspektakuliire Nachfolger
ciner unspektakuliiren Football-

Sim.

GRAFIK 61%
SOUND 66%
STEUERUNG 68% | |
MOTIVATION 62% || &

| Unter VGA geniigl ein A386er,

SV GA benitigt zumindest einen
486 DX/33.

Soundblaster (16)

HD: 20 MB | Roland (RAP-10)

RAM: 2 MB | General Midi
Maus
Joystick




Die Berliner Spezialisten fiur Games starten durch

39,95 ' conou 29,95

PC-Spiele CD Disk  PC-Spiele CD Disk  PC-Spiele CD Disk CD-ROM Preishits
11th Hour * 119,95° Iron Assault D NSOREEN Strike Com. & Privatesr  komplett 99,85 7th Guest 39,95
1942 - Pacific Air War 99,95" BO.85 Iron Cross 89.95* S.UB. 79.895° Der Planer =
1944 — Across the Rhine 99,95° 99,95° Jungle Strike 79,95* [Superkants . 99.85° Dogfight 39,95
Aces of the Deep (dt.) 89,95 89,95 Kingdoms of Germany 7995 7995 Syndicate 99,95 8985 Dune 2 (dt.) 38,85
Aladdin 69,95 King's Quest 7 (dt.) 89,85 Syndicate Data Disk 39,95 Elite 2 38,95
Alien Legacy 78,85 Larry 1-6 Collection komplett 89,95 System Shock (dt.) 89,85 79,85 Formula 1 Grand Prix 38,95
- 99,95° Last Dynasty B9.95" Theme Park (dt) B9.95 79,95 GreatCourts2 SR
Alian Olympics 78,95° 79.95° Legend of Kyrandia 3 (at.) 89,95 Mesnderoges @ 99.95° Gunship 2000 39,95
Armored Fist 89,95 6995 Lagionan 69,95* Tie Fighter (dt.) LV. 9985 Hanniball & 200 Spisle 29,95
Autschwung Ost 79,95 Lemmings 3 (World of Lemmings) 69,95 69,95 Tie Fighter Mission Disk 39,85* Ishar 1 19,95
Battle Bugs (dl.) 69,95 Lemmings Weihnachisedition '94 38985 39,95 Transport Tycoon (dt.) 8985 99,95 Joumeyman Project 39,85
Battle Isle 2 5885 B9.95 Lion King 69,85 U.F.0. & Master of Orion komplett 79,95 Larry 5 & Perfect General kompl. 39.85
Battle |sle 2 - Scenaery CD 49,85 Little Big Adventure {dt.} 99,95 Uitima 8 — Pagan (dt.) 11995 89.95 Lemmings 1+2 kompl. 28,85
Bazooka Sue 89,95 BO.95* Lode Runner (dt.) 8995 6995 Ultima 8 Speech Pack 39,95 M 1 Tank Platoon 2995
Betrayal at Krondor (dt.) 7995 8995 Lords of the Realms (dt.) 7895 79,95 Under a Killing Moon 99,95 Microcosm 29,95
Bioforge 99,95 Lost Eden 99,95° US Navy Fighter 99.95 Mega-Lo-Mania IIEEEIEESI
Blackhawk (dt.} 85,95 Lothar Matthaus Super Soccer 69.95 Vinuoso 78985 7985 Megarace 48.85
Bureau 13 7885 79.95"° Magic Carpet (dt.) 86,95 Voyaur 89,85 Monkey Island 1+ 2 (dt.) je 39.95
- 89,95 Magic the Gathering S SSE  WarCraft: Orks & Humans 89,85 89,95 Pirates Gold 39,95
Carnbean Desaster g9.895* B89.95° Master of Magic 99,95 9895 Wing Commander 1 + 2 Deluxe 69,95 Rebel Assault (e,
Chartbreaker 89,95° Menzoberranzan B995* BHGS5" |Winig'Cammander 3 (dt.) 109,85 Red Baron & Railroad Tycoon kompl. 38,95
Colonization (dt.) 9385 0095 Matal Marinas 69,95° Wing Commander Armada 89,95 68.95 Silent Service 2 & Red Storm Ris. kompl. 39,95
Comanche (dt.) 9995 69.95 Micro Machines 66,95 Wings af Glory 7985 B89.95" Star Control 1 + 2 kompl. 29,95
Comanche Data Disk 1 + 2 je 59,95 MS-Goll 119,85 Woodrutf & Schnibble of Azimuth 79,95 Summer + Winter Challenge kompl, 28,95
Commander Blood 79,85 Myst 99,95 [XEWing {inel. aller Zusatzdisks) 53,85 79,95 S.W.O.T.L. incl. aller Scenarias 39,85
Creature Shock (dt.) 99,95 Nascar Racing 89,95 78,95 Zonked 49,95° Transarctica
Crime Patrol 99,95 NHL Hockey ‘95 79,95 Universe 20,95
Cyberia 9995 Noctropolls SGSSIE PC-Disk Preishits
CybarWar (dt) 109,95 Novastorm 89,95 Bane of the Cosmic Forge (dt.) 19,95 CD-ROM Laufwerke
SNSRI 99.95° B985 Oidtimer (dt.) B985 89,05 [ 29,95 Panasonic 562 B, Double Speed 298,95
Dark Forces 88,95* Qutpost (dt.) 8985 89,95 Curse of Enchantia 19,95
Dark Sun 2 — Wake of the Ravager89,95 89,95 Panzar General 89.95° 8995 Dogfight 29,95 Soundkarten
Das Amt #9.95* Peter Gabrial — Xplora ab 99,95 Dune 2 (engl.) 29,95 Soundblaster Midi Adapter 45,95
Dawn Patrol (dt.) 89,95 8995 PGA Tour Goll 486 99,95 Elite 2 39,95 Soundblaster Pro '
Death or Glory 89,95 Phantasmagoria 99,95° |Evien more Incredible Machine (d1.) 19,95 Soundblaster 16 Bit Value Edition 199,95
Delta V 79.95 Finball Dreams Deluxe 79,85 Formula 1 Grand Prix 39,85 Sterec-Lautsprecher ab 39,95
Der Bauldwe (Windows) 89,65 Pinball lilusions 7985 €9.95° Great Courts 2 29,85
Der Clou — Profidisk 39,95 Pizza Connaction 89,95 Gunship 2000 39,95 Disketten
Descent 89,85* Powerslide 789.95* 7995 Inca 1 39,95 3.5 MF 2HD ab 589
Dasert Strike 7995 6995 Quarantine (dv) 7985 7995 Indiana Jones Adventure 3 + 4 (dt.) je 38,85
Die Siedier B985 Ran Trainer (dt.) 99,85 8995 Ishar 1 (dt.) 19,85
Dime City 8995° BB95* Rebel Assault (dt.) 89,85 Ishar 2 (dt.} 20,85 Advanced Gravis GamePad 48,95
[SEWEMEESETT . 89.95° 79.95°  Renegade B W 29,95 Advanced Gravis Joystick ab 59,95
Doom Episoden fur Doom 1 oder 2 Je 28,95 Retribution 79,95 Lemmings 2 19,85 Advanced Gravis Joystick “Phoenlx™ 209885
Doom 1 & 2 Utilities (2 CD's) 49,05 Rise of the Robots (dt.) 99,95 89,95 (Eothiaf Matthius 29,95 Flightstick Pro 169,95
Doppelpass [Anstoss + WorldCup) 89,95 89,95 Royal Flush Pinball 70,85 79.95° Mad TV (dt.) 39,95 Logi WingMan ab 69,95
Dragon Lore — Chapter One (dt.) 89,95 68,95° Sam & Max (dt.) 8995 8995 Might & Magic 5 39,95 Gamecard PC (2 Ports) 29,95
Earthsiege 89,95 8995 Sim City 2000 (dt.) 9995 89985 Monkey Island 1 + 2 (dt.) je 38,95 ‘ o ’
Ecstatica 89,95 79,95 Sim City 2000 Data Disk 39,95 North & South 29,95 Wi ek i ek ek
= v in DM incl. 15% MwSt. irmimer und Preis-
Elder Scrolis — Arena (dt.) 89,95 Simon the Sorcerer (dt.) 99,95 99,95 Paperboy 2 18,95 Sitecungent vortiehisent Ex gelters ssens: Algaiiekier
Elite 3 (15t Encounters) 79,95* 79.85° Simon the Sorcerar 2 B9,85° Pirates Gold 39,95 Geschiifisbadingungen, die wir (hnen geme aul Wunsch
FIFA Soccer 6995 79,95 Sim Tower 89,95 Rallway Challenge 29,95 vorab zusenden. Fordam Sie auch unter Angabe Ihras.
[Flightaimulator 5.1 (engl.) 99,95 Space Simulator (engl.) 99,95 Space Ques! 4 (engl.) 19,95 5 yps gegen RO unseren g anl
Freddy Pharkas 79.95* 79,95 SSN-21 Seawoll (dt.) 8995 79985 Super VGA Harrier 198,95 Versandkosten:
Frontpage Sports Football Pro '95 8995 89,95 Star Crusader (d1.) 78,95 79,95 Titus the Fox 19,95 Vorkasse: 6,50 DM - Kreditkarte: 9,50 DM
Full Throttle B88.85° Star Trek 2 - Judgement Rites (di.) 89.95 Transarctica 19,95 Nachnahme: 9,50 DM + 3.~ NN-Gebihr der Post
Hanse - Die Expedition 49,95 Star Trek — Next Generation 99.85" Ultima 7 39,95 ab 250, DM B 1 el
Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) 89,95 Star Trek TNG: Technical Manual 99,95 WUnifverse 00 20,95 Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 15- DM
Hattrick (Ikarion) 99,85 89,95 Star Wars Screen Entartainment 59,95 World Cup USA 94 2995
Hell 89,95 Stereoworld 69860 BHESS Zyconix (Tetris-Varianta, dt.) 9,85
Heros of Might & Magic 8o g5 Sternenschwei! (DSA 2, dt.) 7885 8985
Héhlenwelt Saga 80,95 Stemenschwelf Speach Pack (dt.) 39,85
Hokum KA 50 79,95
Incredible Machine 2 8995* 7995°

Innocant until Caught 2 69,95
Inferma (dL.) 9995

69,85°




~~_SCHHEISS

SR In der Steinzeit sind

die Biker los: Core
- Designs lustige Hatz

durch die Priihisto-
rik startet nun un-
ter neuem Namen
(urspriinglich sollte
das Spiel ,,B.C. Ra-
cers” heiBen) und
mit althewiihrtem
Gameplay.

S ' I e ~,

Dppelter Screen fiir ﬂoppelten SpielspaBl

Wenn die Stone Racers (dar-
unter auch Core Designs urige
Plattform-Stars Chuck Rock &
Sohn) den Bildschirm unsicher
machen, dann fiihlt sich der
PC-Pilot unwillkiirlich an den
Konsolenturbo ,,Super Mario
Kart” erinnert: Auch hier wird
in blitzschnellem Comic-3D
gerast, auch hier wartet ein be-
sonders unterhaltsamer Duo-
Modus am Splitscreen.

Um Shareware-Konkurrenten
wie ,Wacky Wheels” oder
,Skunny Kart 3D” abzuhiingen,
haben sich die Designer mich-
tig ins Zeug gelegt und den
Strecken auch optisch voll-
stiindig ausgearbeitete Briicken,
Katapulte und Sprungschanzen
spendiert; auBerdem @Bt sich

das Rennen aus drei
Kameraperspektiven
(im Fahrzeug, am
Heck und schrig da-
hinter) verfolgen. Da-
8l bei finden sicht stets
3| acht Feuerstiihle am
|| Start, aus deren Bei-
wagen der Sozius
dann mit Keulen oder
M8 anderem  Brachial-
Werkzeug freie Bahn
schafft. Diese Rolle
kann am Vollschirm ein zwei-
ter Spieler iibernehmen, doch
machen Duelle am Splitscreen
fast noch mehr Laune. Zudem
wiire vor dem ersten Lauf ab-
zukliren, iiber wie viele Run-
den der Schlagabtausch auf
Ridern gehen soll und welche
der unterschiedlich schnellen,
wendigen und stabilen Juras-
sic-Kawas man durch die ins-
gesamt acht Landschaften
(Lava, Schnee, Dschungel etc.)
zu je vier Parcours zu steuern
gedenkt. Ist schlieBlich noch
das Piloten-Paar gewihlt, ste-
hen dem Sieg nur noch die
spieleigenen Hindernisse im
Wege...
Neben sammelbaren Nitro-
booste

o = =

B TRANEN — GAMES FUR SPORTLER . -

m oder Energiereserven

Aus der Bahn, Kartoffelzahn!

trifft man unterwegs nidmlich
auch auf Baumstimme, die
bosartige Neandertaler auf die
Strecke geschoben haben —
und jede Menge andere Gags
wie rempelnde Gegner oder
Gullydeckel als Wurfgeschos-
se. Wer dabei nicht in einem
Lavabecken landet, darf auch
versuchen, iiber eine Abkiir-
zung durchs Dickicht ans Ziel
zu kommen; immerhin wartet
im Kampf um Positionen und
WM-Punkte das begehrte
wBoulderdash Bike” auf den
Gesamtsieger. Ein Radarscan-
ner sorgt fiir Ubersicht, die ast-
reine Steuerung ermdglicht ge-
konnte Powerslides, und von
den begleitenden Bongoklin-
gen sollte man sich nicht all-
zusehr nerven lassen, denn die
Sicht ist ungetriibt: Dank De-
tail-Regelung kommen auch

PS-schwiichere Rechner in den
flotten GenuB bunter Grafik
samt Schummer-FX wiithrend
der Nachtfahrten.

Auch wenn es im Steintal nicht
immer ganz ruckelfrei abgeht,
sind die Stone Racers somit ihr
Benzingeld wert — vor allem
Teamster werden hier ihre
wahre Freude haben! (rl)

Stone Racers
(Core Design)

Witzige Steinzeit-Raserei in hiib-

schem Cartoon-3D,

 GRAFIK 76%
SOUND 59%
STEUERUNG 78%
MOTIVATION 73%

Schwierigkeit: 4 Stufen
Preis: ca. 99,- DM
i ds ild geniigl ein 486
sorgl erst cin

-eies Rasen.
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944 - Acr. the Rhina
7 th Sword of Mendor
Aces of the Deep
Across the Rhine
Aladdin
:fuerrereen 3

ien Legacy
Alien i_g?]n :
Alien Diymplcs
Alone in the Dark 2
Al-Cadim
Arcade Pool
Arena-Elder Scrolls
Arena-Elder Serolls
Armored Fist
Armored Fist
A-Train Classics
Autschwung Ost
Aweard Winnees Gold

-W'mE (X-Wing M. 2)
dattle Bugs
datlfedroms
Battleloads
attle Isle 2
Bazooka Sue

C. Aacers
gneath Steal Sky

Hackhawk

lnornat

ody Blows

reak Thru
-undeshg-n M.3
urming Steel
-Data 1 Amerika | A
-Data 2 Suparschifte
-Seenario Editor
Burming Steal 2
Cahnon Fodder 2
Canbean Desastar
Chans Engine
Chartbreaker
Civilization

Classic Power Comp
Colonization
Combat Classics 1)
Cyber Judas
Cybarspace
Cycinnes
Cangerous Streets
Dark Legions

Chark Leglons

[ark Sun

Dark Sun 1l

Das Amit

Uas schwarze Auge
Das schwarze Auge 2
-Speech
-Losungsbuch

Day of Ine Tentacle
Dawn Patrol

Death or Glory
Della §

Delta 5

Deiphing Classic Coll
Der Baulowe

Der Clou

-[ie Profidisketie
et Planer
-[hatadisk

Dier Patrizier
Descent

Desert Strke

Die Box Vol 1

e Grofle Rallyn
Die Siedfer

Dirmia City

Dispwaorid

Dogfight

Joppelpall
Dreamweb
Dungeon Master 2
Durch die Wiiste
inh Siege
Ecstatica

Eight Ball Deluxn 2
Elder Scrofls

Elder Scrolls

Eiite 3

Empire Delime
rben der Erde
Eve ol the i
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Waihrend FuBballer, Golfer oder
Karateka ihren Sport in reicher
Auswahl auch am PC-Monitor betrei-
ben kénnen, wurden Wmtersportler

blslang eher vernac

Soviel vorweg: Die sechs Dis-
ziplinen, welche die franzosi-
schen Skihaserl von Microids
hier auf die Bretter geschnallt
haben. werden wohl nur die
ganz hartniickigen Digi-Alpi-
nisten begeistern konnen. Aber
was soll’s, der Redakteur wird
schlieBilich dafiir bezahlt, daB

er sich im Abfahrtslauf, dem

Slalom. Riesenslalom und dem

Skispringen versucht. Und fiir
das Versprechen von ein paar
Extra-Kaffeepausen haben wir

uns sogar an die beiden zu-
siitzlichen  Slalom-Varianten
fir Snowboarder gewagl.

Fiir derlei gewagte Unterneh-
mungen stehen zu Beginn je
schwere

sechs verschieden

Runter kommen sie immer

Rennstrecken zur Wahl, und
wer mag, darf sich dazu noch
cigenmiichtig bei vier Skipaa-
ren bedienen, die sich in ihrer
Linge und dem damit mogli-
chen Tempo unterscheiden. In
der Pisten-Praxis erweist sich
die Abfahrt sehr schnell als
einfachste Disziplin, der Rest
vom Fest sollte eingeiibt wer-
den, che man sich einer der
drei Meisterschalts-Varianten
stellt: Entweder werden alle
Sportarten in fester Reihen-
folge nacheinander abgehakt,
oder aber die CPU bestimmt
die Rennstrecke bzw. das
Equipment. So oder so diirfen
bis zu vier Leute teilnechmen;
auBer beim Skispringen sogar
netterweise gleichzeitig am
Splitscreen — Abdriingen in-
klusive.

Das hort sich gut an und sieht
auch gut aus, es warten ein
hiibsches Alpenpanorama und
anstandslos unter den geren-
derten Sprites wegzoomende
Pisten mit Texture-Mapping.
Auch der Sound ist bis hin zu
den bimmelnden Kuhglocken
authentisch geraten, und die
Steuerung tiber Tastatur, Maus
oder Stick klappt zumindest
ganz manierlich — we liegt also
der (Senner-) Hund begraben?
Natiirlich im unausgewoge-
nem Gameplay: Wiithrend man
beim 3D-Slalom aufgrund der
ungiinstig gewihlten Perspek-
tiven und der rasanten Zooms
die niichste Stange hochstens
erahnen kann, fallen beim eher
Kindischen Skispringen bereits
binnen Minuten alle Weltre-
korde. Und so wird Superski
halt sehr schnell langweilig
bzw. frustrierend, insbesonde-
re fiir Solo-Spieler. Und was
Mehrspieler-Option  an
Dramatik bringt, fordert sie aufl
der anderen Seite durch
nochmals verminderte Uber-
sichtlichkeit wieder ein. ..
Wintersport-Fans werden also
weiterhin auf ihren Hit warten
miissen, denn Superski ist al-

die

lenfalls ein netter Versuch.
dem es an Feinschliff man-
gelt. Da es derzeit aber wie
gesagl auch an Alternativen
mangelt. diirfte selbst dieser
Blender seine Kiiufer finden.
(mic)

w#%%

Superski Pro
(Mindscape/Microids)

Spielerisch undisziplinierte Win-
tersport-Disziplinen, hiibsch prii-
sentiert.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

Der Schnee rieselt bereits auf
386ern.

RAM: 4 MB
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Cyberia (DA) 119.90 Microsoft Golf 2.0 (KD) " 149,90 Harpoon Vers.1.21 (KE)  29.90 Hannibal (KD) 29.90 Leg.0 Kyrandia-1+2+3 j@ 17,85
Cyberspace (KD) 9990  99.90 Monty Pylons CW.O.T. (KE) go.gn Hioh Comsand () 39.80  Hell Cab (KE) 90 L varire e
Cyberwar (KD) 119.80 Noctropolis (KD) * 10e.gg Hurra Deutschiand (KD) 19.80 Hurma Deutschland (KD) 29.90 Might &gMagic —a+4+5ia  17.05
Cyclones SSI (DA) 89.90  99.90 Panzer General (DA) 9990 9990 [nca2(KE) 59.90  Joumeyman Project (KD) = 39.80 Ll L g 1+2j0  17.85
Dark Forces (KD) * 109.90 Peter Gabriel:Xplora (KE) * 129.90 Innocent U.Caught (KD)  49.90 - Lucasart Classic Sims (DA) 69.90 o = L 17.95
Dark Sun 2 (DA) 8990 9990 Phantasmagoria (KD) * 119,90 Jonathan (KD) 2000  (Bamenavie SWOTLIMissions. o b Aucin - 142 jolERNS
Dawn Patrol (KD) 109.90  109.90 Pinball lusions (DA) * £9.90 Joysoft Classics (DA) ~ 49.90 _ Finest Hour+Missions) Space QUest ~+3+4+5 j - T7.95
Descent (DA) * 99.90  89.80 Psycho Pinball (DA)*  69.90 (Rallr.Tycoon, It Game f.Desert Murio'ls Missing Del KRy 2800 e *5 ot 17.95
Deathgate (KE) 89.90 Rise of Aobols SVGA (DA) 89.90 109.00 .Y Sp.Foolb.,Defender o.Crown,  Megalomania (DA) 29.90 | der a Killing Moon 17.95
Die Sage von Nietoom (KD) 59.90 Renegade-Interceptor (KE)* ga.eq 1V Sp.Basketh,Supremacy) Megarace (KD) 4990  Wizardry - 6+7 je 17.95
Dime City (KD) * 99.90 Royal Flush Pinball (KE)  69.90 60.90 Legend o.Kyrandia 2 (KE) 39.90 Might & Magic d (KD) 39.90 W

Discworid (KD) * 99.90 S.UB. (KD) 26,90 Links Mauna Kea (KE) 19.80 Might & Magic 5 (KD) 3990 ZUBEHOR z.B:
Dominus (KE) * 90.90 Schatten des Imperiums (KD) * gg.gp Litll Dwil (DA) 39.80  Quipost Win (DA) 69.90  cy pro Pedale 239.00
Dragon Lore (KD) B9.90 Schwarzes Auge 2 (KD) A9.80 99.80 Matthaus FUIBDE” (DA) 49.80 Pirates Gold (KD) 49.90 Competition Pro Star §9.80
Dreamweb (KD) 99.90 89.90 Sensible World Soccer (KD) 79.90 Might & Magic 4 (KD) 39.90 Protostar (KE) 29.90  pFghtmax 79.80
Dungeon Master 2 (KD)  99.90 99.90 Simon t.Sorcerer 2 (KD)* 99.80  109.90 NFL Coach C.Foolb.(KE) 39.90 Quest! Kr‘IPMEng (KD) 49.90 Flightstick Pro 150.90
Durch die Wiiste (KD)*  99.90 Space Federation (DA) ~ 84.90 Quest . Knowledge (KD) ~ 49.80  (siehe 3.5) Gamecard 3 Auto 89.90
Elder Scrolls 2 (KE) * 99.00  B4.90 Star Trek-Next Generation (KD)* 119.90 (E!e 2, Humans, Nomad) Rebel Assault & Gameport 2000 69.90
Elite 3 (KD) * 89.90  B9.90 Star Trek-Technical Manual (KE) 119.90 hallroad Tycoon Del.(DA) 49.90  Spirit of Adventure (KD) 99.90 Gravis Analog Pro 79.80
F 1 Team Manager (DA) *  99.90 Star Wars Scr.Saver (KD) 69,90 Ryders Cup/Golf (DA) 29.90  Rings of Medusa 1 (KD)  28.90  Gravis Phoenix 239,00
Fantasy Fest SSI (KE) 119.90  Stardust (DA) 69.80 Sam & Max (KD) 59.90 Sam & Max (KD) 79.90 Joypad/Command Pad 39,90
{Stronghold, Dungeon Hack, Stonekeep (KE) * 129.90 Searchforthe King (DA)  19.90 Shadow Caster (KD) 4990 Music Boss Ulira 179.00
Unlimited Adventures, Fartasy Empires) Super Carts (DA) * 11,90 Shadow Caster (DA) 29.90  Space Hulk (KD) 49.90  Thrustm.Lenkrad 339.00
Fighter Wing (DA) * 109.90  109.90 System Shock (KD) goe0  oggp Sim City 2000 Data (KE) ~ 24.90  Stronghold (KD) 30.90 Thrustm.FCS Falcon  299.00
Flight of the The Dig (KE) * 99,90 gg.op Soccer Kid (DA) 38.90  The Animals Mulli Zoo (KE) 39.90  Thrustm.Flight Pro 209,00
Amazone Queen (KD)* 9990  99.90  Third Reich AH (KE) * 99.90 The Games 92 (DA) 9.90 The Grealest (DA) 29.90  vivid 3D 159.90
Frontlines (KE) * 99,90 Ticonderoga (DA) - 900 [he Horde(KE) 59.90  (Shutlle,Dune,Lure o.Temptress)  wing Man Extreme 109.90
Full Throttle (KE) * 109.90 Tie Fighter Mission (KD)  39.80 Tie Fighter (KD) 79.90  Who killed 8.Ruppert? (KE) 49.90 (KD) KOMPLETT Dt
Gadget (KE) 119.90 US Navy Fighters (KD) 109.90 Ultima 8 (KD) 49.90 Who shot J.Rock? (KE) 49.90 -
Sy ms i Bl R S o (B8 (S ERGE
Gone Fishing (KE) 109.90 Wack Wheels (DA G8.80 - "NECeSSATY IO, 2. o up : } A

Hammer of the Gods (KE) B Y one Hurs (DA)99.90  99.90 Y/alstreat Manager (KD)  39.80  Zool 2 (DA) 39.90 t?" oo s
Hardball 4 (KE) 98.90 Wing Commander 3 (KD) 129.90 Wing Armada (DA) 59.90 Bel Besteliungen von ‘ ' NOCH NICHT DA
Hattrik -lkarion (KD) * 89.80  89.90 Wings of Glory (KD) 89.90 ‘f(‘gfs&t:f?fgﬁ? {rg? L ik;B-BO Engeboten h:'la |mr;:rn ‘::T:lel VORBESTELLUNG

Hell (KD 8990 Xx- flation ) 9.90 i B -ef,aoal, Sirker, rsatzwunsch angeben, e

Heretlc ED‘) . 99.90 ZD‘.I'Iwkgg ?g:r). o (50) 39.90 s Championship Manager 33+94) Spiele Restposten sind. SOFORT muc“

BLITZ BESTELLU?&,
'Da geht die Post ab...,
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VERSAND:
AACHENER STR. 1004
50858 KOLN
TEL: 0221/9486100

FAX: 0221/488701
BTX: *JOYSOFT#

_Joysolf

DIE WELT DER COMPUTERSPIELE
SPIEL DES MONATS

O CD ROM |
ONACHNAHME: +9 DM !
OEILPOST: 8 + 9 DM 1
i
|

TIP DES MONATS 'OKATALOG

KHOSTEN | OUPS: 6 + 9 DM
PANZER [VIVID 3D e | MO8 || ot 12
or Spielbeschrelbungen & Tips OAUSLANDVORKASSE: +15 DM

Ay,
senernl
SSI's neueste Konfliktsimulation.
Eine Kreuzung aus
"War in Russia" &"Battle Isle" ,
Historische Szenarien der Invasion
Polens bis zur Landung in der
Normandie kénnen hier nachgestelit
werden. Geschichtsgetreue und
spieltechnische Details hebl dieses
Spiel deutlich aus dem Dschungel der
Strategiespiele hervor.

|
|
I
I
I
|
I
I
VERSAND: ! nur gegen Vorkasse, postbar
NACHNAHME:+9DM || OTEILLIEFERUNG
] Ab einem Rechnungsbetrag ven
I
I
|
|
I
I
|
|

200 DM - VERSANDKOSTENFREI |

Das Modul wird zwischen Soundkarte
und Lautsprecher oder Verstarker
geschaltet. Das Stereo Signal der
Soundkarte wird nach komplexen

Formeln ausgewertet und
weiterverarbeitet und kommt als
optimaler 3D Effekt aus lhren Boxen,
Funktioniert auch bei schwachen
Lautsprechern mit deutlicher
Klangverbesserung.

ab Rechnungswer! ven 200 DM
VERSANDKOSTENFRE!

EILPOST: 8+9 DM
UPS: 6+9 DM
VORKASSE: +6 DM
AUSLAND: +15 DM
lur posthar)

Vorstellung: PC Player 12/94
Irrtimer & Preisanderungen blelben vorbehalten



Von allen Draufsicht-Racern
jlingerer Bauart wulten ei-

gentlich nur die witzigen
.Micro Machines™ der Code-
masters zu gefallen, es ist also
schon ritselhaft, warum auch
Flair ausgerechnet auf dieses
Konzept setzt. Besonders,
wenn kein Mitspieler zugelas-
sen ist und CPU-Boliden in der
Garage bleiben — auf Dauer ist
die Uhr nun mal kein sehr fes-
selnder Gegner.

Doch es kommt noch schlim-
mer: Das Scrolling ruckelt
selbst am Pentium noch er-
barmlich, und die (laut Her-
steller direkt von den realen
Vorbildern  digitalisierten)
Fahrzeuggeriusche gemahnen
eher an amoklaufende Nih-
maschinen denn an hochge-
ziichtete Rennmotoren. Ein
Lichtblick sind die sechs an-
wihlbaren Karossen selbst,
werden Ford Escort Cosworth,
Toyota Celica und andere Ral-

Q&f

lye-Groflen doch vor dem
Startschufl anhand technischer
Datenbliitter ausfiihrlich be-
schrieben. Doch auf den hiib-
schen Pisten wird’'s bereits
wieder duster, denn die an-
geblich gerenderten Autos un-
terscheiden sich mehr durch
AuBerlichkeiten als durch das
Handling. Egal, ob man eine
Ubungsrunde dreht, Einzel-
fahrten durch Wiiste, Schnee,
City und niichtliche Sumpfge-
biete unternimmt oder sich
gleich an die WM waglt, die
Karren fahren sich wie Match-
box-Autos mit Reifenscha-
den...

Was sonst soll man davon hal-
ten, wenn sich die Vehikel erst
dann in Bewegung setzen,
wenn Tacho und Motorsound
bereits auf Tempo 30 sind?
Wie ist es zu erkliren, daf} die
Hochstgeschwindigkeit bereits

- iF.E[E!‘\'g'_}." Sal T b
S .

Digi-Schrottplatz

nﬁchste PC-Rallye gemdeweg auf den

wo schon diverse

Rennspiele mit Vogelperspektive vor sich

hinrosten...

binnen weniger Sekunden er-
reicht ist? Warum geriit das
Gefidhrt mitunter auf vollig
freier Strecke ins Schleudern
oder iiberschligt sich bei
Schrittempo, wihrend Ol-
flecken und StraBenschiden
andererseits oft keinen Effekt
zeigen? Nun, wir tippen mal
auf schludrige Programmie-
rung. Zumal auch die Kollisi-
onsabfrage alles andere als ex-
akt ist und beim Strecken-
design geschlampt (die
Stadt-Labyrinthe sind meist
falsch ausgeschildert!) wurde.
Und dal} ein Crash in die Zu-
schauermenge zwar am Scha-
denslimit des Autos nagt, die
Leute aber felsenfest stehen-
bleiben, kann auch kaum als
sehr realistisch bezeichnet wer-
den.

Angesichts solcher Mingel in-
teressieren lasche Sammelex-

—

W TR T L SR

ﬁrl I|—

tras fiir Zusatzbenzin oder -zeit

genausowenig wie Regen,
Schnee und andere Witte-
rungseinfliisse, Siegprimien

fiir den Ankauf von Tuning-
teilen bzw. stirkeren Karossen
oder sonstige. eigentlich lo-
benswerte Features. Selbst die
ordentliche Steuerung vermag
den Unterhaltungswert von
Rally Championships kaum
noch zu retten — wir empfehlen
eine Riickrufaktion zwecks
Generaliiberholung des Game-
plays! (rl)

Rally
Championships
(Flair)

Draufsicht-Rennen mit spieleri-

schem Motorschaden.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVAT!ON

WL‘
Variabel: 4 Stufen
Preis: ca. 89— DM

Jeder 386er tut’s — geruckelt
wird so oder so.

Soundblaster

RAM: 4 MB

Dt. Anleitung | Joystick




Willkommen im Club

Das ganze Spektrum
der Jahre '68 und '69.
Original-Einspielungen
L BEAT-CLUB aus den ersten legen-
 5 e 1 ~.~| déaren Beat-Club-Sen-
i .' “’ - \ dungen lassen einen

@‘%“ﬂ

Beat-Club '68
Kat.-Nr. 76896-40025-2
DM 79,95%

*unverbindl. Preisempf.

das Club-Fieber spuren.

L N
- Iu.“ L

Beat-Club '70
Kat.-Nr. 76896-40133-2
DM 79,95%

*unverbindl. Preisempf

Keine Band, die nicht
liebendgern im Beat-
Club auftrat. Die Stars
der frihen 70er —
Musikvideos, Charts,
Disco- und Biografien
und Background satt.

Heye m Partner

f Telermedia GmbH

18 A registered trademark o

The Red Balloon

BALLOON

Aktiv-CD statt
Matt-Scheibe

Wenn die Stars der
spaten 68er und
frihen 70er Jahre
auf diesen CD-ROMs
rocken, wird der
BEAT-CLUB lebendig.
Diese Scheiben sind
zugleich Zeitgeist-
Dokumentationen
und musikalische
Leckerbissen.

Im Vertrieb der

BMG.

{N?nncvrvi




Wer sich bisher kein CD-ROM leisten
konnte oder wollte, darf heute ein Fal
aufmachen: Neben Erweiterungen, Up-
dates und Budgetversionen warten ein
paar waschechte Schiller-Highlights in
hitverdichtigen Disk-Versionen!

DISKS UND
ZUSATZDISKS

Wie versprochen, so verbro-
chen: Bei Bullfrogs Fantasy-
Flugi Magic Carpet fehlt ge-
geniiber der CD-Version le-
dighch das Intro; das Spiel
selbst ist hingegen auch auf
Dreieinhalbzéllern so ein-
drucksvoll wie eh und je. Und
wenn wir Euch jetzt noch ver-
raten, daBl es mit 93 Prozent
die hichste Joker-Wertung
des vergangenen Jahres ein-
fliegen konnte, dann ziihlt Thr
schon die erforderlichen 99
Miirker ab, stimmt's? Ein paar
Mark (exakt 49,-) sollten aber
noch iibrig bleiben, denn mit
Hidden Worlds wird in Kiir-
ze eine Datadisk zur schwe-
benden Auslegware erschei-
nen, wo 25 neue Missionen in
Eis und Schnee warten.

Als Wirtschaftssimulant be-
nétigt man ebenfalls 99— DM
plus 24 MB auf der Harddisk,
und schon rollt Max Designs
Oldtimer auf Diskette an —
und bringt aufler dem Multi-
media-Lexikon der CD-Ver-
sion alles mit, was die Herzen
von Automobilisten héher
schlagen liBt! Mal ehrlich:
Das Teil bekam ‘nen Joker-
Hit, ist das nicht besser als
jede TUV-Plakette?

Wer hingegen per ,.Flight Si-
mulator 5™ ins Erdbebengebiet
diisen will, der besorge sich
Microsofts Szenario-Disk Ja-
pan, wiihrend das Gegenstiick

WORLD LH’i MPIONSHIP

‘f*g; Mmsm's

Caribbean Erinnerungen an
selige Piratentage wieder auf-
leben it — diesmal allerdings
aus der Luft. Weniger fried-
lich geht es im Battleset 2
Westpac zu, das 15 neue
Szenarien (Westpazifik und
Siidostasien) zu Three-Sixtys
Seestrategical ,Harpoon II"
auf den Screen holt. Alle Er-
weiterungen kosten zwischen
50 und 59 Mark und sind vor-
ldufig nur als Import-Ware
zu haben, z.B. bei PC Fun un-
ter der Telefonnummer: 089/
591269

PREISBRECHER

Powerplus hat mal wieder drei
MicroProse-Simulationen fiir
nur 49— DM das Stiick auf
Lager: Task Force 1942 ist
eine der besten Schlacht-
schiff-Sims, Harrier Jump
Jet ein digitaler Senkrecht-
starter und B-17 Flying Fort-
ress die hochkomplexe Ver-
softung (man muB alle Sta-
tionen selbst betreuen!) des
gleichnamigen Bombers. We-
niger empfehlen kénnen wir
Gremlins Nigel Mansell’s
World Championship, auch
wenn die Raserei derzeit fiir
blof 29,— DM zu haben ist —
Jjeder neuere Titel zeigt dem
Teil die Riicklichter. Dassel-
be in FuBball gilt iibrigens fiir
Lothar Matthiius von Soft-
price.

UPDATES

Wer beim genialen Hardball
4 die Control Card vermift,
sollte mal bei flinken Import-
héndlern wie PC Fun anklop-
fen, denn Accolade hat sie
nun per Compuserve nachge-
schickt. Und schlieBlich noch
ein Beweis, da3 unsere Arbeit
doch nicht ganz umsonst ist:
Softgold will Merits bereits
verrissene  Flugsimulation
Fighter Wing in Deutschland
in einer liberarbeiteten Versi-
on verOffentlichen, die wir
hier dann nochmals vorstellen
werden. (mm)




FOOTBALL MANAGER 2
ISHAR 2
GENESIA
| EVASIVE ACTION

sn\ﬁm ' MAGNETIC scﬁ

THE HUMANS COLLECTION
LURE OF THE TEMPTRESS COLOSSUS CHESS

ELVIRA 2 SPEEDBALL
WORLDS OF ULTIMA: /
MARTIAN DREAMS ’

DELUXE STRIP POKER
3D POOL
COMMAND H.Q.
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. nur im Inland maoglich
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XTs und ATs findet man fast nur noch im
Museum, der 386er gehort auch allmiih-
lich zu den aussterbenden Rechnerarten,
und einen Pentium kann oder will sich
noch nicht jeder leisten — beherrscht wird
das Feld von grauen Kisten, in denen ein
486er-Herz schligt. Andererseits ist dies
zugleich das Zeitalter von ,,Windows 3.1,
wUltima 8", ,,Wing Commander 3" und
dhnlichen Byte-Monstern. Daher hat sich
laut einer Intel-internen Schitzung ein
Drittel aller DOSenbesitzer schon mal Ge-
danken iiber eine Rechneraufriistung ge-
macht, die sich grundsiitzlich auf drei Ar-
ten realisieren LiBt: Lottogewinner, Erben
und Zeitschriftenherausgeber kaufen kur-
zerhand einen neuen Computer und geben
den alten zum Sondermiill. Bastelfreaks
mit wenig Geld, aber viel Know How tau-
schen statt dessen bloff das Motherboard
aus. Echte Hungerleider, wie etwa Stu-
denten, Schiiler oder Joker-Redakteure,
wiihlen schlieBlich die ebenso preisgiin-
stige wie technisch einfache Alternative
eines Overdrive-Chips — die Intel neuer-
dings auch fiir renovierwiitige Besitzer ei-
nes 486ers anbietet. Verschmerzbarer

Nachteil dabei: So ein OD steigert einzig
und allein die Prozessorleistung, wihrend
das (vom verwendeten Bus-System ab-
hingige) Kommunikationstempo zwi-
schen Festplatte, CD-ROM und den iibri-
gen Hardwarekomponenten unverindert
bleibt.

Intel OverDrive Processor

T AN e 1

Intels Pentium-Prachtstiick

El.& M EL B

Vor einem halben Jahr verrieten wir Euch, wie man ei-
nen lahmen 386er in einen flotten 486er verwandelt —
heute legen wir noch mal den Overdrive ein und machen
den flotten 486er zum turboschnellen Pentium!

WIERSDARF;
JJ‘J;).:—A J.._.J_J_] 4)

Bevor man die Brieftasche ziickt, soll-
te erst mal festgestellt werden, ob der
heimische Rechner iiberhaupt fiir das
Overdrive-Tuning geeignet ist. Dazu
schraubt man die DOSe auf und fahndet
auf der Platine nach dem dicksten Chip,
auf dem sich zumeist noch verriiterische

Ein integrierter Ventilator sorgt fiir
Kiihlung

Zahlenkombinationen mit ,,486" befin-
den. Ist dieser fest mit dem Motherboard
verlotet und findet sich auch kein wei-
terer, leerer Sockel im Gehiiuse, vergifit
man die Sache besser gleich wieder. An-
dernfalls beginnt nun die Suche nach
dem richtigen Overdrive-Typ fiir das ei-
gene System. Dazu studiert man ent-
weder unsere miithsam erstellte Tabelle
oder ruft in England bei Intels (deutsch
sprechender) Hotline unter
0044/793421333 an. Uber die Telefon-
nummer 0044/793432509 liBt sich zu-
dem ein Fax mit systemspezifischen In-
fos anfordern.

ASEWIIRD.
_') _I_l_l_JJ_JJ

Zunichst einmal sei kurz festgehalten,
daB aufgrund der drastischen Preis-
senkungen in letzter Zeit nun die vier
altbekannten 486er-ODs selbst fiir
Leute mit Minimal-Budget interessant
geworden sind: So bietet der mit einem
8 KByte groBBen Cache ausgestattete
Intel DX 2-Chip gegeniiber einem
486er mit 20 bis 33 MHz in etwa eine
Geschwindigkeitsverdopplung und er-
setzt einen fehlenden mathematischen
Coprozessor vollstindig. Die DX 4-
ODs verfiigen ebenfalls iiber einen ma-
thematischen Coprozessor, verdreifa-
chen jedoch die Geschwindigkeit und
besitzen einen 16 KByte groflen
Cache-Speicher. Die brandneuen (und
bugfreien...) Pentium-Overdrive-Pro-
zessoren beschleunigen aber auch
486er mit 50 oder gar 66 MHz und
passen sowohl in einen 237poligen als
auch in einen 238poligen Sockel. Sie
verfiigen zudem iiber eigene Liifter
(mit unbegrenzter Garantiezeit) und 32
KByte groBle Caches nebst Coprozes-
soren, die schneller als ihre Gegen-
stiicke im regulidren ,,Solo-Pentium™
arbeiten.

Davon abgesehen bringen die neuen
Turbos je ein 32-Bit-Businterface mit
superskalarer Architektur mit, was die
Wege der Datenstrome verringert.
Dank all dieser Feinheiten liBt sich die
Rechnerleistung ungefihr um das
2.5fache erhdhen, wodurch ein DX
2/50-System nun glatt 92 Prozent mehr
Power bringt. Und das macht sich dann
bei nahezu allen Anwendungen in ei-
ner deutlich flotteren Performance be-
merkbar, auch und gerade bei Spielen.
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gesalzenen Preisen; sein flotteres 83-
MHz-Pendant wird bis spitestens Mit-

——9 g4 N —4 ) - § =

te des Jahres lieferbar sein. Daneben ba-
stelt Intel momentan fleiBig an drei wei-

Intel OverDrive Processor

Der Einbau gestaltet sich je nach
Motherboard recht unterschiedlich: |
Gliicklich ist, wessen Rechner iiber ei- -
nen ZIF-Sockel verfiigt, denn der hat ei-
nen Plastikbiigel, mit dem sich der alte
Chip problemlos aus der Platine heben
1dBt, um dort den neuen einzupflanzen.

Flotte Zukunftsaussichten fiir
,» Taktierer”

teren Overdrive-Chips fiir 486 DX 4-
Rechner und dann sogar 60-MHz- und
90-MHz-Pentiums — diese Taktgigan-
ten, welche die Rechnerleistung auf im-
posante 120, 125 bzw. 150 MHz hoch-
schrauben, diirften jedoch erst das kom-

Intel OverDrive Processor

So wird eingebaut...

Noch simpler ist der Umbau, wenn die
Platine iiber einen zusitzlichen freien
OD-Sockel verfiigt, was bei den mei-
sten DX 2-Boards der Fall ist. Dort
steckt man den OD-Chip einfach hin-
ein, wihrend der alte Prozessor auto-
matisch deaktiviert wird und damit an
Ort und Stelle verbleiben kann. Bei Pla-
tinen, die einen Pentium-Overdrive-
Sockel haben, ist eine Pin-Reihe rund-

mende Weihnachtsgeschiift beleben.
Und dann miiite ja eigentlich auch
schon der Pentium-Nachfolger mit dem
vorldufigen Arbeitsnamen ,P6” im
Schaufenster stehen... (md)

DER GESCHWINDIGKEITS-INDEX

(Basis: 190% Mir 486 8X/215)

Prozesser-TYF 0 50 100 150 200 50 Yoo 150 400 430 500 550 6§00
um scheinbar iiberzihlig — genau dort
muB der Chip mittig cingesetzt werden, =+ | )
Wer in seiner DOSe weder eine ZIF-Ar- e«
chitektur noch einen zweiten Sockel T ..
vorfindet, muB mit Vorsicht und dem s
beim Kauf mitgelieferten Chip-Puller s
zu Werke gehen: Der alte Chip ist mog- PR ™ om0 )
lichst gleichm@Big und ohne Verkan- L
tungen aus dem Sockel zu hebeln, ehe
man mit der gleichen Behutsamkeit den R e 2
neuen einsteckt, Bei korrektem Sitz des
Prozessors sollte ein winziger Spalt MR Ao (PU WU wh DX 2-Orvurdive I CPU it B 4-Overdiive N CPU it Poatim-Ovordrive

zwischen Chip und Sockel sichtbar blei-
ben. Aber Achtung: Verbiegt man bei
dieser Aktion trotz aller Vorsicht ein
paar Pins, wird das Einstecken fast un-
moglich, weil die krummen Stifte kaum
wieder auszurichten sind und auch sehr
leicht abbrechen kénnen!

W/ANINRGIBITSS
N OG- R EE R
AR IO
Der 63er-Pentium-Prozessor ist bereits
erhiltlich, wenn auch zu (noch) recht

YORHANDENE GEEIGNETE
486-CPU
168/169/231

168/169/231
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Unsere Zeitmaschine fiir Abonnenten hat zwei Riider plus einen

Beiwagen und fiihrt direkt in die Prihistorik — zu einem voll
spielbaren Level des neuen
3D-Games von Core Design: ,,5 TONIC RACIIRS!

Die Zeitmaschine verschafft Euch aber auch alle 10 Ausgaben eines Joker-Jahres zum Preis von 9. also
flir vorsintflutliche 63,—- DM (Ausland: 75,- DM). Und natiirlich verschafft Euch das Geriit auch einen
Zeitvorsprung, denn die Hefte werden exakt eine Woche vor dem Kiosk-Start verschickt — damit sie der
Postbote friihzeitig und ebenso wetterfest wie umweltschonend verpackt an Eurer Haustiir abliefern
kann. Die Zeitreise fiir Neuabonnenten ist allderdings nur diesen Monat méoglich, denn:

Nur diesen Monat verschenken wir zu jeder Abo-Bestellung eine Demoversion von ,.STONE
RACERS”, der witzigen Steinzeit-Raserei von Core Design. Damit kénnt Ihr ein volles Rennen
lang mit den Comic-Piloten priihistorischer Beiwagenmaschinen durch eine wunderbare 3D-City
brettern, komplett mit lustigen Gag-Hindernissen, Sammel-Boni und zusiitzlichem Duo-Modus am
Splitscreen — aber ohne jedes Zeitlimit!

ES ist also hochste Zeit, den Coupon auszufiillen und damit zum Briefkasten zu rasen — schon weil dann
bei jeder Abo-Verlingerung eine neue Spitzenprimie auf Euch wartet!

NUR IM MARZ:
EINE VOLL SPIELBA-
RE RENNSTRECKE
VON ,STONE | .
RACERS“ (INKL. E Ich bestelle ab (inkl.) Ausgabe: / E
SPLITSCREEN- i Ich bezahle durch Bankabbuchung: O 4
MODUS) FUR JEDEN | | «ontoinaber i Vormams g
NEUABONNENTEN!!! Kontosi: S .
% Geldinstitut ’
i
loker Verlag ; Bankoizat ria e |
Abo-Service E Ich bezahle per Vorauskasse: O Daton /1. Unteracheifi E |
PC Joker E (Scheck oder Bargeld liegt bei) i e kR i |
Bretonischer Ring 2 { Ich bezahle nach Rechnungserhalt durch: (7)) | Joke Vi, retonischr ing 2 85630 Grasorm wieraten 1
85630 Grasbrunn ratrmp it o il et s Konnsnahns do Wasrrmes oo wars ||
o foinc Wl 45 S O e Datum /2. Untorschrif — - |
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Im Miirzen der Zocker die
Riitsel anpackt, auch diesmal
sind Unmengen davon ge-
knackt! Mit Hilfe des Bes-
serwissers sollten auch die
schwierigsten Games des
Monats nicht ungelést blei-
ben. Viel SpaBl beim Spielen!
Wie immer appellieren wir an
Eure Hilfsbereitschaft und hof-
fen, daB Thr uns heldenhaft zur
Seite steht, indem Ihr uns wie-
der mit zahlreichen Losungen,
Tips, Tricks und Karten zu den
neuesten Spielen versorgt. Die
Miihe lohnt sich, denn jeder
abgedruckte Beitrag wird
mit bis zu 300 deutschen
Miirkern belohnt, je nach
Umfang und Aktualitit. Einen
kleinen finanziellen Extra-Bo-
nus gibt’s fiir diejenigen, die
uns zusitzlich zum Text noch
Savestinde auf die Disk
packen, bei denen schwierige
Spielstellen schon geschafft

sind, Um uns ansonsten die
Arbeit erheblich zu erleich-
tern, sollten lingere Beitrii-
ge stets auf Papier und als
ASCII-Textfile auf Diskette
vorliegen, Karten und édhn-
liches konnen wir nur nut-
zen, wenn sie schwarz auf
weil}, also auf weillem, un-
liniertem Papier eingesandt
werden. Geschickt werden
soll das Ganze an den

Komplettlosung

Florian Meier (ein Bayer!) hat
fiir alle grof3en und kleinen Aben-
teurer eine feine Losung parat.
Vorab ein paar allgemeine Tips:
Es ist sehr wichtig, in allen
Schriinken, Fiissern, Vasen, Miill-
eimern, Kisten usw. nach Geld,
Herzen, Schliisseln und Magie zu
stibern.

Irrenanstalt =
Als erstes wartet man auf den
Pfleger, schliigt ihn nieder und
fihrt mit der Plattform aus der

Joker Verlag
.Besserwisser”
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

Besonders Eilige kénnen ihren
Beitrag auch unter der Fax-
Nummer 089/460 49 77 los-
werden.

Solltet Thr selbst mal einen Rat
brauchen, so steht Euch jeden
Mittwoch von 16 bis 19 Uhr

E Im wm lg’»,@@«»ﬂ

unsere telefonische Hotline
zur Verfligung, wo Ihr Tips zu
Soft- und Hardwarefragen er-
halten konnt. All das unter den
Telefonnummern

089/46 38 23 und

089/460 58 22

- Gelost

I Little Big Adventure

Cheals zu
Heretic

Ishar 3
Little Big Adventure

Tips und Codes zu

Metaltech: Earthsiege

Zelle. Die beiden Wiichter wer-
den ebenfalls erledigt, und mit
dem so erhaltenen Schliissel
kommt man in den niichsten
Raum. Man sucht seinen Perso-
nalausweis und das Holomap,
zieht eine Pflegeruniform an und
geht die Treppe hinauf. Man holt
sich den Schliissel und verlidBt
das Gebiiude. Beim Miillhaufen
wartet man in geduckter Haltung
auf den Miillwagen. Die Stadt ist
im Moment nicht wichtig, man
durchquert sie einfach, bis man
zu seinem eigenen Haus kommt.
Leider wird man erwischt und
landet wieder in der Anstalt. Nun
folgt die gleiche Prozedur wie am
Anfang. Wieder in der Stadt,
sucht man die Apotheke und er-
ledigt den Verkiufer, der aber
den Alarmknopf driicken kann.
Also schnappt man sich das rote
Flischchen und verliiBit die Apo-
theke. Hinter dem eigenen Haus
steigt man in den Schornstein. Im
Gebiude holt man einen magi-
schen Umhang und den magi-
schen Ball. Danach begibt man
sich zum Hafen, erledigt den
Wiichter und hilft dem Dicko mit

seinem Kistenproblemchen (a la
Sokoban). Mit der Fihre verlilit
man die Insel.

Hauptinsel

Heil dnt_tk('ll'l"ll'['lt.l'l verldBt man
sofort den Hafen und geht in die
Stadt. Dort findet man eine Frau
namens Julia, die einige niitzli-
che Dinge weill. Nicht weit von
Julias Haus steht ein Haasi, mit
dem man ebenfalls ein Schwiitz-
chen hiilt. Er fihrt einen dann
zum Schlosser, der das unbe-
wachte Tor 6ffnet. Nun kann man
in den Basar gehen und ein paar
brauchbare Sachen erwerben
(Treibstoff, Flischchen). Die
Frau, die an der Mauer lehnt, ist
bereit, den Wiichter abzulenken,
damit man vorbeischleichen
kann. Jetzt kann man dem Astro-
nomen einen Besuch abstatten,
indem man die groBe Treppe hin-
aufsteigt und das Gitter 6ffnet.
Danach sucht man die Bibliothek
auf und spricht mit dem Mann am
Trinkbecken und dem Dicko mit
dem Buch. Jetzt begibt man sich
zur Klumpfustrabie und redet mit
der Freundin von Julia. Ein Bild

weiter rechts schnappt man sich
das Fahrzeug und braust zum
Wasserturm. Im Turm schiittet
man den Himbeersirup ins Was-
ser und kehrt zur Bibliothek
zurtick. Dort gelangt man zum
geheimen Buch, in dem etwas
iiber die Legende steht. Hinter
dem Militircamp schnappt man
sich das Fahrzeug und fiihrt da-
mit zum Hafen von Beloog. Dort
benutzt man das Boot, um zur
Wilste des leeren Blattes zu ge-
langen.

Wiiste des leeren Blattes

Man springt iiber die Steine, er-
ledigt den Wachmann vor dem
Eisentor und spricht dann mit
dem verriickten Mann.

Bu-Tempel
Man springt iiber die Siulen und
sucht nach zwei Hebeln. Man
betitigt beide und geht durch die
nun offene Tiir bis zu einer Stein-
statue. Diese schiebt man bis zur
ersten Plattform, die man mit-
tels eines Hebels ganz in der Niihe
verschieben kann. Durch einen
Sprung iiber die Mauer gelangt




man zum zweilen Hebel. Dann
schiebt man die Statue auf die
letzte Plattform und fiihrt sie auf
die andere Seite. Nun schiebt man
sie auf den Sockel, und eine Tiir

apparat ergattert man die Toten-
kopfflagge und einen alten
Schliissel. Nun wieder zur Zita-
delleninsel und in die Hohle un-
ter Twinsens Haus. Nachdem man

dffnet sich. Im niichsten Raum
muB man sofort laufen und iiber
die Locher im Boden springen,
um dem rollenden Baumstamm
zu entkommen. Man rennt schnell
am Messer vorbei, betiitigt im
niichsten Raum die Hebel, indem
man mit dem Ball darauf wirft,
und fihrt mit den Plattformen zur
Treppe hiniiber. Man zieht den
Hebel, liuft durch die nun offe-
ne Tiir und zieht alle Hebel her-
unter. Mit der Statue kann man
die nichste Tiir 6ffnen. Mit dem
Buch unter dem Arm verlit man
den Tempel. Man redet erneut mit
dem verriickten Mann. Zuriick am
Hafen von Beloog, kauft man das
Schiff des Pummel und segelt zur
Insel Proxima.

Insel Proxima
Als erstes geht man nach rechts,
befreit den Kartenfiilscher und er-
hialt von ihm eine rote Karte.
Dann besucht man den Erfinder
und kauft fiir ihn einen Fon (her-
umlaufender Vertreter). Mit der
roten Karte verschafft man sich
kostenlosen Zutritt zum Museum.
Dort fihrt man mit der Plattform
in die Kanalisation hinunter und
benutzt die niichste Plattform, um
ins Gefingnis zu gelangen. Hier
betitigt man den Alarmknopf und
kehrt iiber die Kanalisation ins
Museum zuriick. Mit dem Flug-

O

den beiden Runensteinen auf der
Insel Proxima einen Besuch ab-
gestattet hat, befestigt man die Pi-
ratenflagge am Schiff und segelt
zur Rebellioninsel

- Rebellioninsel & Hamalai-
gebirge

Hier spricht man mit dem Haasi
im Schiitzengraben und fahrt mit
dem Buggy zum Zentrum, Dort
trifft man auf den Anfiihrer und
redet mit ihm. Zuriick beim Ha-
fen, steigt man ins Landungs-
schiff. Am Hamalai angekom-
men;-erledigt man die Wachen,
zerstort das Radar und kiimpfl
sich bis zam Stiitzpunkt vor. Im
Inneren des Gebiudes werden alle
Feinde vernichtet, und der Re-

bellen-Kommandant wird befreit.
Durch das Tor in der Wand ge-
langt man ins Freie. Nun geht die
Reise per Snowboard weiter. Im
Haasidorf spricht man mit dem

Oberhaasi und folgt ihm zur Mu-
tantenfabrik. Im Gebiiude befreit
man den Kobold und fihrt mit der
Kapsel weiter. Im Obergeschol
zerstort man die Monstereier,
betitigt die drei Hebel und ver-
136t die Fabrik mit dem Buggy.
Nun verliiBt man die Insel Rich-
tung Wiiste des leeren Blattes.
Dort redet man erneut mit dem
verriickten Mann, 6ffnet Sentas
Siegel mitdem Homn und spricht
mit dem Kobold. Wieder im Haa-
sidorf, unterhilt man sich erneut
mit dem Oberhaasi und gelangt
zum Tor der HI. Karotte, Von dort
aus geht es durch den Stiitzpunkt
zum ,.Klaren See”. Mit der Fléte
kann man das Eis darauf zum
Schmelzen bringen. Man redetl

wieder mal mit dem verriickten
Mann auf der Wiisteninsel und
tauscht die Flote gegen seine alte
Gitarre.

Insel Tippet, Festungsinsel
und Insel Brundel

Zuriick am | Klaren See”, fihrt
man mit dem Hoovercraft zur In-
sel Tippet. Dort spricht man mit
dem Fischer und betritt dann die
Bar. Man redet mit dem Barkee-
per und gibt dem Mann auf der
Biihne die Gitarre. Der Barkeeper
offnet den Deckel zur Kanalisati-
on, die man durchquert. Mit dem
Flugwesen auf der anderen Seite
besucht man die Festungsinsel.
Man unterhilt sich mit dem Haa-
si und kehrt zur Hauptinsel
zuriick. Mit den beiden Karten (rot
+ blau) kann man nun ins Innere
von Dr. FunFrogs Festung ein-
dringen. Man befreit die beiden
Gefangenen und o6ffnet den Tre-
sor. Auf der Zitadelleninsel sucht
man den Architekten auf und
nimmt dessen Papiere mit. Dann
begibt man sich zur Insel Brun-
del, zeigt dem Wiichter die Pa-
piere, klettert aufs Dach, benutzt
das Horn und steigt ins Gebiiu-
de. Dort erledigt man die Wiich-
ter, zerstort alle Beamzellen und
den Hauptcomputer und verliBt
das Gebiiude. Wieder auf der Fe-
stungsinsel, erledigt man die Wa-
chen und den Panzer. Durch den
Tunnel gelangt man in die Ab-
wasserkaniile der Insel. Man dreht
den Wasserhahn auf und durch-
quert das Wasserbecken. Dann be-
freit man die Frau und wird zum
Dank selbst eingesperrt.

Im Geflingnis erledigt man die
Wiichter und den Klon, benutzt
das Horn beim Siegel und schiit-
tet das ,,Wasser des Klaren Sees”
tiber den Stein. Nun gelangt man
zu einer grofen Baustelle. Man
durchquert sie und tratscht mit
dem schwer arbeitenden Dicko.
Mit dem Traktor riumt man die
Steine aus dem Weg und kann den
Berg hinaufsteigen. Den Arbeiter
auf der Spitze des Berges erle-
digt man mit dem Siibel. Mit dem
Schliissel liBt sich das Tor am
Ufer 6ffnen. Man klettert den Fel-
sen hinauf, macht Dr. FunFrog mit
dem Siibel alle und benutzt ein
letztes Mal das Horn. Im Inneren
der Hohle stattet man endlich Sen-
del einen Besuch ab und rettet den
Planeten. Nun kann man sich
zuriicklehnen und sich freuen, et-
was s000 kleines GroBes geschafft
zu haben,



gemischt und
stren

I

Heretic

Folgende feine Cheats erhielten
wir von Tim Schulz:
QUICKEN: God Mode
RAMBO: All Weapons
GIMME: Artifacts (a-j) (1-9)
RAVSKEL: Keys

MAP: Map

KITTY: Clipping Mode
ENGAGE: Level Warping
PONCE: Health

SHAZAM: Power up Mode

nach Herzenslust einzelne Ge-
genstiinde duplizieren und beim
Hiindler verkaufen. Wer will,
kann die Gruppe auch mit star-
ken Waffen oder Riistungen ver-
sorgen, um einen schlagkriiftigen
Haufen zu bekommen. Wichtig
ist es, den Pfeil wieder aus dem
Bauch zu nehmen; der Trick ist
beliebig oft wiederholbar.

Little Big Adventure

00010A: Geld Hunderter (ma-
ximal 9)

000105: Nummer des Bildab-
schnitts (maximal 99)

Metaltech: Earthsiege

Einen Versuch wert ist dieser Tip
von Tim Schulz, da er alle Hercs
in der Campaign verschafft, wenn
er klappt:

Eine Campaign laden oder neu
starten, dann ins Mainmenu

zuriickgehen, Single Mission an-
wiihlen und im Briefing unter Ar-
mament einen groBen Herc aussu-
chen. Wieder ins Mainmenu und
Campaign Resume anklicken. Jetzt
noch eine Mission iiberstehen, ab-
speichern, und man hat haufen-
weise gul ausgeriistete Hercs zur
Verfiigung. Notfalls 6fter versu-
chen.

Oldtimer

Fiir alle Automechaniker ist Geld
kein Problem mehr, denn Holger
Rottmann spendiert ihnen diese HE-
Xerei:

Man 6ffnet mittels Hex-Editor ein
sofort nach Spielstart gesichertes
Spiel und schaut sich die Zeile
000190 niher an. Dort stehen an den
Positionen 9-12 die Werte 90 D0 03
00 (bei einem Spiel im ,,Leicht™-
Modus: EO 93 04 00 und im
WSchwer-Modus: 60 56 03 (X0). Dies
iindert man nun in FF FF FF 79 und
erhiilt eine Unmenge Geld, wodurch
eine Pleite fast unmdoglich wird.

MASSACRE: Kills Monsters in
Level
COCKADOODLEDOO: Gag

Eine HEXerei fiirs Klei-
ne groBe Abenteuer er-
reichte uns von Dennis

TICKER: Devparm Mode (F1 for  Klinkott.
Screenshots) 000107: Modus der
Spielfigur (00 = normal.
Ishar 3

01 = sportlich, 02 = ag-
gressiv, 03 = unauffil-
lig)

000108: Lebensenergie
(maximal 22)

00010C: Zauberenergie
(maximal 12)
0001CA: Anzahl der
Leben (00 bis 04)
000109: Geld Einer und
Zehner (Kashes, maxi-
mal 69)

L5P SCET RO i ot

Johannes Nussmann hilft allen,
die bei diesem Spiel in Geldnot
stecken, mit folgendem Cheat:
Man geht zum Waffenhiindler
und besorgt sich einen Pfeil. So-
bald man den Laden verlassen
hat, nimmt man den Pfeil aus
dem Inventory und klickt mit
dem Mauszeiger auf den Bauch
des Charakters. Nun kann man

l
v
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Komplettlosung Teil 1

Karsten Rost rastete nicht eher,
als bis er die Hohlenwelt ganz
und gar erforscht hatte. Hier
sein Bericht:

Im Innern des gestrandeten
Raumschiffs entdeckt Eric auf ei-
ner der Konsolen einen General-
schliissel, mit dem er den Blech-
schrank offnen kann. Die darin
enthaltene Sauerstoffpatrone legt
er in seine Atemmaske ein. Ord-
nungsgemilB wird der Schrank
wieder verschlossen. Auch das
SicherheitsschloB am gelben Ter-
minal kann mit dem Schliissel
geoffnet werden. Geschwind
betiitigt Eric den Schalter und
setzt die Atemmaske auf. Nach
Aktivierung des roten Knopfes
wird die Schleusentiir gediffnet
und der Weg in den Frachtraum
freigegeben. Auf einem der dor-
tigen Regale befindet sich ein ro-
ter Kasten, der im Handumdre-
hen in eine Batterie umgewandelt
werden kann. Dazu mufB} der
Behiilter in den Schacht des Ag-
gregats gesteckt und der rote
Knopf unter dem Hohlraum
betitigt werden. Ferner sollte Eric
den Hebel im rot-weiB-gestreif-
ten Regal umlegen. Von duBer-
ster Wichtigkeit fiir die kom-
mende Expedition wird das
Mondauto sein. Leider ist das
Fahrzeug noch nicht voll funkti-
onsfiihig. Also entfernen wir den
Bremsklotz von den Hinterriidern
und 6ffnen per Knopfdruck (im
Cockpit) die Motorhaube. Nach
einer griindlichen Analyse des
Motorblocks kommen wir zu dem
SchluB. daff dem Fahrzeug ledig-
lich eine Energiequelle fehlt und
die Batterie in den leeren Schacht
eingesetzt werden mufl. An-
schlieBend wird die Motorhaube
wieder geschlossen und das Mond-
auto aus dem Frachtraum ge-
schoben. Bevor die Expedition in
die sagenumwobene Hohlenwelt
Jjedoch beginnen kann, muf Eric

zuriick ins Raumschiff, um den
Generalschliissel zu holen, dieser
dient nidmlich gleichzeitig als
Ziindschliissel fiir das Fahrzeug.
Die folgende Reise endet vor dem
Eingang eines ziemlich komple-
xen Hohlensystems. Der tollkiih-
ne Eric scheut vor den lauernden
Gefahren nicht zuriick und macht

sich an die Erforschung dieses
Terrains. Auf seiner Odyssee
durch die naBkalten Giinge der
Katakomben entdeckt er so in-
teressante Dinge wie ein Buch
oder den Teil einer alten Karte.
Irgendwann gelangt er schlieB-
lich in einen Raum, wo er die
AuBentiir verschliefit und an dem
groBen Steinrad (an der Wand)
dreht. Daraufhin strémen Un-
mengen von Luft in den Raum.
Diesem Umstand ist es zu ver-
danken, dal nun die Innentiir pro-
blemlos gedffnet werden kann.
Freudestrahlend stellt Eric fest,
daB er sich inmitten der legen-
diiren Hohlenwelt befindet. Er be-
gibt sich in das nahegelegene Hiius-
chen und fiihrt eine interessante
Unterhaltung mit dem Drakken-

Offizier (1, 1, 2). In der Zwi-
schenzeit landet ein Flugdrachen
vor dem Gebiiude (anklicken), die
Passagiere miissen ebenfalls in
ein Gesprich verwickelt werden
(3mal). Leider bringt der nette Pi-
lot in Erfahrung, daB uns das néti-
ge Geld fiir ein Flugticket fehlt,
und schickt uns kurzerhand in den
Frachtraum. Zusammen mit dem
Miidchen schmieden wir Pliine fiir
einen Ausbruch.

Doch dazu kommt es nicht mehr,
denn schon wenige Augenblicke
spiiter sitzt unser Bildschirm-Al-
ter-ego in einer Hochsicherheits-
zelle des ortlichen Gefiingnisses.
Eric klopft an die rechte Zellen-
wand, woraufhin der Wichter ihm
eine Schiissel mit iibelriechendem
Brei iiberreicht. Eric schleudert
den Napf an die Wand. Die ent-

seite und buddeln mit Hilfe des
Blechnapfes ein Loch ins Erd-
reich. Durch den diesen Geheim-
gang gelangt Eric in eine weitere
Zelle. Auch hier kann die Tiir in
Sekundenschnelle gedffnet wer-
den. In einer der Zellen auf der
rechten Seite treffen wir das
Miidchen, mit dem wir bereits im
Frachtraum Bekanntschaft ge-
macht haben. Die junge Frau ist
uns dabei behilflich, den Wach-
posten auller Gefecht zu setzen.
Inzwischen kann es sich Eric auf
einem der Flugdrachen bequem
machen. Ein Gesprich mit dem
Drakken scheint sehr auf-
schluBreich zu sein (4, 4, 4, 3, 2).
Im AnschluB daran muB der Held
mit einem kriftigen Sprung das
Fluggerit wieder verlassen.

Nach einer netten Unterhaltung

standenen Einzelteile (Loffel,
Brei, Schiissel) LiBt er schleunigst
ins Inventar iibergehen. Nun riit-
telt er mit allen ihm zur Verfii-
gung stehenden Kriften so lange
an der Pritsche, bis sich eine ein-
zelne Latte 16st. Diese wird
flichendeckend mit dem Brei ein-
geschmiert. AnschlieBend klopft
Eric an die rechte Wand und 16st
mit dem Loffel den lockeren Mau-
erstein. Mit Hilfe der priiparierten
Latte ist es ihm moglich, durch
das Loch den Schliissel aus dem
benachbarten Raum zu angeln.
Ohne Zbgern dffnet er die Zel-
lentiir und schleicht hinaus auf
den Gang. Mit dem Schliissel 1dBt
sich iibrigens auch die hintere klei-
ne Tiir 6ffnen. In der dortigen Zel-
le schieben wir die Pritsche bei-

mit dem Midchen (auf ,Josba-
ol lenken) schnappen wir uns den
Pilz und folgen dem Pfad nach
oben. In der Nihe der Felswand
entdeckt Eric einen Stein, unter
dem sich ein altes Polizeiabzei-
chen verbirgt. Er wandert nun
zuriick zum See und wihlt dies-
mal den linken Pfad. Der Weg en-
det in einer kleinen Ortschaft. Der
ortliche Polizist kann uns einige
interessante Informationen geben.
Beim Wirt des nahegelegenen
Gasthauses erhalten wir den Auf-
trag, ein gewisses Piickchen bei
seinen drei Briidern abzuliefern.
Diese sind am Flughafen anzu-
treffen (2Zmal ansprechen). Wie
vereinbart, iiberreichen wir ihnen
das Pickchen. Mit ein biBichen
Uberzeugungskraft kbnnen wir
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auch sie dazu bewegen, uns einen
Auftrag und 5 Forint Anzahlung
zu geben. Bevor es jedoch losge-
hen kann, mubB noch der Hand-
schuh, der auf dem FaB3 herum-
liegt, eingesackt werden. Zuriick
im Gasthaus, fordert Eric seine
versprochene Belohnung ein und
bestellt beim Wirt ein kiihles Bier-
chen. Doch der scheint das Ge-
trink nicht zu kennen. Diesen
EngpaB macht sich Eric zunutze,
indem er verspricht, einige Liter
zu beschaffen; fiir ein entspre-
chendes Entgeld, 25 Forint, ver-
steht sich.

Im benachbarten Krimerladen
wird er dann auch fiindig.
Wihrend eines Gespriches mit
Osthor versuchen wir, den Preis
auf lippische 10 Forint herunter-
zuschrauben (,,Magen” und
»Dose” ansprechen). Der Wirt
zeigt sich hocherfreut und zahlt
gerne die 25 Forint. Mit diesem
Geld kénnen wir bei einem wei-
teren Besuch im Kriimerladen das
Messer, die Sahnetorten, das Klet-
terzeug und die Karten erwerben.
Zuriick im Gasthaus, macht sich
Eric eine Gaudi daraus, die Sah-
netorte in das verdutzte Gesicht
des Gastes zu schmeifBlen und
dafiir auch noch 20 Forint von
den drei Briidern zu kassieren.
Spiter konnen wir an derselben
Stelle einem Vortrag iiber Dra-
chen beiwohnen.

Ein weiterer Besuch am See steht
an. Eher zufillig entdeckt Eric in
der Niihe des Baumes eine klei-
ne NuB. Dann betrachtet er die
nahegelegene Felswand einmal
aus einer anderen Perspektive.
Mit Hilfe der Kletterausriistung
sollte es eigentlich kein Problem
mehr sein, den Berg zu bezwin-
gen. Von Strauch zu Strauch han-
geln wir uns etappenweise dem
Gipfel entgegen. Hinter dem ober-
sten Busch verbirgt sich ein ge-
heimer Hohleneingang. Im Innern
der Hohle fristet ein Drache sein
trauriges Dasein. Dezent zettelt
Eric ein Gespriach (3, 1,2, 1, 1)
an und nimmt mit Hilfe des Hand-
schuhs etwas von dem Drachen-
feuer auf (2mal). Durch einen ge-
zielten Wurf mit der NuB auf die
Stirn wird das Tier kurzzeitig nar-
kotisiert. Todesmutig schaut un-
ser Held dem Drachen in den Ra-
chen, der Dorn darin wird mit
Hilfe des Messers entfernt. Eric
verlaBt die Hohle und begibt sich
erneut hinunter zum See, Dies-
mal bemerkt er im Wasser einen

seltsamen Schatten. Blitzschnell
ziickt er das Drachenfeuer aus
der Asche und bearbeitet damit
die besagte Lichterscheinung.
AnschlieBend kann er getrost in
den See steigen, um noch einige
Niisse herauszufischen. Diese
Delikatessen schenkt er dem be-
freundeten Drachen in der Hoh-
le. Ab sofort darf Eric auf dessen
Riicken durch die Liifte schwe-
ben. >
Erste Zwischenlandung wird auf
einem kleinen Felsplateau ge-
macht. Wie es sich fiir einen ech-
ten Blumenfan geziemt, pfliickt
Eric die kleine lila Bliite und den
dazugehdorigen Stengel. Einen
Katzensprung entfernt von die-
sem Ort liegt ein mystischer
Tempel. Dort nehmen wir die
groBe Statue etwas genauer un-
ter die Lupe. Wenig spiter tref-
fen wir vor dem Gebdude einen
alten Mann, der ebenso ge-
sprichig wie weise ist (,,Josba-
ol”, ..Rebellen” etc.). Er kann
uns nicht nur eine Menge wich-
tiger Informationen geben, son-
dern auch einen Kartenteil. Die
Karte erméglicht es, dem Berg-
Wolkenheim einen Besuch ab-
zustatten. Eric erklirt sich be-
reit, die 3 Forint fiir die Bewir-
tung seines Drachen zu zahlen.
Nach einer lingeren Unterhal-
tung mit Graubart (1, 1, 1, 1, 2,
1) sucht er schlieBlich das ort-
liche Gasthaus auf, um mit dem
Wirt einige Worte zu wechseln
(1, 2, 2). Irgendwann héndigt
man unserem Helden einen
Schliissel aus, der ihm Zutritt zu
Maomis Zimmer verschafft (1,
3, 2, 1). Die gute Frau verrit, daB
man nach Mdglichkeit den Wirt
tiberreden sollte. Dazu geht man
zuriick in die Gaststube und
fiihrt ein wirklich ausgiebiges
Gespriich mit dem Wirt: 1, 1, 1,
Geld geben, 1,2,1,1,1,2,3,2,
1,2, 1; 1; 1,:2,2,2,1; 3 Inder
Zwischenzeit kann Maomi un-
bemerkt das Gebdude verlassen,
Hoflich verabschiedet sich Eric
von der netten Gesellschaft und
folgt der jungen Dame auf den
Landeplatz. Alle dort anwesen-
den Personen sollten zur Rede
gestellt werden. Infolgedessen
erhalten wir vom Stallmeister
ein Ziichterzertifikat. Nachdem
wir die ,,Parkgebiihr” fiir den
Flugdrachen bezahlt haben, kén-
nen wir die Reise fortsetzen. Tja,
und was da passiert, lest Thr im
néichsten Besserwisser!

Komplettlosung

Kein Troll war Michael
Schwarz frech und kein Puzzle
knifflig genug; er hat sich
durch Sierras kinigliche Miér-
chenwelt bis'zum Ende durch-
gespielt.

Kapitel 1

Man spielt dieses Kapitel als
Valanice und schnappt sich,
nachdem man die Wirbelsturm-
sequenz bewundert und sich den
schicken Petticoat zerrissen hat,
erst mal das abgerissene Stiick
Stoff (man kann ja nie wissen...).
AuBerdem liegt da noch ein ganz
brauchbarer Stock in der Gegend
rum. Es folgt eine kleine Jagd-
sequenz zwischen Jackalope und
der Kinguruh-Ratte. Jetzt geht
Valanice in die Wiiste und spricht
mit dem Wiistengeist. Sie erfihrt,
daB er dringend Wasser benotigt
(kein Wunder!), und macht sich
auf in Richtung Hohle. In dieser
angelangt, schnappt sich Vala-
nice den kleinen Korb und nimmt
so lange einen der Topfe, bis sie
einen findet, der nicht zerbricht.
Jetzt klickt man auf die Zeichen,
um sie zu lesen. Dann untersucht
man den kleinen Korb im Inven-
tory genauer, also: hoch den
Deckel und reingeguckt! Nun den
Kern vom Grund des Korbes neh-
men, man pflanzt ihn sogleich
dort, wo der Sand feucht ist, und
siehe da, eine Pflanze wichst. Die
groBte neu entstandene Ahre
sacken wir natiirlich ein! Jetzt
geht man zum Bassin mit
schlechtem Wasser und klickt
seitlich auf die Wassergottstatue,
um das Piktogramm zu lesen.
Man benutzt Rosellas Kamm auf
Valanice, woraufhin sie Trdnen
in die Schiissel des Wassergott-
es vergielBit (geht nur, wenn man
vorher das Piktogramm an-
geklickt hat.) Dann benutzt man

den Topf auf dem Salzwasser-
pool, um etwas Salzwasser zu be-
kommen. Nun taucht man ihn in
die Schale des Wassergottes und
legt die Ahre anschlieBend dem
Wassergott in die Hand. Zur Be-
lohnung holt man sich gleich mit
dem Topf frisches Wasser aus
der Schale.

Jetzt sucht man den Wiistengeist,
um ihm das frische Wasser zu ge-
ben, und folgt ihm. Man wihlt
das Anti-Rieseninsekten-Mittel
oder das Seil (beides hat seine
Vorteile...). Auf geht’s zur Py-
ramide, wo wir gleich die Niitz-
lichkeit des erworbenen Mittels
erfahren, indem wir es auf den
Skorpion anwenden. Wer das Seil
gewiihlt hat, verbindet im Inven-
tory das Stiick Petticoat mit dem
Stock und wedelt mit dieser Flag-
ge vor dem Skorpion rum, bis er
mit seinem Stachel in der Wand
feststeckt. Aber Beeilung, er
bleibt da nicht ewig! Also nichts
wie ran an den Altar und das Rit-
sel geltst. Dazu muB der Regen-
tropfen vorne umgedreht werden.
Der blaue Stein gehort in die
rechte Hand, der gelbe in die lin-
ke, der rote in die Vertiefung hin-
ten beim sonnenihnlichen Sym-
bol. Mit dem erhaltenen Tiirkis-
teil verlassen wir die Pyramide.
Jetzt ab in Richtung Norden zur
Kinguruh-Ratte. Man klopft hof-
lich an und stellt im Gesprich
fest, daB die Ratte schlecht sieht,
da sie ihre Brille bendtigt. Wer
das Seil hat, macht sich flugs auf
zu den beiden Kakteen, fingt
Jackalope und nimmt die Brille
und ein Stiick von Jackalope’s
Fell an sich, das im Kaktus hén-
genbleibt. Wer das Seil nicht hat,
geht in das Gebiet, wo dauernd
der Sandsturm tobt, und wartet,
bis das Unwetter das Horn des
Wiistengeistes freilegt. Das Horn
geschnappt und einmal kriftig
durchgeblasen. Jetzt beobachtet
man den Jackalope beim Betre-
ten seines Baus und tritet einmal
fest in irgendeines der Ein-
schlupflécher: Schwupp, ist das
Tierchen drauBen und 1dBt die
Brille fallen und vor Schreck
auch noch ein paar Haare aus sei-
nem Fell... Jetzt gibt man der
Kinguruh-Ratte die Brille zuriick
und erfihrt, daB sie bereit ist zum
Tauschhandel. Zuerst aber miis-
sen wir nach Westen zu den Sym-
bolen an der Wand. Den zer-
ditschten Kiirbis anklicken und
den Samen grabschen. Damit
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zuriick zur Hiindler-Ratte, und
man erhilt dafiir von ihr eine
Tiirkis-Perle. Erneut mufl man
nun zur Wassergottstatue. Man
dreht das Gesicht des Regen-
gottes zu dem des Sonnengottes
um (einfach anklicken) und
klickt dann so lange auf die drei
Sektionen am Halsschmuck des
Regengottes, bis sich die drei
Tiirkise in der zweiten Lochrei-
he von rechts alle untereinander
befinden. Zuletzt klickt man die
Hand der Statue an, in der sich
die Schale befindet, woraufhin
der Salzwasser-Pool sich leert.
Man steigt jetzt die Treppen zu
der kleinen Statue am Grund des
Pools hinunter und benutzt den
Tiirkis auf die Schale der Statu-
ette. (Mindestens zwei der fol-

stalle am Rand des.Pf)ola um ei-
nen Kristall zu erhmen un& geht

men im lnventury verbindet und
auf den Lippenstopsel des
. GroBkopfs™ benutzt, angelt man
noch mit dem Stock die Kaktus-
feige vom Kaktus rechts. Ist dann
mit Hilfe der Puzzleteile der
Mund des Kolosses gedffnet —
nichts wie rein in die (Mund-)
Hohle! Doch o weh: ein Mon-
ster...

Kapitel 2

Hier geht’s um Rosella, die sich
als Troll mit den Trollen rum-
schlagen muB. Zuerst verliiBt sie
ithr Zimmer und spricht in der
grofien Halle mit Mathilda. Sie
verspricht Hilfe beim Zuriick-
verwandeln und zihlt auf, was
sie dazu braucht. AuBerdem er-
wartet sie einen Gefallen. Nach
der Sequenz mit dem Trollkind
krallen wir uns die Aufzieh-Rat-
te. Weiter geht’s durch den Aus-
gang rechts oben in die Kiiche.
Der Koch schmeiBt uns sofort
wieder raus, was uns nicht da-
von abhilt, es ein weiteres Mal
zu versuchen und ihn unserer-
seits mit der Aufzieh-Ratte zu
verscheuchen. Man nimmt die
gebackenen Kifer aus dem
Behiilter rechts vom Kiichen-
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schrank, &ffnet diesen und
schnappt sich eine Goldschale.
Man untersucht sie im Inventory
und liest den Stempel am Boden.
Es muB3 ,,14 Karat Gold™ heiflen;
alles andere stellen wir prompt
zuriick.

Nun in Richtung groBe Halle
nach Westen zur Schmiede. Man
spricht mit dem Juwelier und er-
fihrt etwas iiber seinen Wunsch-
traum. Jetzt nach Nordwesten
und vorsichtig am Rand der
Windgrube entlanggehen. Man
nimmt den feuchten Schwefel
und die Laterne und benutzt die
Goldschale. um Emeraldwasser
zu bekommen. Zuriick in der
Schmiede, benutzt man zuerst
die Laterne, dann den feuchten
Schwefe] am Feuer. Der Schmied

: -x@é.énﬁmmgé'
bén Die Zangeii v zuriickh:
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Weg versperrt. Also w1€‘§ der
folzwagen untersucht. Mztéeta
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Rad, die Schildspi E’ﬂ;@":
Radmutter; Einmal Karrefa
bringt uns tiber die Briicke. Dort
hilt man ein Schwiitzchen mit
dem Edelsteindrachen und be-
nutzt an ihm die Laterne, wor-

aufhin man einen groBen Edel- .
stein erhilt. Den muf man 1&|de_;" Tr
gleich dem Juwelier geben, be-

kommt dafiir aber Hammer und
MeiBel. Damit macht man sich
am hinteren Ende des Edel-
steindrachens zu schaffen und
erwischt eine Drachenschuppe.
Nun zuriick zu Mathilda und alle
Zutaten in die Goldschale ge-
tan! Die gute Mathilda fiigt ein
Trollhaar hinzu, und nachdem
Rosella den Trank geschluckt
hat, verwandelt sie sich zuriick
und erhilt ein Silberkiigelchen.
In Rosellas Zimmer schiebt man
die Bank unters Bild und hievt
den griinen Hocker auf den
braunen, dann den blauen auf
den griinen. Das Bild anklicken
und den Tunnel entdecken.
Durch diesen hohlen Tunnel
mul} Rosella kommen... An der
Treppe die Drachenkréte mit-
nehmen und Mathilda geben.
Sie reicht uns dafiir ein Zau-
berseil. Malicia wird mit der
Spielzeugratte verjagt, das Zau-

. warge%ﬁan ;
;-ﬁffnetﬁin und befsm&en»mel

berseil benutzen wir mit dem
Aufzug. Ende Kapitel 2.

Kapitel 3

Valanice verfiittert die Kaktus-
feige an das Monster und kann
ungestoirt durch die Hohle gehen.
Nach Westen laufen und mehr-
mals mit dem Hirsch sprechen,
auBerdem das Messer im Baum
begutachten. Nun nach Westen
und dann nach Norden, und man
gelangt zu einem feuchten FluB-
bett. Die Steine anklicken, und
Valanice hiipft hiniiber. Das
Spinnenneiz anklicken und die
Spinne mit dem Korb fangen.
Weiter nach Norden. Am Stadt-
tor angekommen, durch die klei-
ne Tiir links daneben schliipfen.

barb@u%eéﬁ leben
h rachts; Dort

der l;ﬁndla: wegr
guekt, deckt den Vﬁgelka?;g ab,

durci%gc tg@-man ins Hauu ne-

s

%:h Norden und steht im
nhaus Dort mull man zur

j’l"ﬁr rechts oben gehen, die man

zum Offnen zweimal anklickt.
Im Ankleidezimmer klickt man
den Spiegel links von der Siule
an und gelangt in einen weiteren
Raum. Dort 6ffnet man die
Schublade und klaut die verzau-
berte Statue. Dann nichts wie
raus auf die StraBe.

Im Baum am Brunnen findet man
eine Holzmiinze im Nest. Dann
benutzt man die Salzkristalle an
Valanice und betritt den Scherz-
artikelladen. Dem Verkiiufer gibt
man die Maske und die Holz-
miinze und erhilt dafiir ein Buch
und ein Gummihuhn. Jetzt muB
man ganz zuriick in den ersten
Abschnitt: zum Laden der Rat-
te. Unterwegs unterhiilt man sich
bei den Statuen mit dem aus dem
Spinnennetz geretteten Kolibri,
der jetzt an der Bliite flattert, und
erhilt von ihm etwas Nektar, der
in den Topf gefiillt wird. Der
Hindler-Ratte gibt man das Buch

# voy redfs
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und bekommt einen Hirtenstab
dafiir. Damit kehrt man zum
Brunnen zuriick und angelt sich
den Mond aus dem Brunnen, was
zur Verhaftung und zum Kapi-
telende fiihrt.

Kapitel 4

Gleich zu Beginn schnell die
Schaufelspitze anklicken, und
Rosella wird aus dem Schacht
gezogen. Sollte der lastige diir-
re Zombie auftauchen, mufl Ro-
sella abdiisen. Mit dem Toten-
griber dreimal sprechen. Dann
weiter zum Kiirbishaus und, falls
der Lift da ist, hochfahren; wenn
nicht, einmal aus dem Bild ge-
hen und nochmals versuchen.
Oben schnappt man sich den FuB

Wde@ Sarg und das Riickgrat

eht man zum
des Doktors,

E;a!& Dm&;;st deale Spiel-
zeug fiir é@ beiden frechen Ben-
E&?:&m K‘fiﬁbls!ig‘ixs Man setzt
es ako in dm Aufzug und
kommt so'an dle Rane des To-
%gﬁeﬁ;&cut sich, daB
ril ckbekommt, und gibt

'Rosella'dafur ein Horn. Wieder

am Kiirbishaus, befreit man die
Katze aus der Kiste (mit Ham-
mer und MeiBel) und erhiilt von
ihr ein Leben. Dann zuriick zum
ersten Bild und die Schaufel ge-
schnappt, die links vom Fried-
hofstor steht. Man liduft zu dem
groBen Knochenhaufen im Siid-
osten und blidst in das Horn
(wichtig ist, daB Rosella ganz
links unten im Bild steht und
sich vergewissert hat, daB der
Zombie nicht da ist!). Der To-
tengriber kommt angefahren,
und Rosella springt in das Loch,
das er gribt. Das Vorhinge-
schloB knackt man mit der Kom-
bination: Totenschidel, Fleder-
maus, Spinne. Wenn Rosella und
der Trollkonig im Sarg einge-
sperrt sind, benutzt man die Dra-
chenkréte mit dem Koénig. Dann
wird das Armband des Konigs
mit Hammer und MeiBel trak-
tiert, und die Freiheit ist erlangt,
was Rosella den Trollkénig als
Skarabiius und einen Zauberstab
einbringt. Schnell noch den
Schleier vom Grabstein rechts
nehmen und Rosella damit ver-
kleiden.

Im Haus des Doktors erhiilt man
nach einem Gespriich ein Ent-



laubungsmittel. Mit diesem be-
gibt man sich Richtung Pflan-
zenmonster und erschreckt un-
terwegs noch per Klick die bei-
den Bengels. Mit dem
Entlaubungsmittel das Monster
beseitigen und den Fub aus dem
Sarg an die fleischfressenden
Pflanzen verfiittern. Wihrend
diese schmatzen, schnell die
kleine rote Blume unterhalb
pfliicken. Hinter Malicias Haus
die Lianen in der Mitte
anklicken und dann mit der
Schaufel das entstandene Loch
vergrofiern. Ehe man hinein-
steigt, nochmals nach rechts zu
dem wilden Biir, vor dem man
flieht. Dann durch das Erdloch
hinterm Haus in Malicias Hiit-
te einsteigen und erst mal un-
ter der Planke versteckt blei-
ben, bis der Hund an dem Ast-
loch in der Planke schniiffelt.
Jetzt kommt nochmals das Ent-
laubungsmittel zum Einsatz,
und der Weg ins Hexenzimmer
ist frei. Dort die dritte Schub-
lade von oben im Nachtkist-
chen anklicken und fiinfmal
kriftig wiihlen, bis ein Geriit
zum Vorschein kommt. Das
nimmt man und klickt dann auf
den Klamottenhaufen, um alles
wieder einzuriumen. Nur eine
Socke bleibt iibrig, die man ein-
steckt. Man verlidfBt das Haus,
wie man gekommen ist.
DrauBen gleich wieder den
schwarzen Schleier anziehen
und den Strumpf mit der Sil-
berkugel im Inventory benut-
zen, so daB man eine Art Stein-
schleuder erhilt. Damit wird
der Bir verjagt, und der Weg
nach Osten ist frei.

Jetzt macht sich Rosella auf in
die Stadt. Dort geht sie, nach-
dem sie erfahren hat, daB ihre
Mutter verhaftet wurde, in den
Raum mit den Spiegeln in der
Stadthalle. Die kleine Statue
links wird genau betrachtet, und
man stellt fest, dal die Inschrift
schlecht lesbar ist. Mit der
Socke driiberpolieren, und
schon kann man alles lesen. Er-
neut kommen Hammer und
MeiBel zum Einsatz, diesmal
an der Goldtraube an der Siu-
le rechts. Die gewonnene Trau-
be mit der Statue benutzen und
anschlieBend den Zauberstab
mit dem Skarabdus im Inven-
tory. Der Trollkénig erscheint,
und mit Rosella und ihm geht's
abwiirts.

Kapitel 5

Das Gummihuhn hiingt man an
den Baum rechts und benutzt
dann den Mond damit. Eine Fe-
der bleibt fiir Valanice zuriick.
Dem Verkiufer dreht man nun die
verzauberte Statue an, wofiir man
eine Werwolfsalbe erhilt, Nun
raus aus der Stadt, Richtung Osten
zum schnarchenden Felsen, der
mit der Feder gekitzelt wird. Man
mul nun bei den beiden Statuen
(bei der Kolibribliite) den Nektar
aus dem Topf in das Loch der
Amphore gieBlen. Dann nach We-
sten zum Biiren, der den Weg frei-
macht, wenn man rechtzeitig eine
Mixtur aus Werwolfsalbe und Ha-
senfell auf Valanice benutzt. Um
an der fleischfressenden Pflanze
vorbeizukommen, einen mog-
lichst weiten Bogen schlagen. Am
Kiirbishaus das Seil hochklettern
und der Mumie den Oberschen-
kelknochen klauen. Mit dem Auf-
zug fihrt man wieder runter und
verfiittert den Knochen bei der
Ruine an den groBen Geister-
Hund. Erst wenn man von ihm die
Medaille des Reiters erhalten hat,
darf man das Gespriich mit dem
Hund beenden. Die Medaille be-
kommt die weinende Frau. Wei-
ter Ostlich liegt ein brennender
Knallkérper, der eingesteckt wird.
Mit ihm kann der Grufteingang
aufgesprengt werden. In der Gruft
mull man die Hundestatue
beriihren. Eine Untersuchung des
geoffneten Grabes fordert den To-
tenkopf des Reiters zutage.

Wieder am Grufteingang, wartet
man am Weg auf den Reiter und
stattet ihn wieder mit seinem
Schidel aus. Vor Freude schenkt
er uns eine Flite. Im Wolkenland
geht man jetzt Richtung Berg-
spitze (erst Osten, dann Norden)
und pfliickt nach den Serpentinen
beim hinteren Baumstamm etwas
Ambrosia. Runter vom Berg und
den Regenbogen rechts unten be-
treten. Wieder im Wald, liuft man
iiber die Regenbogenbriicke und
benutzt das Ambrosia mit dem
Fiillhorn der Statue, wofiir ein
Granatapfel herausspringt. Be-
nutzt man diesen am blutenden
Baum, wird Ceres wieder zum Le-
ben erweckt. Einmal geflétet, und
man landet erneut in der anderen
Welt. Ein wenig an der Harfe ge-
zupft (von links: 1, 5, 6, 4), die
Kugel beriihrt, und Valanice wird
eingesogen. Bei den Parzen hiilt
sie einen kleinen Plausch. Erst mal
zuriick, geht man iiber die Re-

genbogenbriicke links unten und
landet (lebend!) auf dem Fried-
hof. Von dort geht’s zum Doktor,
mit dem man sich unterhiilt, und
dann in den rotgefiitterten Sarg.
Wieder vor dem Haus, benutzt
man die Flote erneut. Noch mal
die Harfe spielen und rein in die
Kugel. Nach dem Gesprich mit
den Parzen diesmal den Regen-
bogen unten rechts benutzen. Man
trifft auf Ceres, mit der man mehr-
mals spricht. Ein weiteres Fléten
bringt uns iiber den Regenbogen
wieder in Richtung Friedhof.
Zeit fiir einen neuen Einbruch
bei Malicia. Sollte Hundegebell
zu horen sein, nochmals aus dem
Bild raus und horchen, ob Ruhe
herrscht. Erst in das Erdloch
schliipfen, wenn der Koter nicht
mehr anschldgt. Notfalls wieder
in das Bild mit dem Biiren gehen
und es dann erneut versuchen.
Sind wir auf bewiihrtem Weg ins
Haus gelangt, warten wir, bis
Malicia mit dem Hiindchen ihr
Zimmer verlassen hat. Im Raum
untersucht man die Stehlampe
und findet einen Kristall. Mit die-
sem Diebesgut verlidit man das
Haus, geht zum Vordereingang
und flétet wieder mal. Uber den
Regenbogen links oben ge-
rutscht, und man landet in der
Wiiste. Dort geht man in das
Haus, wo anfangs der Skorpion
war (Nord, Nord, Ost) und lidt
den Kristall an der kleinen Sta-
tue mit Sonnenenergie auf. Ein
weiteres Mal: Floten, Harfe, Ku-
gel, und man erhiilt von den Par-
zen einen Traumfinger. Auf der
Bergspitze benutzt man diesen
mit dem Hdéhleneingang und
lockt so ein Alptraummonster an,
das prompt mit dem Traumfiin-
ger gekapert wird. Man betritt
nun die Héhle und spricht zwei-
mal mit dem Weber, bevor man

den Traumfinger auch auf ihn an-
wendet. Er riickt dafiir einen
Traumteppich raus, auf dem man
gleich entschwebt. Im Traumland
beseitigt man den schwarzen Alp-
traum mittels Traumfinger. In
der Siulenhalle unten benutzt
man den Sonnenenergie-Kristall
mit dem groBen Kristall in der
Mitte. Man erhiilt jetzt ein ma-
gisches Zaumzeug. Weiter geht’s
auf der Bergspitze, wo man sich
hinterm Hohleneingang beim
Baum aufstellt und auf das weile
Pferd wartet, das dann das Zaum-
zeug umgelegt bekommt

Kapitel 6

Der Zauberstab mufi im Inven-
tar genau begutachtet werden —
es kommen Buchstaben zum
Vorschein, die mit einem Knopf
am Stabende eingestellt werden
konnen. Man sorgt dafiir, daB
ein F oben steht, und benutzt
den Stab mit der hinteren Fels-
wand. Der falsche Kénig ist Ed-
gar, den Rosella von friiher her
kennt. Im Vulkanschacht so-
gleich die Schaufel anwenden
und die Tiir nach dem Gang fol-
gendermaBen 6ffnen: erst das
linke Auge, dann das rechte
Auge und zuletzt die Nase
driicken. Jetzt kommt das Ger:iit
aus Malicias Nachttischschub-
lade zum Einsatz. Man lidt es
an dem Geriit links an der Steck-
dose auf. (Wenn es spiiter zum
Einsatz kommt, mul} es blin-
ken!) Die duftende Blume dem
Trollkoénig unter die Nase hal-
ten, und er wacht auf. Wenn Ma-
licia auftaucht, verwandelt man
sie mit dem aufgeladenen Geriit
in ein Baby. Edgar wird mit dem
Extraleben der Katze gerelttet,
und man darf den Abspann be-
wundern.




DISK
ALADDIN 69,90
ARMORED FISTE 95,00
BATTLE BUGS 69,00
BATTLEISLE 2
BUNDESLIGA MAN. HATTRICK 79.00
CANNON FODDER Il 79,00
CHESSMABTER 4000 TURBO
CIVILIZATION for WINDOWS 95,00
COLONIZATION 94,90
DARK FORCES i
DAS SCHWARZE AUGE 2 76,00
DEATH OR GLORY 7490
DER BAULOWE 79,00
DOOM | ¢ Il UTIL. ED. BOO MB
EARTH SIEGE D
F 14 FLEEY DEFENDER GOLD
FIFA SOCCER
FULL THROTTLE
HELL
HOHLENWELT SAGA
INDYCAR RACING
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KONIG DER LOWEN
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SYSTEM SHOCK ENHANCED
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THEME PARK
TRANSPORT TYCOON D
UFO + MASTER OF ORION
US NAVY FIGHTER
WARCHAFT
WING COMMANDER 3
WORLD CUP GOLF

HARDWARE
INTEL PENTIUM 90 MHz

MAINBOARD 3x PCI, 3x ISA, 2x VESA LOCAL BUS
INTEL PENTIUM 90 MHZ PROZESSOR MIT KUHLER
256 KB CACHE AUFRUSTBAR BIS | MB

BMB RAM-SPEICHER ON BOARD

LQCAL BUS ENHANCED - IDE CONTROLLER

540 MB FESTPLATTE YON QUANTUM

TSENG ETA000 - W32p VLB GRAFIKKARTE | MB i

3.5 FLOPPYLAURWERK
BIG TOWER GEHAUSE - CHERRY TASTAJUR

DM 3380,00

CYRIX 486 DX-40 MHz |
MAINBOARD VLB OPTI CHIPSET, GREEN FUNCTION,
ZIFSOCKEL, SIMM + PS, 2 MODULE

CYRIX DX-40 PROZESSOR MIT KUHLER

256 KB CACHE 4 MB RAM ON BOARD

270 MB SEAGATE FESTPLATTE

MIRO CRYSTAL GRAFIKKARTE 10SD VLB 1 MB

3.5 ' FLOPPYLAUFWERK

MINI TOWER GEHAUSE

CHERRY TASTATUR DM ]649" 00

MAINBOARD A86/66 VLB INTEL + KUHLER 499,00
MAINBOARD PENTIUM 90 + CONTR.+ KUHLER  1650,00
MAINBOARD 486 DX-40 CYRIX VLB GREEN 394,00
VLB - FIFO CONTROLLER 25, 1P, 1G, 4 FESTPL. 89,00
CARDEX ET 4000/W32P VLB/PCI 1/ 2MB  ab 239,00
QUANTUM / SEAGATE AT-BUS FP 540 MB 449,00
FESTPLATTE 540 MB 1BM SCSI 498,00
FP SAMSUNG 426 /| CONNOR 420 MB AT-BUS 969,00
MAG TRINITRON MONITORE 15 " DM 719,00 17 * 1649,00
35 ZOLL LAUFWERK YEDATA 70,00
SOUNDBLASTER 16 ASP MULTI - 6D 299,90
SHUTTLE SOUNDBOARD 16 BIT MULTI-CD 169.00
KEYBQARD CHERRY GA3000 75,00
MS- MAUS CARRERA 84,90
JOYSTICK FLYSTICK DM 689,85 -FLYSTICK PRO 169.00
GRAVIS PHOENIX JOYSTICK 249,00
MODEM 14000 DM 239.90 - 28800 BPS FTZ ZGL 498,00
STREAMER Q@IC 80 COLORADQ

TAPEQIC 80 FORMARTIET

SONYCO - ROM BOUBLESPEED LFW.

MITSUMI €O - ROM TRIPLESPEED LFW

MITSUMI €O -ROM QUADRASPEED LFW.

SIMM Y MB 60 ng DM 69.00 - SIMM 4 MB 70 ns 248,00
SIMM 4 N8 P52 27900
SIMM 8 MB PS/2 mit PA 4 649,00
300 BLASYER- K 2 799,00
Alle Protgy in B8, Fro
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Anstof '!ﬂ_j%* Tips Might & Magic V 10/94 Tips
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Comanche 12/94 Cheat/Tip Prince of Persia 2 11/93 Cheat/Tips
Corridar 7 10/94 Cheat Privateer 12/93 Cheats/Korte
(reature Shock 285 Cheat Privateer /94 Tip
Cyberrace 0 2_/‘?3 Tips Privateer _3/9 Tip

Dos Schwarze Auge 2 12/94 . Cheats Railrond Tycoon Deluxe 10/93 Cheat

Das Schwarze Auge 2 1795 Losg. /Tip/Karten Raptor 894 Cheat
Das Schworze Auge 2 2/95 Losung/Karten Rebel Assoult 1/94 Codes

Der Patrizier 9/94 _3 Tip Rebel Assoult 2/%4 (odes

Der Planer 8/94 Tips Rebel Assoult 3/ Cheat

Der Schatz im Silbersee 1/94 Lisung Refurn fo Zork 12/93 Lisung
Desert Strike 1/95 Codes Return to Zork 1/94 Lisung/Karte
Desert Strike 2/95 Cheat Reunion 9/94 Tips

Devil Land _1/95 Cheats Rings of Medusa Gold 12/94 Cheot

Die Siedler _8/94 Codes Robinsons Requiem 11/94 Tip

Doofus 9/94 Codes Som & Mox 2/%4 Lésung
Doom 3/9 Cheats _ Shodowcaster 1/9 Tip

Doom _6/94 Cheats/Korten  Silverball - 4/94 (heats
Doom 2 11/94. Cheats, Korten  Sim City 2000 39 Tip
Drogonsphere 6}94 . Losung Sim City 2000 EI‘M Cheat /Tip
Dragon Lore _2/95 Lésung Sim Form 12/93 Tips
Dreamweb 1179 Lisung Simon the Sorcerer 12/93 Losung
Dynablaster _3/94 Tip Simon the Sorcerer /5 Losung
Ecstatica 1/95 Lsung Sink or Swim 2/% Codes
Fishockey Monager '13}?_4' Tip Speor of Destiny 10/93 Cheat

Elite 2 12/93. Tips Star Trek: The Judgment Rites  4/94 Lsung

Elite 2 : 1}‘9% Cheot Star Trek: The Judgment Rites __6/94 Losung

Elite 2 354 Tip Stionghold 12/93 Tips

Elite 2 3951 Tip Subwar 2050 b/94 Tip

Empire Deluxe 12/93. Tips Superhero League of Hoboken _11/94 Lésung
Fields of Glory 10/93 Tips Terminator Rampage 3/94 Tip

FIFA Int. Soccer 10/94 Tips LEX. _3/94 Tips

FIFA Int. Soccer 11/947 Tip The Horde 12/94 Cheat
Gabriel Knight 3/ Losung The Lost Vikings _6/9%4 Codes

Gabrial Knight 494 Lsung Theme Park 9/94 Cheat, Tip
Gobriel Knight 8/94 Tip Theme Pork 1/95 Cheat
Heimdall 2 10/94 Losung Tie Fighter 10/94 Tips/Codes
Human Race 6/93 Codes Tie Fighter 12-2-24 Lésung
Hurra Deutschlond! 12/94 Cheats Tom Long _10/94 Lisung

Inca 2 2/94 Lisung Transport Tycoon s Tips

In Extremis 8/94_ Codes Troddlers 2/54 Codes

Inherit the Farth 9/94. Losung, Korten _ UFO 11/94 Cheats

Juck Jozzrobbit 1485 Cheats Ultima 7 Port |l 10/93 Lasung

Jim Power 2% Tips Ultima VI _B/94 Cheats/Losung
Joker (D /95 Tip Yo! Joe! 6/94 Cheat
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Jurassic Park-CD Codes Leppelin ”ﬁﬁﬁ Tips
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Was nichts kostet, ist auch nichts
wert? Alles Quatsch, zumindest, wenn
es um Shareware geht: Hier haben
wir wieder eine Auswahl feiner Spie-
le zusammengetragen, die den Gegen-
bzw. Leistungsbeweis fiir unter zehn
Miirker pro Stiick antreten!

Um in dem umfangreichen Rollenspiel War Wizard das Konig-
reich Cara von einem garstigen Zauberer zu befreien, muB eine ma-
gische Riistung her. Um sie zu suchen, werden der Held und sei-
ne maximal drei Begleiter nun mittels Tastatur oder Maus sowie
zehn Icons (Geben, Sprechen, Benutze. . .) schrittweise durch die ort-
lichen Wilder, Dorfer und Kerker dirigiert. Monster, Magier und
wilde Tiere fallen dabei in Rundenform den Zauberspriichen oder
Waffen der Party zum Opfer, Gegenstiinde wandern in den Ruck-
sack, und nette Charaktere werden in Anklicksitzchen interviewt.
Okay, schon aufgrund der fehlenden Animationen wirkt die karge
Optik arg angestaubt, aber der gebotene Klangteppich (samt ein-
gewobener Digi-Sprache) ist ebenso hiibsch, wie die Steuerung pro-
blemlos ist. Auch inhaltlich weill das Abenteuer zu gefallen, wes-
halb es keine iible Idee ist, sich fiir 30 Dollar Registrierungsgebiihr
vier weitere Lindereien und damit die Chance, Cara endgiiltig zu

befreien, zu besorgen. (Bestellnummer: 13706 HD/13707 HD)

Trotz des irrefithrenden Titels handelt es sich bei 1994 Pool um eine [l [T 25000 s IRV |
Carambolage-Simulation: Ein bis zwei Spieler haben die Wahl zwischen [l | m E E E ﬁ ﬁ E W E

zwei Tischen, um darauf mittels Maus und 18 Icons drei rote und eine [l | — .
weile Kugel zusammenprallen zu lassen. Dank der iibersichtlichen Vo- 9 . |
gelperspektive kénnten dabei auch durchaus ein paar echte KunststiBe :
gliicken — wenn die Programmierer auf das Gimmick mit dem stéindig
auf dem Tableau umherdiisenden Feuerball verzichtet hitten, der bei Kon-
takt eines der fiinf Bildschirmleben raubt. Es handelt sich hier also we-
niger um eine solide Carambol-Sim als vielmehr um eine varianten-
reiche Abart, die dank ihrer gelungenen Steuerung und der dezenten
Musikbegleitung durchaus auch langfristig SpaBl macht. Noch mehr
SpaBl gibt’s in Form drei weiterer Tische gegen 15 Dollar Registrie-

b 2 : : i 2
= rungsgebiihr. (Bestellnummer: 13712 HD)

Bis zu sechs unter ,Windows 3.1 reisende Handelsherren diirfen bei
Gazillionaire per Raumschiff zwischen den sieben Planeten des Son-
nensystems Kukubia pendeln, um ihre Waren zu verhokern. Fiir reich-
lich Abwechslung sorgen dabei sechs Computergegner, schwankende
Marktpreise, die Hausbank sowie das interstellare Finanz- und Ar-
beitsamt. Eingeheimste Gewinne werden in die Erweiterung des Flie-

gers oder fihigeres Personal investiert; und auch wer 40 Dollar in die
Registrierung steckt, hat kein iibles Geschiift gemacht: So erhilt man
erweiterte Handelsméglichkeiten und eine formidable Soundkulisse
zu dieser Wirtschaftssimulation im Rundentakt. Eine prima Maus-
steuerung, ein Tutorial und jede Menge schnuckeliger Grafiken (auch
in SVGA) hat aber bereits das Shareware-Kontor zu bieten. (Be-
stellnummer: W-4457HD, W-4458HD und W-4459HD)




Game Options ng!l S;ure Endﬁume ].[

Die Brettspielumsetzung Shih Dao ist eine Mischung aus Domi-
no und Mahjongg, die ihren Reiz nur in SVGA unter ,Windows
3.17 entfaltet. Er besteht darin, Spielsteine mit sechs verschiede-
nen Farben und ebenso vielen Symbolen nacheinander auf einem
von oben dargestellten Brett zu plazieren — was bloB klappt, wenn
entweder die Farbe oder das Muster mit den angrenzenden Steinen
iibereinstimmt. War der Zug erfolgreich, erhéht sich abhiingig vom
Schwierigkeitsgrad das Punktekonto. Kurzum, wir haben es mit ei-
ner Variante von ,Ishido™ zu tun, deren genial einfaches Spiel-
prinzip zwar optisch herzlich wenig hergibt, dafiir aber mit einer
problemlosen Maussteuerung sowie netter Akustik aufwarten kann.
Registrierte Fernost-Denker erhalten fiir ihre 25 Dollar iibrigens 30
weitere Spielflichen und neue Steindesigns. (Bestellnummer:
W-4610 HD)

Bei dem ebenfalls unter ,,Windows” laufenden Echtzeit-Stra- !

tegical Warpath rangelt man mit drei Computergegnern um '?“..':‘..m".':.‘:_.’:_a’ E.:t
die Herrschaft im Weltall. Dazu wird ein Raumschiff mittels 100% 100% 100% To0% 100% 10T
Maus und Icons zu unbewohnten Planeten gelenkt, die man

erst ihrer Bodenschiitze beraubt und danach besiedelt. Ste-

hen Werften, Verteidigungsschirme etc., konnen vom Feind

besetzte Gestirne mit Bomben und Raketen traktiert werden;

auch das Pulverisieren gegnerischer Raumer ist moglich. Via

Modem ist in den hiibschen Grafiken mit der nicht minder

hiibschen Soundbegleitung zudem menschliche Gesellschaft

zugelassen. Fiir den Durchblick gibt’s noch Online-Hilfen

und fiir 20 Dollar Registrierungsgebiihr sogar eine Netzwerk-

Option. (Bestellnummer: W-4600 HD)

i S A

Kartenhaie, die zwar iiber ,,Windows 3.17, jedoch nicht iiber
ausreichend Mitspieler verfiigen, diirfen ihr Geschick mal bei
den 22 Patience-Varianten von King’s Casino Solitaire ver-
suchen:Drei davon sind voll spielbar, alle iibrigen lassen sich
jeweils 25 Ziige lang antesten. Hier wie dort befinden sich
auf dem iibersichtlich sortierten Bildschirm 52 (in sechs De-
signs vorritige) Karten, die mit moglichst wenigen Ziigen per
Maus geordnet werden sollen — nach ab- bzw. aufsteigender
Wertigkeit oder Farben. Klar, optisch macht das wenig her
und akustisch rein gar nichts, aber die Steuerung geht eben-
so in Ordnung wie die vielen Varianten. Wer samtliche da-
von unbegrenzt zocken will, muf} eben 16 Dollar Registrie-
rungsgebiihr opfern. (Bestellnummer: W-4461 HD)

Infos & Bezug

Fiir alle Spiele geniigt ein bemauster 386er; War Wizard benotigt 4 MB
RAM, 1994 Pool gibt sich mit 1 MB RAM zufrieden — der Rest braucht
zumindest 2 MB RAM plus ,,Windows 3.17, Shih Dao will zudem eine
SVGA-Karte haben. Wer hingegen Shih Dao (oder einen der anderen
heute vorgestellten Billigheimer) haben will, der wende sich mit 8,50

DM plus Verpackungskosten an den:
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Seit ,,Dragonflight” gilt er als Star der digita-
len Rollenspiel-Szene in Deutschland, seit dem
Niedergang von Thalion bangen die Fans um
den Nachfolger des genialen ,,Ambermoon”. Im
Interview hat uns Erik Simon nun verraten, daf}
bald damit zu rechnen ist — und wohl endlich
auch mit einer PC-Version des Bernsteinmonds!

Am 17.12.1963 kam Erik Simon in
Hamburg zur Welt, doch verbrachte er
nur das erste halbe Jahr seines Lebens
in der Hansestadt — seine Wahlheimat
ist die Pfalz. Die Ausbildung am Gym-
nasium scheiterte ausgerechnet an den
Englischkenntnissen; mag sein, daf} die-
ses traumatische Erlebnis der damals
noch ganz iiberwiegend anglistischen
Rollenspiel-Welt mit ,,Dragonflight”
erstmals ein komplett deutsches Mega-
Abenteuer bescherte. Zunichst aber
folgten die Realschule und eine Lehre
als Radio- und Fernsehtechniker, ein
Fachabitur und das Studium der Nach-
richtentechnik an der Fachhochschu-
le. Dann kam der damals noch 20mo-
natige Wehrdienst, und mit ihm kamen
Zweifel, ob die eingeschlagene Lauf-
bahn wirklich so ganz das Gelbe sei.
Zu unserem Gliick war sie es nicht,
denn aufgrund diverser Erfahrungen
am C64 und Atari ST (mit der Demo-
gruppe TEX) fiihlte sich Erik zum Spie-
leentwickler berufen und begann 1986
zusammen mit seinem Kumpel Udo Fi-
scher die Arbeit an ,,Dragonflight”. Auf
dem ST galt das Spiel 1989 dann als
Referenz im Genre, dennoch lieB die
PC-Konvertierung volle zwei Jahre auf
sich warten — was unseren Gespriichs-

| Avfblitzen seiner Augen mag als Dank
bever s In die nevgewonnene

. gelten,
! Freiheit stUrmt..

partner bis heute iirgert, denn als die
Umsetzung fertig war, war sie natiir-
lich nicht mehr ganz zeitgemiil. Weil
dem Drachenflug damit auf der DOSe
der verdiente Kassenerfolg versagt
blieb, geht er bei seinem neuesten Werk
,»Albion” auf Nummer Sicher: Es wur-
de auf AGA-Amigas begonnen und
wird nun am PC fertiggestellt...

?: Erik, du hattest ja in letzter Zeit ein
wenig Pech — dein ehemaliger Heraus-
geber Thalion mufite Konkurs anmelden,
und deine gewohnten Entwicklerplatt-
formen, die 68000er-Rechner, haben ihren
Zenit iiberschritten. Wie geht es denn
nun weiter, und wird man auch am PC in
den Genufs von,,Ambermoon” kommen?
ES: Meine Kollegen und ich haben uns
inzwischen voll auf den PC umgestellt
und auch schon sehr gut eingearbeitet, da
gibt es keine Probleme.Der am Amiga
iiberaus erfolgreiche Bernsteinmond wird
von uns allerdings nicht umgesetzt, doch
habe ich gehort, daB man anderswo mit
der Konvertierung zugange ist und das
Spiel unter dem Label Red Balloon fiir
MS-DOS erscheinen soll.
?: Inzwischen haben du
und deine Getreuen ja bei
Blue Byte eine neue Hei-

Auf dem Einhorn zum Erfolg: Dragonflight

mat gefunden — lduft die Zusammenarbeit
zu deiner Zufriedenheit?

ES: Was Blue Byte so interessant macht,
ist, daB dieser deutsche Hersteller seine
Produkte fiir den internationalen Markt
entwickelt. Und gerade im Ausland tut
man sich mit einheimischen Spielen ja oft
schwer, weil dort eben nicht knochen-
trockene FuBballmanager oder Wirt-
schaftssimulationen die Verkaufsschlager
sind. Gott sei Dank muf ich nicht so was
entwickeln, sondern kann mir meine Pro-
jekte aussuchen...

?: Wie hat man sich den Wechsel zu ei-
nem neuen Brotchengeber eigentlich vor-
zustellen? Gibt man da ein Inserat auf,
geht man Klinken putzen oder was?

ES: Nein, wenn man, wie ich, auch Gra-
fiker ist, schickt man einfach eine Disk mit
seinen Werken ein. Im Moment geht zwar
der Trend hin zu richtig gemalten Bildern,
die dann gescannt werden, aber wer am
Computer zeichnen kann, hat schon mal
eine gute Basis. Ich tendiere ja auch nach
wie vor eher zu Pixelgrafik, nicht umsonst
arbeiten wir mit den Osterreichischen Digi-
Malern ,,Pixelers” zusammen.

Der von . ,Ultima™ inspirierte Erstling: Dragonflight
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Mit dem Stern zum Star: Amberstar

2: Ist derzeit nicht gerenderte Grafik der
letzte Schrei?

ES: Schon, aber meist bezieht sich das
doch auf schicke Intros. Uns interessiert
aber vor allem eine schone und ab-
wechslungsreiche Grafik im Spiel, wo wir
auch einige tolle Rendering-Effekte ein-
setzen wollen. Das ist auch mit ein Grund,
warum ,,Albion" nur auf CD erscheinen
wird — es soll optisch so aufwendig wer-
den, wie es auf Diskette einfach nicht
machbar ist. Die Duplikation so vieler
Disks kiime schlicht zu teuer.

2: Soviel zur Grafik. Aber wo bleibt denn
nun die Programmierkunst?

ES: Die mufl man sich wohl iiberwie-
gend selbst beibringen; bei Blue Byte hat
gerade mal einer von acht Programmie-
rern Informatik studiert. Das Studium be-
schiiftigt sich nun mal recht wenig mit
dem eigentlichen Programmieren und
noch viel weniger mit den speziellen Din-
gen, auf die es bei der Spiele-Program-
mierung ankommt. Seine Kenntnisse in
C und Assembler sollte man sich also bes-
ser selber beschaffen.

?: Nun bist du ja in erster Linie Spiele-
designer und auch als solcher bei Blue
Byte beschdftigt. Dafiir gibt's ohnehin kei-

~
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ne offizielle Ausbildung, was muf3
man also konnen?

ES: Wenn man viel und viele
gute Games gespielt hat, ist das
schon ein Anfang. BloB muf3 man
halt auch analysieren kénnen,
welche Elemente es sind, die ein
Spiel zu einem guten Spiel ma-
chen! Ein wenig Allgemein-
bildung kann bei der Story-Ent-
wicklung ebenfalls nicht schaden,
aber letztlich ist es wohl iiber-
wiegend eine Frage von Interes-
se und Talent. Wie in eurem Job
auch, zihlen praktische Erfahrung und be-
reits vorzeigbare Leistungen hier bei ei-
ner Bewerbung mehr als jedes Diplom.
?: Wupsten wir's doch, dafp wir quasi See-
lenverwandte sind! Was wir noch nicht
wissen, ist, ob und wie ,,Albion" den ur-
spriinglich geplanten dritten Teil deiner
populiiren Bernstein-Saga ersetzt — Albi-
on ist doch ein alter Name fiir England...
ES: Richtig, wir konnen inzwischen ein-
fach keine Orks und Elfen mehr sehen
und wollten mal weg von den iiblichen
Fantasy-Welten. Daher haben wir uns aus-
gemalt, was wohl passiert wiire, wenn die
Urbewohner Britanniens nicht von Grie-
chen, Romern und Christentum beeinfluBt
worden wiiren. Unsere Kelten sind aller-
dings auf einem fernen Planeten angesie-
delt, wo sie mit einer Alien-Kultur leben.
Bis etwas Schreckliches passiert!

?: Der Tee ist alle?!

ES: Schlimmer, ein Raumschiff von der
Erde landet!

?: Ogottogott!

ES: Im Moment feilen wir noch daran,
die Geschichte um den damit unver-
meidlichen Kulturschock aus dem Zu-
sammenprall von Magie und Technik
moglichst realistisch wirken zu lassen.
Beispielsweise wer-
den die Charakter-
werte zu Beginn des
Rollenspiels nicht

o
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Der Bernsteinmond ging zuerst am Amiga aul: Ambermoon
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ausgewiirfelt, sondern vorgegeben, um
die Hauptfiguren besser ins Spiel einzu-
binden — etwa mit einer Lovestory, die
aus tatséchlichen Unterschieden zwischen
den Geschlechtern resultiert. In ,,Albion™
wird eben viel mehr stecken als nur die
tibliche Dungeon-Pliinderei.

?: Apropos Dungeons — obwohl Thalion
seinerzeit als erster in Deutschland scrol-
lende Kerker auf den Screen gebracht
hat, wirkt da das System von ,,Amber-
moon” spdtestens seit ,,System Shock” et-
was veraltet. Diirfen wir beim Nachfol-
ger mit Verbesserungen rechnen?

ES: Na klar! Da bei ,,Albion™ ungefiihr
die Hiilfte des Spiels in 3D ablaufen wird,
haben wir uns gerade in diesem Punkt viel
Miihe gegeben. So werden langsamere
Rechner unter VGA mit einer relativ ho-
hen Auflosung von 360 x 240 Pixel be-
dient, wiihrend schnelle PCs das Spiel un-
ter SVGA in einer Auflosung von 640 x
480 Bildpunkten abspulen kénnen.

?: Was ist ein ,,schneller PC"?

ES: Tja, auf einem 486 DX2/66 wird es
unter SVGA wohl nicht mehr ganz ruckel-
frei abgehen, aber auf einem Pentium mit
90 MHz wird das Game superfliissig lau-
fen.

?: Mann, das sind ja Systemanforderun-
gen wie bei Origin!

ES: Na und? Miissen wir bescheidener
sein, nur weil wir in Deutschland ent-
wickeln? Zudem ruckelt etwa ,,System
Shock™ in SVGA selbst auf einem Pen-
tium, und im Zweifelsfall kann man ein-
fach das Grafikfenster verkleinern. Und
in jenen Passagen, die aus der 2D-Drauf-
sicht gezeigt werden, spielt sich ja auch
noch einiges ab!

?: Etwa die Kimpfe?

ES: Nein, die werden wohl wie gewohnt
im 3D-Fenster laufen, und zwar so tak-
tisch, wie man das von unseren Spielen
kennt. Neuerdings aber mit schickeren
Animationen. Doch programmieren wir
das Kampfsystem stets zuletzt, wir sind

Die ersten serollenden Dungeons aus
deutschen Landen: Ambermoon




nun mal keine Fans von Hack & Slay-
Rollenspielen, wo man alle paar Schritte
eine Horde Monster niedermachen mubB.
Unser Augenmerk liegt mehr auf einer at-
mosphiirischen Story mit vielen Quests
und Bonusabenteuern. Das Gameplay darf
nicht zu schwierig sein, damit man auch
alles zu sehen bekommt — und das Spiel
muf} umfangreich sein, damit es auch lan-
ge etwas zu sehen gibt.

?: Irgendwann hat man aber auch den
umfangreichsten Rolli durchgespielt — was
kommt nach ,,Albion™?

ES: Originelle Ideen haben wir noch jede
Menge, auch und gerade im Zusammen-
hang mit einem komplett neuen Spielsy-
stem. Aber die Konkurrenz schlift nicht,
weshalb ich dazu noch nicht mehr sagen
mochte. Fest steht jedoch, da} wir zu ,,Al-
bion™ nicht endlos Nachfolger planen, eher
schon ein Zusatz-Szenario.

?: Zu ,,Battle Isle” erscheint ja demndichst
bereits das zweite Buch, ist so was auch
fiir ,,Albion” angedacht?

ES: N6, aber ihr konntet mich ja fragen,
was ich lese...

2: Néamlich?

ES: . Dragonriders of Pern” von Anne
McCaffrey kann ich nur empfehlen, alles
von Tolkien ist Pflicht, und ,,Treason”
von Orson Scott Card finde ich auch klas-
se. Am besten in den englischen Ori-
ginalfassungen.

?: Also doch ein Fantasy-Freak, von we-
gen nie wieder Orks und Elfen! Was
treibst du sonst so in deiner Freizeit?
ES: Seit meinem 18. Lebensjahr diise ich
mit meiner Kawasaki Z440 LTD durch
die Gegend — da ich zwei Meter groB bin,
habe ich die Maschine extra auf meine

Korperldnge umgebaut. Zudem koche ich
gern, fiir mein Curryhuhn reisen gute
Freunde wie der ,, Turrican”-Vater Man-
fred Trenz meilenweit! Aullerdem hore
ich Tag und Nacht Musik, am liebsten
von Led Zeppelin, Yes oder dem Ex-Eagle
Joe Walsh. Wenn es neuerer Stoff sein
soll, dann eben Lenny Kravitz, Living
Colour oder Stone Temple Pilots.

?: Hey, wo bleiben die Computerspiele?
Erziihle uns bitte nicht, daf$ dich Richard
Garriots ,, Ultima"-Saga kein bifichen in-
spiriert hat!

ES: Doch, das hat sie. Bis zum vierten
Teil habe ich alle ,,Ultimas™ durchgezockt,
dann ging mir die Zeit aus. Tja, das ist
der Fluch der Branche — wenn du kom-
plexe Spiele entwickelst, hast du nicht
mehr genug Freizeit, um auch komplexe
Spiele zu spielen! Aber das gute alte ,, Ar-
chon” krame ich immer noch oft hervor;
fiir ,,Archon Ultra” am PC fehlt mir lei-
der noch der passende Joystick. Anson-
sten steht noch manchmal eine Runde
vor meinem teils selbstentwickelten 3D-
Ballerspiel ,,Trex Warrior” an. Aber was
soll's, das Erstellen von Games macht ja
mindestens ebensoviel Spal.

2: Ehrlich?!

ES: Ja, wenn nur die vielen Uberstunden
nicht wiiren. Sicher, der Verdienst ist gut,
aber wer zehn bis sechzehn Stunden am
Tag und dazu jedes zweite Wochenende
arbeitet, hat kaum Zeit, seine Kohle aus-
zugeben.

?: Du Armer! Herr Ober, eine Runde Mit-
leid!

ES: Halb so wild, zum Schwimmen, Ra-
deln und neuerdings auch Badminton spie-
len reicht die Zeit schon noch. Ich gehe

Die Kelten kommen:
Albion

auch geme ins Kino und mache selbst vor
Filmen nicht halt, bei denen wohl nur die
Special Effekts herausragend sind. Mei-
ne Favoriten sind aber schon etwas an-
spruchsvoller: Blade Runner, Birdy oder
Zeichentrickfilme von Disney und aus ja-
panischer Produktion.

?: Aha, daher das beriihmte Einhorn aus
wDragonflight”!

ES: Genau, denn ,Das letzte Einhorn™
zdhlt zu meinen Lieblingsstreifen. Klei-
ne Anekdote am Rande: Die Urversion
dieser Animation habe ich seinerzeit im
Krankenhaus gemalt, und zwar mit einem
ganz primitiven Malprogramm am 64er.
Das war miithsam, aber da in Folge eines
bosen Motorradunfalls das Riickgrat an-
gebrochen war, hatte ich dreit Wochen lang
nichts Besseres zu tun. Thr hiittet mal héren
sollen, wie die Putzfrauen geflucht haben,
weil sie stindig tiber die Kabel des Rech-
ners gestolpert sind!

?: Na, dann beschriinke dich doch zukiinf-
tig vielleicht lieber auf das Schwimmen —
schliefilich lechzen die Rollenspieler in
der Redaktion schon nach ,,Albion™! Wir
bedanken uns daher fiir das Gespréch und
wiinschen bewuft nicht Hals- und Bein-
bruch... (mm)

Erik Simons Softographie
Dragonflight
(1989, fiir PC 1991)
Amberstar (1992)

Ambermoon (1993,
PC-Umsetzung in Arbeit)

Albion (1995)

SVGA-Scrolling am Vollbildschirm in Albion

Bei diesem Rollenspiel werden Orks
keine Rolle spielen: Albion
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PC
- COMMANDER

PC OPTIX
PC TRACKSTICK

oo p— ] | - )
'-UJJJ. :ﬂ.l.l.!.ldil.( QUALITY JOYSTICK
GmbH - FarEasl-lmnurt-Ejgnn
27404 Weerlzen - Tel. (0 42 B7) 12 51 - Fax (0 42 87) 6 07

, i
«‘ " PCOPTIX
$ ] Der Analog- und Digital-Joystick mit optischen Kontakten. Erleben Sie die
cl y wahre Simulation.incl, MEGA-ZOOM (3,5°-Disk) unverbindliche
}’ s 79,95

Preisempl. DM

Pc THACKSTIBK ) i ; : < Vertrieb nur ber  Schweiz Osterreich:
Der Analog- Joystick mit integriertem Trackball. Durch ihn wird die Maus im den Fachhandel.  ABC Import ABC Marketing
PC PROPAD Spiel berfliissig. Incl. MEGA-ZOOM (3,5-Disk). unverbindliche " & Exporl AG & Vertrieb
- i Preisempl. DM 69 i 95 MEGA ZOOM ist Bahnweg Nard SchieBstatte 12A -
Das digitale Pad fir den PC. Holen Sie ein gingetragenes  Postiach 25 Ganshi-Araal

sich die Vorteile der Game-Konsolen an PC COMMANDER Waranzeichen CH-8475 Sevelen  A-6807 Feldkirch
den Computer. unverbindliche Der Analog- Joystick mit dem MEGA-ZOOM (3,5"-Disk). Mit der Daver-feuer- 49 95 der STD Elsctronic  Tel. 081/7852060 Tel. 05522/1675
Praisempl. DM 29 5 95 Unterstiitzung fangen Sie jeden Gegner ab.  unverbindliche Preisempl. DM y Int Ltd. Hong Kong Fax 081/7851222  Fax 05522/71674

“GOLD”




_GAME OVER — PROGRAMME FUR DEN EANST DES LEBENS

Den Anwendern ist die Firma Quarterdeck als Hersteller praktischer Tool-Pakete
ein Begriff, jetzt soll das Konzept auch die Zocker begeistern — was in der gebote-
nen Form freilich kaum gelingen diirfte...

Das Gamerunner-Komplettset
bietet fiir 143,— DM einen Spei-
chermanager, Festplattentools
und einen Game-Cheater fiir
unendlich Leben, Munition etc. ..
Das klingt preiswert, ist aber sei-
nen Preis nur sehr bedingt wert
— wie ein genauerer Blick auf
die einzelnen Features zeigt.

Hier hiitten wir also den nam-
haften Speichermanager
QEMM in der Version 7.0, ein
Tool, das sich zumindest im
Biirobetrieb als EMM386-Er-
satz recht gut bewihrt hat: Wie
sein Gegenstiick von MS-DOS
verwaltet auch QEMM Expan-
ded Memory, allerdings ein
klein wenig besser. Denn nach-
dem man das Programm via
OPTIMIZE (einen MEMMA-
KER-Ersatz) installiert hat, er-
hdlt man inklusive Tastatur-,
CD-ROM-, Maus- und etlicher
anderer Treiber satte 633
KByte freien Grundspeicher —

also deutlich mehr, als
MEMMAKER freischaufeln
kann. Doch was hilft’s, wenn
gerade neuere Spiele dann oft
und gern die Zusammenarbeit
aufkiindigen? Aullerdem datiert
die Version 7.0 von anno 1993,
wihrend die aktuelle Version
7.5 spezielle ,,Windows™'-Fea-
tures bietet, was im Zeitalter
von Multimedia auch fiir den
Zocker eine wichtige Berei-
cherung ist.

HYPERDISK

& CO.

Der Shareware-Freunden seit
Jahren bekannte und recht lei-
stungsfihige SMARTDRIVE-
Konkurrent HYPERDISK fin-
det sich in der registrierten Ver-
sion 4.70, dazu gibt’s die
Vollversionen von HYPER-
RAM (Entlastung der CPU
durch Optimieren der Refresh-
Rate), HYPERKEY (womit
Anschlagdynamik, Puffer usw.
der Tastatur eingestellt werden

kénnen) und HYPER-
SCREEN, einen VideoBIOS-
Beschleuniger mit Screensaver.
All diese Utilities sind keines-
wegs schlecht — zumindest
dann nicht, wenn man mit der
umstindlichen Konfigurierung
via Tastaturkommandos klar-
kommt,

AXIS - THE
GAMECHEATER

Der Mogler ist genaugenom-
men selbst eine Mogelpackung,
denn als reiner Softwarechea-
ter stellt er lediglich Cheats fiir
vorgegebene Spiele zur Verfii-
gung — und da auch nur fiir
ganz bestimmte Versionen.
Anders gesagt: Es konnen nur
die mitgelieferten Cheats An-
wendung finden, und sie be-

schrénken sich auf ein paar Ur-
altspiele wie ,Ultima VI”,
»~Secret Weapons of the Luft-
waffe” oder ,F-19”. Eine
Cheatsuchfunktion fehlt hin-
gegen vollig, vom unkomfor-
tablen Handling ganz zu
schweigen.

Wenn man es recht betrachtet,
ist der Gamerunner also nichts
anderes als der Versuch, die
alte und weitgehend spielein-
kompatible QEMM-Version
7.0 noch einmal an vermeind-
lich unbedarfte Zocker zu ver-
hokern; die ebenfalls mitgelie-
ferten Sharewaretools sollten
dabei wohl als ,Tarnung” die-
nen. N6, das war dann ja wohl
nix! (mic)

HyperRAN (TM) Version 4.78, B6/81,94
» 185 Berry Street, San Francisco, CA 94187 (415) 882-1738
Copyright (C) 1987-93 by Foley Hi-Tech, All Rights Reserved

HyperRAM ist okay, aber auch als
~ Shareware zu haben

fxis: The Game Cheater
fegistered to Ko lielp

Quarterdeck OPTIMIZE B it
- by Jobn Yortensen and Sus Canghton s

Description: |

Game Tnhancesent Modules firwour-Geddan

ENAIS J Gamerunner

AMALYSIS COMPLETE

| lowun  en 2
1 ATLANTIS GEN

| ATRAIN  GEM

:i BLUEMAK  GEM

| CASTLESZ 6N
i GEN
| DELUXE  GEM
| DGEN  GEN
| D068 GEN
| DUNE2 M
{fu7  6En | Enhance Uehicle 4:
{9 GEN CTRL-F4

Rt m—— oo et

OPTINIZE has tried all combinations of loading 15 Fun Gane,

resident programs into 3 High RAN regions. The
best confliguration found was:

Fiir Zocker iiberwiegend nutz-
lose Zocker-Toolsammlung,

Chest Hot Keys
| Eadance Veicle 1:
‘ CTAL+F1
Ewhance Uehicle Z:
CTRL+F2
Enhance Uehicle 3:
CTRL-F3

Resident programs loaded high: all
Conventional memory used: None
High RAM used: 129K

Largest free block of High RaM: k] §
Total free High RANM: 1%
Total combinations: 95,551,468

Preis: 143-DM
Hersteller: Quarterdeck

QENMNNM arbeitet ab einem
386er aufwiirts, HYPERDISK
und AXIS begniigen sich
bereits mit einem A'T.

Print Hot Keys... Change Hot Rey...

Die Mogelpackung: AXIS -
The Gamecheater
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DER KOMPLETTE PC JOKER JAHRGANG'93 PLUS SAMMELORDNER ZUM SUPER-SONDERPREIS VON NUR

Bestelladresse: Joker Verlag - ,JOKER SHOP” - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn

(Nachnahmesendung ist nur im Inland méglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 5,—- DM Postgebiihren im Inland
bzw. 10,- fir Auslandsbestellungen dazuschlagen.

Das Magazin, auf das eine ganze Branche gewartet_ hat !
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: ~ Iand aus Deutschland und nsider‘ ABO-C '.*. 4
far Deutschland: Jeden Mo-

na:j Clhe; WIChtI%Steg Ne:is Das Abo gilt fur 6 Ausgaben und verlangert sich bei Nichtkiindigung automatisch um
un : nios von n_5| ern l_” B ein weiteres halbes Jahr zu den gleichen Bedingungen. Der Preis betragt 30,— DM in-
Insider! Im Heft finden Sie klusive Porto und Versand (Ausland: 38,— DM)

internationale Charts, die aktuellen BPS-,USK- und
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tergrundberichte und natdrlich auch ein biBchen ] Sirabe f Hebariammer
Branchen-Klatsch. Konto-Nr.:
Damit ist insider das optimale Medium, um sich
» d ! ; - PLZ / Wohnort
iber Branchen-Interna zu informieren und sich Geldinstitut: i
selbst zu prasentieren, um Partner oder Mitarbeiter
zu gewinnen. Bankleitzahl: Datum / 1. Unterschrift
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04221/120004, Hr. Borgmeier), oder fordern Sie g:h kodwmaa ; et bk o msmﬂ:w &
Unterlagen sowie — gegen Gewerbenachweis — Ihr = el Bagt bat: i iy, o Bshton s greeriad
A : Widerrufsrechts durch zwelte Unterschrift:
Gratis-Abonnement an: nach Rechnun ok il o
T
Bretonischer Ring 2 Datum / 2. Unterschrift
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STAR WARS SCREEN
ENTERTAINMENT

Trotz des einfallsreichen Namens hat Lucas Arts

hier unter dem Strich auch nur einen Screensa-

In der Ruhe liegt die Kraft -

doch in der Pause liegt die Macht!

Wir haben es also mit einem
Bildschirmschoner der Son-
derklasse zu tun, auch wenn er

'_.'_*'-_T [ ,.:.IJ

v Bk

Das durch vierteljihrliche Er-
ginzungslieferungen stindig
aktualisierte Grundwerk der
neuen Mediengesellschaft aus
Ulm verteilt den Lesestoff auf
acht grofle Kapitel, wobei ne-
ben dem obligatorischen Abrifl
liber die Entwicklung von

Welt in ein riesiges elekt

sich bei der Installation beson-
ders zickig anstellt — selbst auf
einem blitzschnellen Pentium

Internet, CompuServe — langsam, aber sicher verwandelt sich die
ronisches Netzwerk! Wer sich erst mal

L

CompuServe natiirlich die

vielfiltigen Nutzungsmog-
lichkeiten dieses Online-Dien-
stes ganz im Vordergrund ste-
hen. Dazu gehoren die unzih-
ligen ,,Foren” fiir bestimmte
Interessengruppen genauso
wie die Handhabung des
E-Mail-Systems, die so-
genannten Konferenz-
systeme oder der Ver-
bindungsweg zu anderen
Netzen. Dariiber hinaus
liegt Max Bolds Ringordner
eine Diskette mit der neuesten
Version von ,,WinCIM” (eine
praktische Benutzerfiihrung
fir CompuServe-User mit
»Windows™) und einer Ge-
biihrengutschrift von 15 Dollar
fiir Neuanmelder bei.
Die gebotenen Erliduterungen
sind sowohl vom Umfang als

ist man da ein Weilchen be-
schiiftigt. Doch der Aufwand
lohnt die Miihe, denn auf pau-
sierende Sterenkrieger wartet
eine Vielzahl unterschiedlicher
Module, fiir die simtliche Op-
tionen iiber eine komfortable
Dialogbox gesondert einge-
stellt werden kénnen: Startzeit,
Verweildauer, Abschaltmodi,
PaBwort und Sound.

Was sich dann in den Arbeits-
pausen am Screen tut, ist besser
als der schonste Biirotratsch —
da klauen Jawas die Icons,
Stormtrooper durchléchem den
Bildschirm, und Robots hei-
zen hilflosen R2-Einheiten mit
Flammenwerfemn ein. Dann wie-
der entbrennen wilde Raum-
schlachten, und Obi-Wan Ke-
nobi liefert sich ein Licht-
schwertduell mit Lord Vader.
Wer mag, darf mit Han Solos
Schiff durch den Hyperraum
rasen und die beriihmt-beriich-
tigte Bar in Mos Eiseley besu-
chen, wo natiirlich die coole
Cantina Band aufspielt. Und

Vi

sollte das alles nicht unterhalt-
sam genug sein, kdnnen sogar
noch kompatible Module an-
derer Saver integriert werden.
Kurzum, wir kinnen vom
Kauf nur dringendst abraten!
Denn die rauhen Mengen an
witzigen Animationen und
tollen Sounds verlingern jede
Pause iiber Gebiihr — und sor-
gen dadurch garantiert fiir
Knatsch mit dem Chef... (ms)

Star Wars Screen
Entertainment

Opulenter .. Windows™”-Sereen-

saver, nicht nur fiir Cineasten
cin Hochgenuli!

[ PRADIKAT: |

Preis; ca. 89.- DM
Hersteller; Lucas Arts

Ab DOS 5.0, . .Windows 3.17,
VGA (im 256-Farben-Modus)

und 4 MB RAM wird der?C
sum Pausen-Kino.

auch von der Gestal-
tung her recht brauch-
bar. Ob sich die Inve-
stition in diese Lose-
blattsammlung fiir den
einzelnen wirklich
lohnt, ist im Grunde trotzdem
eine Mentalititsfrage; schlieB3-
lich bekommt jeder neue
CompuServer bei der Anmel-
dung sowieso eine (allerdings
relativ knapp gehaltene) Do-
kumentation und spiiter re-
gelmiBig auch eine Mit-
gliedszeitschrift zugeschickt.
Andererseits kann die unver-
meidliche Kennenlernphase
schon ziemlich kostenintensiv
werden, wenn man den Da-
tenkosmos online erkundet -
wiithrend im Hintergrund der
Gebiihrenzihler leise tickt...
(ms)

CompuServe fiir Leser

Loseblattsammlung
CompuServe

Hilfreicher Lesestof! fiir Com-

puServe-Einsteiger.

PRADIKAT:

Preis: ca. 58,- DM
Hersteller:
Neue Mediengesellschaft

Pabit an jeden PC mit

cingebautem Gameport.




Die Regenbogen-l(inder sind die ersten drei
Sproﬁlmge elner Ser:e von Lernp
gol

en, wel-

ABENTEUER IM
MARCHENBUCHLAND
| In diesem Mini-Adventure
# sucht ein Prinz in neun bild-
weise umschaltenden Ort-
lichkeiten nach seiner Prin-
zessin und trifft dabei auf
teilanimierte Tiere wie Fro-
sche, Schweine oder Pferde. Auf einen
Mausklick hin stellen die Viecher eine be-
bilderte Auswahl-Frage, welche durch die
richtige Zuordnung von Formen, Farben

oder Gegenstinden zu beantworten ist.
Wer dabei falsch liegt, kriegt eine neue
Frage, andernfalls erhilt man eine Be-
lohnung fiir besonders knifflige Aufgaben;
sind fiinf dieser Preise gewonnen, hat die
Geschichte ein jdhes Ende. Um es hin-
auszuzogern, schwebt ab und an eine (ab-
schaltbare) Hexe vorbei und 16scht bereits
erzielte Lernerfolge. Nicht zuletzt wegen
der Kiirze des Gebotenen scheint der
pidagogische Wert aber trotz der kind-
gerechten, mit deutscher Digi-Sprache und

lieblicher Musik unterlegten Priisentation |
fraglich. Vom Gegenwert fiirs Geld ganz
zu schweigen...

MIT FARBEN

AT

SPIELEN

¥ 3¢ Sehr viel iiberzeugender ist
4 dieses leicht verstindlich
aufgebaute Lernprogramm
rund um die Welt der Far-
ben ausgefallen. Das iiber-
sichtliche Hauptmenii fiihrt dabei zu zwei
Programmteilen, wobei der erste die
Grundfarben Blau, Rot und Gelb sowie
die Quasi-Farben Schwarz und WeiB aus-
fithrlich in Wort und Bild vorstellt, um den

%7 f_;

Eleven dann nach einer gesprochenen An-
leitung die unterschiedlichsten Mischfar-
ben wie Violett oder Griin zusammen-
rithren zu lassen. Wer hier brav mitgemalt
hat, darf sich dem zweiten Meniipunkt zu-
wenden, der insgesamt zehn einfache
Farbspielchen (Memory, Bilder kolorie-
ren, Farbmuster nachbilden etc.) bietet.
Begleitet wird die per Maus kinderleicht
zu handhabende Malschule von einer mu-
stergiiltigen Online-Hilfe und einer stets
freundlichen Frauenstimme — hochstens

die etwas nervige Tralala Mus:l\ vcnnah
hier den Wissensdurst vorzeitig zu 16-
schen.

L5t alalsdslsls

=2 |
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€3

L

MIT COMIX SPIELEN

Dieses Trickfilmstudio iiber-
zeugt durch seine Options-
vielfalt und ist schon deshalb
nur fiir etwas dltere Jung-
' Disneys geeignet. So knnen
stolze 40 Objekte (Baum, Pilz etc.) und
immerhin noch 20 Figuren (Indianer,
Dino, Adam/Eva usw.) mittels Maus auf
insgesamt 15 Bildhintergriinden (Wiese,
KDorf.. .) plaziert werden. Durch editier-

bare Sprechblasentexte, die sich mittels
Mikro auch als Digi-Gelaber einschwat-
zen lassen, und der Zuordnung von Geh-
pfaden fiir jede einzelne Person wird der
Szene dann Leben eingehaucht. Das fer-
tige Werk wird schlieBlich abgespeichert,
und bis zu 99 so erstellte Sequenzen las-
sen sich aneinanderhiingen und am Stiick
abspielen. Das Handling per Maus ist da-
bei nicht ganz einfach, aber wer damit
klarkommt, wird sich bestimmt iiber den
eingebauten Objekteditor nebst sechs

halbfertigen Geschichten sowie last not ‘W
least die Moglichkeit der Einbindung von
PCX- und GIF-Bildern freuen. (md)

Dorf — 2
Dociuald J
Gras -1

. Wald - 0 '
S [iaid - 1 |
® ' Uald - 2

T Llald - 4
Hald - &
o Hald - 7
= Hald - B

NAME

HERSTELLER

KURZBESCHREIBUNG

URTEIL

ALTERSGRUPPE

Abenteuer im Miirchenbuchland | Mit Farben spielen Mit Comix spiélen
Rainbow Kids/Softgold Rainbow KidﬂfSoftgold Rainbow Kids/Softgold
Mini-Miirchen mit Bilder- Bunte Erkundungsreise durch | Optionsreiches Tool fiir
Riitseln | die Welt der F animierte Digi-Comics
schwach gut mittel

6-7 Jahre 6-8 Jahre 8-10 Jahre

HARDWARE-
ANFORDERUNGEN

Ab einem 286er mit Maus
und 5 MB Platz auf der HD

Ab einem 286er mit Maus
und 9 MB Platz auf der HD

Ab einem 286er mit Maus
und 5 MB Platz auf der HD

UNTERSTUTZT

Stauudhm - | Sound

Soundblaster/Pro/16,
Pro Audio Spectrum, Mikrofon

PREIS

79,- DM

79,- DM
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Aus Mindcrafts Riistungsschmiede (,,Am-
bush at Sorinor’”) kommt ein ,,Windows**-
Strategical, das Standfestigkeit auf mi-

litarischem, 6konomischem und diplomati-

schem Parkett

erfordert -

doch mit

Gegenleistungen knausert.

er hier als Feld-
herr Alexander der
GroBle oder mit Cii-

sars Legionen den Mittel-
meerraum in Rundenform er-
obern will, hat jedenfalls ei-
niges vor sich: Ob man nun
eines der 20 vorgegebenen
Szenarien wiihlt oder sich per
Editor eigene Ausgangsstel-
lungen zusammenbastelt, stets
ist der (wahlweise vom Rech-
ner oder menschlichen Kon-
trahenten betreute) Feind in
der Ubermacht — abhiingig
vom gewiihlten Szenario sind
bis zu 19 Kriegsparteien zu
iiberwinden.

Gekdmpft wird auf einer aus
der Vogelperspektive gezeig-
ten scrollbaren Landkarte, in
die sich zusiitzlich ein dreifach
zoombarer Ubersichtsplan ein-
blenden lidBt. Dort befinden

sich allerlei Stidte, die zum
Teil von unseren Truppen und
teils vom Gegner besetzt sind.
Um die Kiiffer nun zu ver-
teidigen bzw. zu erobern, miis-
sen die quadratisch darge-
stellten Bataillone von vierzi-
gerlei Gattung (Elefantenreiter,
Kriegsschiffe, Lanzentriiger...)
mittels Maus und Tastatur so-
wie einer Vielzahl von Icons
und  Pulldownmeniis in
Marsch gesetzt werden. Tref-
fen schlieBlich zwei verfein-
dete Einheiten aufeinander,
wird iibergangslos berechnet,
welche Legion dem Schlacht-
feld adieu sagen muB.

Frisches Kanonenfutter ist je-
weils in der eigenen Haupt-
stadt erhiiltlich, allerdings nicht
ganz billig. Daher sollte ein
Teil der Bevolkerung mit der
Herstellung der sieben Giiter

- (Pferde, Waffen,

Legions

__EI‘I ]

Nahrungsmittel

Country Unlt Preferences Windows Help

etc.) beschiiftigt
werden, die sich
zu schwanken-
den Marktpreisen

verhtkern lassen,
I So ist auch mal
eine Steuersen-

g ga v A Phed fhe:

B e e— )

Die spinnen, die Romer!

Legions

IEIIe Country Unit Preferences Windows Help

Empeior Heraclusg
| Man
7 Move Pls

Command: 0 umls

L2

Tl (@)
el

andom World: June, 200 B.

Er kam, sah und siechte,..
kung drin, was der Moral sehr  sagt selbst fiir erfahrene Stra-
zugute kommt — egal, ob es tegen nicht, auch wenn sie auf

sich dabei um kiimpfende oder
produzierende  Steuerzahler
handelt. Gegen 19 gleichzeitig
anstiirmende Feinde hiitten
aber auch hochmotivierte Un-
tertanen wenig Chancen, also
miissen die hauseigenen Di-
plomaten stiindig Wirtschafts-
und Verteidigungsbiindnisse
schlieBen, die sich ja bei Bedarf
jederzeit wieder aufkiindigen
lassen. Zaudernde Verhand-
lungspartner werden dabei mit
Geschenken oder Drohungen
gefiigig gemacht; je nachdem,
was sich gerade anbietet.

DaB der spielerische Nihrwert
von Legions trotz der gebote-
nen Komplexitdt nicht allzu
hoch ist, liegt einerseits an der
umstidndlichen = Maus/Icon-
Steuerung und andererseits an
der miiBigen und vollkommen
animationslosen Optik. Im-
merhin darf die akustische
Umrahmung dank der morbi-
den Titelmelodie und etlicher
Sound-FX als ordentlich be-
zeichnet werden. Und an Be-
schiiftigung mangelt es wie ge-

386ern meist aus dem Warten
auf die Ausfiihrung der Rech-
nerziige besteht... (md)

Legions
(Mindcraft)

Altrismische Wirtschaltsstrategie

fiir . Windows-Generiile.

GRAFIK 399
SOUND 62%
STEUERUNG 56%
MOTIVATION 62%

Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca. 119,- DM

Wer mit Wartezeiten leben kann.,
dem geniigt ein bemauster 386
DX.

Super VGA Soundblaster
Pro Audio
HD: 15MB |Roland (MT-32)

RAM: 4 MB | General Midi

Maus
Dt. Anleitung




Versand Serviece @GmmblH

Versand: Liegnitzer Strafie 13 . 82194 Grébenzell
Telefon: (08142)5 9640
Telefax: (08142)54654

BESTELLANNAHME: MO. - DO. 990-18090, FR, 9001700

Unser Ladenlokal in AUGSBURG

KarolinenstraBBe / Ecke KarlstraBe
Mo.-Fr. 900-1300 4 1330-1800, Sa. 900-1200 Uhr

Wik

* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Preishits nur solange Vorrat reicht! -
Bitte Computertyp angeben. Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand.
uch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! - Soﬂware ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei!

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

| CDROMProgramme ||| CDROMProgramme ||| CDROMProgramme | | | PC/IBM
10 JAHRE L INTERPLAY" ANTHOLOGIE 45,80 | KYRANDYA 3 -MALCOMS REVENGE-KOMPL. DT. 89,90 | WACKY WHEELS DE LUXE DT. ANL. 58,90 | THEFIGHTER MISS: DEFENDER OF EMPIRE K D
11TH HOUR DT. ANL. % 109,90 | LARAY 1-8 COLLEGTION 89.90 | WARCRAFT ORKS & HUMANS DT. ANLEITUNG 78,80 | TRANSPORT TYCOON KOMPL. DEUTSCH
7TH. GUEST 22,90 | LARAY 54 PERFECT GENERAL DT ANL 3990 | WARPLANES VOL_ 1 - ENCYCLOFEDIA - 89,90 | THEME PARK - BULLFROG - KOMPL. OT 2.5°
AGES OF THE DEEP KOMPL DT 89,80 | LAST DYNASTY KOMPL. DT. # 89,90 | WERIST WER? (DAS DEUTSCHE WHO'S WHO) 88,90 | TIE FIGHTER KOMPL DT
AEGIS: GUARDIAN OF THE FLEET 89,90 | LEISURE SUIT LARRY | 29,90 | WHALES VOYAGE KOMPL. DT, 2980 | TIMEOUT SPORTS BASEBALL - WINDOWS - 3,57
AEROSMITH: QUEST FOR FAME 99,90 | LEMMINGS1&2 DT ANL 2000 | WIAL KATALOG-CD: VIELE DEMOS / SPIEL- UNIVERSE DT, ANLEITURG 3.5°
AIR COMBAT CLASSICS INCL. BATTLEHAWKS 1842 / LEMMINGS 3 DT ANL. 69,90 BESCHREIBUNGEN CA. 500 MB NURDM 4,99 | ULTIMATE BODY BLOWS DT, ANLEITUNG
SECRET WEAPONS / FINEST HOUR & SCENERIES 80,90 | LHX ATTACK CHOPPER & BIRDS OF PREY 39,90 ODER GEGEN DM B,00 IN BRIEFMARKEN FREI HAUS WARCRAFT DRKS & HUMANS DT ANL 3,5
AL OADIM KOMPL. DT 63,50 | LITIL DIVIL DT, ANL. 6580 | WILD BLUE YONDER 9.90 | WARLORDS 2 VGA 3,5
ALIEN LOGIC - S5/ - DT. ANL. # 78,90 | LITTLE BIG ADVENTURE KOMPL. DT. 9590 | WING COMMANDER 1 & INDIANAPOLIS 500 9, WING COMMANDER ARMADA DT, HAND
ALONE IN THE DARK Il KOMPL. 0T 89,90 | LINKS 386 inkl, 2 SCENERYS # 8590 | WING COMMANDER 1| & 2 DE LUXE EDITION 7889 | WORLD DF BUSINESS inki. TRANSWORLD
ALONE IN THE DARK Ill KOMPL. DEUTSCH # 89,90 | LINKS GOLF DT ANL. 2000 | WING COMMANDER 3 KOMPL, DEUTSCH 118,80 MAD TV / BLACK GOLD / WINZER
ARCHON ULTRA KOMPL DEUTSCH 7580 | LODERUNNER DT ANL 8520 | WING COMMANDER ARMADA DT HANDE 89,90 | X-MAS LEMMINGS 1994 DT ANL. 3,5
ARMORED FIST DT HANDE. Update-fahig 79,90 | LOLLYPOR DT. ANL 68.90 | WINGS OF GLORY DT. ANLEITUNG 85,90
B.C. AACERS DT. ANL. # 79,90 | LOSTEDEN DT. HANDB. # 99,80 | WIZARDRY 64 7 BUNDLE KOMPL, G7 5,490 ——
BAP: Pl SIBEE AUCH ALIDIO CD 38,00 | LOST TREASURES OF INFOCOM Il 79,90 | WOODRUFF & SCHNIBBLE OF AZIMUTH K.D.% 8590 Preishits PC
BATTLEBUGS KOMPL. DT. % 76,00 | LOTHAR MATTHAUS SUPER SOCCER K.D. % 7990 | WOODSTOCK DT ANL. 49,90
BATTLEHAWKS 1842 35,90 | M1 TANK PLATOON 2090 | WORLD CUP GOLF KOMPL. DEUTSCH 89,80 | ACES OF THE PACIFIC DT HANDB. 3,5
BATTLEISLE 2 KOMPL. OT 89,90 | MAGIC CARPET KOMPL. DT, 95,90 | WORLD OF BUSINESS nkl. TRANSWORLD / ACES OVER EUROPE - SIERRA/DYNAMICS - 3,5
BATTLEISLE || SCENERY - ERBE DES TITAN - KD, 54,80 | MANIAC MANSION 2 - DAY OF TENTAGLE KPL DT- 89,80 MAD TV / TRANSWORLD / WINZER 65,80 | ANOTHER WORLD DT ANL 3,5
BIG RED ADVENTURE DT, ANL. % 8580 | MASTER OF ORION & ULF.O. DT. ANL 69,80 | X-MAS LEMMINGS 84 DT. ANLEITUNG 39,80 | ARCADE POOL DT ANL, 35
BIOFCRGE DT. HANDBUCH % 95890 | MEGALOMANIA DT ANLEITUNG 2080 | XWING COLLECTORS DT ANLEITUNG 7580 | AACHER MCLEANS POOL BILLARD
BLOODNET DT, ANL 69,90 | MEGA PACK inki MEGAFORTRESS & WRATH OF THE GODS 89,00 | BATTLETECH 2 3,5" + 2 SPIELE
BUREAU 13 DT, ANL. # 75,90 SCENERY OPER, SLEDGEHAMMER 2000 | ZOOL2 DT.ANL. 29,90 | BLUES BROTHERS JUKEBOX 35°
BURNING STEEL & MISSION 1 - 3 KOMPL. DT 8990 | MEGA RACE DT. ANLEITUNG 35,90 CADAVER & PAY OFF DT ANLEITUNG 3,5
BURNING STEEL Il 7590 | MENZOBERRANZAN % 79,80 CHAOS ENGINE DT. ANLEITUNG
CARIBBEAN DISASTER KOMPL. DEUTSCH # 8900 | MEPHISTO GENIUS 2 0 DT. HANDE. # 89,90 PC/IBM CLASSIC POWER COMP inkl. SPACE QUEST V
CINEMANIA — MICROSOFT — 1995 FILMDATENBANK 139,90 | MICROCOSM DT, ANL 34,90 ACES OF PACIFIC / INCREDIBLE MACHINE
CLASSIC ADVENTURE INCL. LOOM / MANIAC MANSION / MICROPROSE SOCCER / SAVAGE / 3D POGL / 1942 - PACIFIC AIR WAR - DT HANDBUCH 3.5° 89,90 | COMBAT CLASSICS 2 COMPILATION
INDIANA JONES 3 / MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DT, 99,90 RICK DANGEROUS 20,90 | 1990~ DAS SPIEL ZUM SUPERWAHLIAHR 84 - 4350 | CONGUESTADOR KOMPL DT 3.5°
GLOU KOMPL, DEUTSCH 8590 | MICROSOFT - STRAVINSKY - 119,90 | ALOQADIM KOMPL. DT 3,5° 8590 | DOGFIGHT DT HANDB. 3,5
COLONIZATION & CIVILIZATION KOMPL. DT. 89,90 | MG 28 & GUNSHIP DT ANLEITUNG 38,50 | ALADDIN (DISNEY) DT, ANLEITUNG 5390 | DUNE Ii - BATTLE OF ARAKIS -
COMANCHE INCL. MISSION 1 & 2 KOMPL. DT. 89,90 | MIGHT & MAGIC 3 KOMPL DT 35,90 | ALIEN LEGACY DT ANL 8500 | ETERNAM 525°
COMBAT CLASSICS 3 Inki, HISTORY LINE/ MIGHT AND MAGIC TRILDGY 3~ 5 KOMPL 0T 92,90 | ARMORED FIST DT, HANDE, Update-fahig 75,80 | EVENMORE INCREDIBLE MACHINE KOMPL DT 3,5°
CAMPAIGN/GUNSHIP 2000 DT HANDBUCH 6990 | MONKEY ISLANDS | KOMPL DELTSGH 3950 | AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT, VGA 3,57 79,80 | F15STRIKE EAGLE 3 DT HANDB. 3
COMMANDER BLOGD 8590 | MONKEY ISLANDS | KOMPL. DT 39,50 | BAULOWE KOMPL. DEUTSCH/WINDOWS 89,90 | FALCON 3.0 OT HANDBUC
CORE SUPER GAMES inkl. HEIMDALL / THUNDER- MONTY PYTHON COMPLETE WASTE OF TIME 89,90 | BATTLE ISLE TEIL 2 KOMPL DT 3.5 8590 | FLASHBACK KOMPL DT 3.5
HAWK / CURSE OF ENCHANTIA DT. ANL. 2490 | MYST- DT HANDBUCH 99,00 | BATTLEDROME KOMPL. DT, 3,5" % 79,80 | FLIGHT SIM TOOL KIT ~-DOMARK- 3,5°
CREATURE SHOCK KOMPL DEUTSCH 2990 | NASCAR RACING DT ANL 78,00 | BATTLEBUGS KOMPL DT 6990 | FORMULA ONE GRAND PRIX OT HANDS, 3.5°
CYBERIA KOMPL. DEUTSCH 7980 | NOCTROPOLIS KOMPL. DT # 9560 | BLACK HAWK KOMPL. DEUTSCH 3,5 S450 | GAMPREL KNIGHT - BIERFA - 55"
CYBERRACE KOMPL OT, 2090 | NOVASTCAM DT ANL 69,80 | BURNING STEEL KOMPL DT, VGA 89,80 | GATEWAY Il -HOMEWORLD- 3,5°
CYBERWARS KOMPL OT 99,80 | NHLICEHOCKEY 85 DT. HANDS 8590 | CANNONFODDER2 DT, ANL, 3,5 6590 | GENESIA 3,6°
CYCLEMANIA 7990 | OLDTIMER KOMPL. DT 89,00 | CARIBBEAN DISASTER KOMPL. DT, 3,5" % 85,90 | GOAL - DING DINIS - KICK OFF 3 DT ANL. 3.5°
CYCLONE - SSI- DT, ANL. % 78,80 | OUTPOST - SIERRA/DYNAMIX— KOMPL OT 88,00 | COMBAT CLASSICS 3: GUNSHIP 2000/ GUNSHIP 2000 DT, HANDB. 3,57
DARK FORCES Update-tihig DT. HANDBUCH® 89,80 | PANZERGENERAL -SSi- 78,60 CAMPAIGN/HISTORY LINE DT, ANL 69,90 | HARPOON121
DARK, LEGIONS - 551 - 69,50 | PATRIOT 44090 | DAWNPATROL KOMPL. DT 8500 | HEART OF CHINA DT ANL. 3,5°
DARK SUN |l -WAKE OF THE RAVAGER- 8590 | PC-JURIST WINDOWS (HGE/BGB/SIGE) 4,60 | DARKSUN Il “WAKE OF THE RAVAGER- 7690 | HEIMDALL Il DT. ANLEITUNG 3,5
DAS AMT KOMPL. DT. # 89,90 | PEGASUS 5.0 -SHAREWARE- 2 CD'S 2900 | DAS AMT KOMPL. DT. 3,5" % 8590 | INCA KOMPL OT 25°
DAS SCHWARZE AUGE DSK KOMPL. DT, 63,80 PETER GABRIEL XPLORA 89.90 DAY OF TENTACLE - MANIAC MANSION 2 KPL DT VGA 849 ivJ INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL DT
DAVID BOWIE —JUMP— WINDOWS 7550 | PGATOUR GOLF 486 DT. HANDB. 8590 | DEATH OF GLORY KOMPL. DEUTSCH 3,5° 8s, ISHAR 2 KOMPL_DT. 3,5°
DAWN PATROL KOMPL. DT, 8580 | PHOTOGD; AUSTRALIA / IRLAND / AEGYFTEN  je 24,80 | DELTA- V- (UPDATE INDT) 3.5 7580 | MY WIITE SHOOKER 35
DEATH GATE 9590 | PINBALL DREAMS DELUXE DT ANL 89.80 | DERCLOU KOMPL DT 35° 8590 | JURASSIC PARK 5,25
DEPTH DWELLERS (INCL. 3 D BRILLE] 44,80 | PIRATES! GOLD DT HANDE 3590 | DE BOXVOL 1 inki BURNTIME / DYNATECH / KGB NUR 525" OT HANDE.
DER PLANER INCL DATA DISK KOMPL 0T 39.90 | POLIGE QUEST! 29,90 WHALES VOYAGE KOMP DT. 54,90 | LEMPEREUR KOMPL DT 5.25°
DESCENT DT ANLEITUNG % 7580 | POLICE QUEST 4 KOMPL. DEUTSCH 89,90 | DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLDCUR) £9,50 | LARRY 6- SIERRA - 3,5"
DESERT STRIKE 39,80 | POWERDRIVE DT ANLEITUNG 59.90 | DREAMWED KOMPL DT 8550 | LASERSOUAD VGA 525° OT ANL
DIE BOX COMPIL_ inkl, OYNATECH!/ POWERHITS BATTLETECH: BATTLETECH 14 2/ EARTH SIEGE OT. ANL. 30 | LEMMINGS 2 -THE TRIBES- DT ANL 357
WHALES VOYAGE/BURNTIME KOMPL. OT, 54.90 MECHWARRIOR 4990 | EIGHTBALL DE LUXE 20 DT ANL. 3.5 LOTHAR MATTHAUS SOCCER 3,5"
DIE SAGE VON NIETOOM KOMPL. DT. 54,80 | POWER UP COMPIL inkl. PIRATES GOLD / EMPIRE DE LUKE (DOS & WINDOWS) KOMPL. CT MAD TV KOMPL. DT. 3.5° VGA
DIGGERS 24,90 FORMULA ONEG.P /F 15 STRIKEEAG 3 DT ANL. 79.90 | F 14 FLEET DEFENDER PLUS OT, HANDBUGH MANHUNTER NEW YORK 3 5
DINOSAURS - MICROSOFT ~ KOMPL. DEUTSCH  139.30 | PREMIERE MANAGER 3 % 5090 | FIELDS OF GLORY KOMPL DT VGA MANHUNTER SAN FRANCISCO
DISCWORLD DT. ANL. # 89,90 | PRINCE -SYMBOL INTERACTIVE- GD 105,80 | FIFA INTERNATIONAL SOCGER DT. HANDB, 3,5° MONKEY ISLANDS 2 VGA 3,5° KOMPL, DEUTSCH
DOGFIGHT DT. HANDE 3550 | PAIVATEER & STRIKECOMMANDER DT HANDE. 88,90 | FLUGSIMULATOR S50 KOMPL DT VERS VGA G5 ONE STEF BEYOND DT ANL 3,5°
DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLD CUP| KPL. DT 7500 | PROJECT TODESPLADDE 20,90 | FLIGHTSIMULATOR 5.0 SCENERY CARIBBEAN PGA TOUR GOLF PLUS 3.5°
DRAGONS LAIR DT, ANL 50,90 | QUARANTINE KOMPL.DT. 58,80 | FLIGHTSIMULATOR 5.0 SCENERY JAPAN PIRATES GOLD! OT VERS 3,57
DRAGOMN LORE - LEGEND BEGINS - KOMPL. DT. 65,90 | QUEST & FUN (KINGS C. 5/ LARRY 5 /RED BARON) 33.90 | FS 5 RALLY AROUND THE WORLD 3,5° 5590 | POLICE QUEST 3 3.5°
DREAMWEB KOMPL. DT, 8580 | QUESTFOR GLORY 4 8990 | FRONT PAGE SPORTS: BASEBALL 79,90 | POLICE QUEST 4 - SIERAA - 3,5"
DUKE NUKEM Il & BLAKE STONE W -VOLLVERS - 66,90 | ranTRAINER KOMPL. DT 9990 | FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL PRO 95 B5.90 | POPULOUS INCL. PROMISED LAND 3.5
DUNE | KOMPL. DT. 39,90 | RAPTOR -VOLLVERSION- 50,80 | GAMETEK COMPIL inkl. ELITE 2/ NOMAD / POPULOUS 2 3.5
DUNE || - BATTLE OF ARAKIS - KOMPL. DT. 3990 | RAVENLOFT - SSi- KOMPL OT. 69,90 HUMANS KOMPL. DT. 39,90 | POWERMONGER 3.5°
DUNGEON HACK - SS1 - i REBEL ASSAULT DT. VERS. 88,90 | GRANDEST FLEET DT ANLEITUNG 3.5° 6650 | RAILAOAD TYCOON DE LUXE DT.VERS. 3,5
DUNGEON MASTER 2 KOMPL. DT. # 8590 | FED BARON & RAILROAD TYCOON DT ANL. 38,90 | HANSE DE LUXE KOMPL. D 4990 | REACH FOR THE SKIES 3
ECSTATICA DT ANL. 8990 | RENEGADE - BATTLE FOR JACOBS STAR - # 8590 | HATTRICK - BL MANAGER - KOMPL DT 89,80 | REDHELL KOMPL DT 35
EIGHTBALL DELUXE 2.0 [FLIPPER) DT ANLEITUNG 58,50 | RETRIBUTION DT, ANL 79,50 | HORDE DT HANDBUCH 3.5° 89.90 | SECRET WEAPONS OF GM LUFTWAFFE 3.5
ELITE 2 - FRONTIER - DT ANL 30,80 | RINGS OF MEDUSA KOMPL. DT 29.90 | HURRA DEUTSCHLAND KOMPL. DT 63.80 | SHADOW OF THE COMET KOMPL. DT 3.5°
EMPIRE DE LUKE (DOS & WINDOWS) KOMPL, DT 75,50 | RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DT, 75,30 | ISMAR Il KOMPL. DT 3,5° SIM ANT KOMPL DT 5
ERBEN DER ERDE KOMPL.OT. 89,50 | RISEOF THE RCBOTS KOMPL DEUTSCH 89,90 | KA-80HOKUM DT, ANLEITUNG SIM CITY 2000 KOMPL. DT, 3,5°
ERIC THE UNREADY 2990 | ROBOCCP 3 & DUNE 1 53,50 | KLIK'N'PLAY KOMPL. DT. 3,5" # SiM EARTH KOMPL, 075,25
EYE OF THE BEHOLDER TEIL| 2450 | ROCK & ROLL YEARS THE 50'S 3080 | KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL DT 357 SIM LIFE — MAXIS - DT KURZANL. 3.5°
EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1-3 KOMPL. DT, 89,50 | ROYAL FLUSH PINBALL 53.90 | LEMMINGS 3 DT. ANL SPACE QUEST 4 DT. ANL. 3,5"
E117 A NIGHTHAWK 3590 | SAGAOF ACES inkl. AED BARON / ACES ELIROPE / LINKS PAD (nur ab 386 er) VGA SPECIAL FORCES 3,5° + 5 SPIELE
F 14 FLEET DEFENDER GOLD DT. HANDB £, 50 ACES PACIFIC. DT. ANL. 88,90 | LINKS SCENERY BIG HORN 3,57 STARLORD KOMPL DEUTSCH 3,5
F 14 TOMCAT + 5 SPIELE DT. ANL 19,90 | SAM & MAX — HIT THE ROAD - KOMPL DT, 95,90 | LINKS SCENERY PEBELE HEACH VGA 3,5 { STHEETFIGHTER 2 [T, ANL. 3.5°
F15 STRIKE EAGLE ill DT. HANDB 3500 | SEAWOLFSSN 21 OT ANL 88,00 | LIONKING DT ANLETUNG 3.5° 9.5 SUBWAR 2050 inkl. MISSION KOMPL. DT. 3,5
FALCON 3.0 GOLD INCL. SCENERIES 99.80 | SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE INCL. SCEN. 39,90 | LION KING SCREEN SAVER i SUMMER CHALLENGE 3.5°
FANTASY FEST inkl. STRONGHOLD / DUNGEON SENSIBLE SOCCER INTERNATIONAL EDITION 39,50 | LODE AUNNER KOMPL DEUTSCH/WINDOWS 6890 | TFX - TACTICAL FIGHTER EXP — OT HANDB, 3.5°
HACK / FANTASY EMPIRE / UNLIMITED SILENT SERVICE 2 & RED STORM RISING 2980 | LOLLYPOP KOMPL DT 3,57 76.90 | TESTDRIVES 3,5°
ADVENTURES 8500 | SIMCITY 2000 & DATA KOMPL. DT, 9590 | LORDS OF THE REALM KOMPL. DT 6990 | TORANADO - DIGITAL INTEGRATION - 3
FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT, HANCE 7990 | SIMON THE soncsnon KOMPL. DT. 59,80 | LOTHAR MATTHAUS SUPERSOCCER KOMPL.DT. 78,80 | ULTIMA 7 -BLACK GATE- KOMPL. DT
FLIGHT SIM TOOL KIT (DOMARK] 24,90 | SPACE ACE DT, ANL. 85,80 | MADNEWS KOMPL. DT 3.5 8590 | ULTIMA UNDERWOLRD 3 5°
FORMULA ONE GRAND PRIX DT HANDB. 3590 | SPACE QUEST 1-5 GOLLECTION OT ANLETUNG 85,00 | MASTER OF MAGIC KOMPL DEUTSGH# 9590 | VEIL OF DARKNESS - S51-3,5*
FOTOSHOW: CHINA / ALASKA / NEUSEELAND  je 4480 | SPACE QUEST4 48.80 | MERGHANT PRINCE 3.5° 8990 | WING COMMANDER1 VGA 3,5"
FRONT LINES KOMPL DEUTSCH # 69,80 | SPACE QUEST! 2080 | MICROMACHINES DT ANL 3 WINTER OLYMPICS DT.ANL 5.5°
FRONT PAGE SPORTS: FODTBALL 85 8500 | SPACE SHUTTLE 29,00 | NASCARRACING DT ANL 3,5° 7660 | YEAGER AIR COMBAT 5.25° DT ANL
FRONT PAGE SPORTS; BASEBALL 8550 | STARCRUSADER KOMPL.DT. 59,90 | OLDTIMER KOMPL. DT, 3,5° 8590 | YSERBIUS-SHADOW OF - 53,5
GAMETEK COMPIL. inkl. ELITE 2/NOMAD STARCONTAOL 1 & 2 3900 | OVERLORD 3,6 7550 | ZOOL 2 DT. ANLEITUNG 3.5
HUMANS 1 & 2 DT, VERSIONEN 39,90 | STAR TREK 25TH. ANNIV./SPRACHAUSGABE 59,90 | PETER PAN KOMPL DT.35" 84,90
GOLD -TOPWARE- [SHAREWARE) 3890 | STAR TREK: NEXT GENERAT. TECHN. MANUAL 90,80 | PINBALL DREAMS 2 [DATA DISK) DT ANL 44,90
gg‘:lﬁ &sgl;l s go.g STERNENSCHWEIF -DSA II- INCL, SAP KOMPL. DT, 75,80 | PINBALL FANTASIES DT ANL 3.5 85,80 PCS dk /Zubeht
L ANL. 5, SPRACHLABOR BOEDER [ENGL/FRAMZ /LATEIN) 134,80 | PiZZa CONNECTION KOMPL DT 85,80 l |
GREAT COURTS 2 DT. ANLEITUNG 2390 | STRIEPOKER DT ANL 2090 | POWERDRIVE DT ANLEITLING 3,5° 55,80 oundkarten/Zubehdr
GREMLIN COMPILATION inkl. ZOOL / SUBTRADE -RETURN TO |RATA- DT, VERS, 7590 | PROF| FUSSBALL DER TRAINER KOMPL 0T 6590 | 3-DMOUSE PAD VON BLUE BYTE 17,90
NIGEL MANSELL / LOTUS TURBO 3 24,80 | SUPERCAATS DT. HANDB. * 89,80 | PROJECT X" DT. ANL.3,5" 39,90 | 300 KARTE/CREATIVE LABS D H & SOFTWARE 7490
GUNSHIP 2000 DT. HANDB. 3590 | SUPREMACY +5 SPIELE DT. ANL 1990 | QUARANTINE KOMPL. DEUTSCH 3,5 58,90 | 3.5 2HD SONY FORMATTED 10ER 12,9
HAMMER OF THE GODS # 79,80 | SYNDICATE PLUS KOMPL DT 10890 | QUESTFORGLORY 4 VGA3,5° 62,90 | ACTION REPLAY VERSION 3.0 DT HANDB 166
HARDBALL 4 % 79,90 | SYSTEM SHOCK ENHANGED KOMPL. DT 8530 | ran TRAINER KOMPL. DEUTSCH 3.5 8590 | ELIMINATOR GAME CARD GRAVIS
HELL 0T, ANL_ 9990 | TFEX - TACTICAL FIGHTER EXP - DT HANDE. 89.90 | RAVENLOFT - S5/- KOMPL. DT 3.5* 8500 | FLIGHT CONTROL JOYST THURSTMASTER
HERBERT GRONEMEYER CO-ROM/CD-ALDIO 34890 | TEAMINATOR 2026 8580 | RETRIBUTION DT ANL 3.5° 69,90 | GRAVIS GAME PAD
HIGH SEA TRADERS KOMPL, DEUTSCH % 69,80 | THE GREATEST COMPILATION inkl, DUNE 1/ RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. OT 4.5 8590 | GRAVIS JOYSTICK ANALOG PRO
HOHLENWELT SAGA KOMPL. DT. 89.80 LURE OF TEMPTRESS / SHUTTLE DT, ANL 2090 | ROBINSON'S REQUIEM DT ANL. 3.5 5880 | JOYSTICK GRAVIS SCHWARZ
HORDE KOMPL. DT. 89.80 | THEIR FINEST HOUR -BATTLE OF BRITAIN- 39,90 | RUESSELSHEIM KOMPL. DT 69,90 | JOYSTICK VERLANGERUNG 15F0LIG
HOT NEWS Il 2590 | THEME PARK KOMPL. OT. 7990 | SAM & MAX - HIT THE ROAD - KOMPL. DT 89,80 | MAUSMATTE 8,90
HURRA DELITSCHLAND KOMPL. DT 69,80 | TORNADO & FALCON 3.0 DT. HANDE, 6580 | SCOOTERS ZAUBERSCHLOSS KOMPL DT 25 6480 | MITSUMI FX 400 QUADRO-SPEED INTERN 369,90
INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DEUTSCH 3090 | TRANSPORT TYCOON KOMPL DT 9590 | SIEDLER KOMPL. DT VGA 35 8560 | PHOENIX FLIGHT & WOS - ADV. GRAVIS - 192,90
INFERNO KOMPL. DEUTSCH . 89,90 | TRANSWORLD KOMPL.OT 2090 | SIMCLASSICS inki SIMCITY / SIMANT /SIMLIFE 7580 | PRO PEDALS/CH PRODUCTS 168,90
INTERNATIONAL TENNIS OPEN DT, ANL 8590 | TUNELAND KOMPL. DT. % 7980 | SPACE FEDERATION DT, ANLEITUNG 3,5° 69.90 | RUDDER PEDALS - THRUSTMASTER 218
INVEST KOMPL DT 2980 | TZ-STRIP BLACK JACK DT, ANL 34,90 | SPACE SIMULATOR - MICROSOFT - 9980 | SCREENBEAT ACTIVECXEN F ALLE SOUNDKARTEN
IRON ASSALLT # 9950 | ULTIMATE BODY BLOWS DT. ANLEITUNG 54,80 | SSN21 SEAWOLF DT. HAMDB. 3.5° 8590 | SOUNDBLASTER 16 ASP DT HANDE
ISHAR Il KOMPL. DT, 8580 | ULTIMATE FOOTBALL 7a90 | STARCRUSADER KOMPL. DEUTSCH 59,90 | SOUNDBLASTER 16 VALUE EDITION DT HANDE
IT CAME FROM THE DESERT + & SPIELE D.A. 1990 | UNIVERSE KOMPL. DEUTSCH 69,80 | STARTREK: JUDGEMENT AITES VGA 3, 7 or an 79,80 | SOUNDBLASTER AWE 32 DT, HANDB
JUTLAND - THE NAVAL BATTLE OF JUTLAND - 43,90 | US NAVY FIGHTERS KOMPL.DT # 59,50 | STARWARS SCREEN SAVER ENTERTAINM 59,80 | SOUNDBL. PRO VALUE EDITION DT HANDBUCH
KINGDOMS OF GERMANY DT, ANLEITUNG 65,80 | UNDER A KILLING MOON DT HANDBUGH 29,00 | STERNENSCHWEIF: DSA Il KOMPL. DT 63,90 | STAR TREK MAUSMATTEN DIVERSE MOTIVE
KINGS QUEST COLLECTION 1-8 DT ANLEITUNG 8980 | VIRTUAL VEGAS (VOICE RECOGNITION) / WIN 48,80 | STERNENSCHWEIF SPEECH PACK KOMPL.DT. 39,80 | THRUSTMASTER FORMULA T1 DT ANL.
KINGS QUEST 7 PRINCE-LESS BRIDE KOMPL. DT.89,90 | VIRTUOSO KOMPL. DT # 86,00 | SUBTRACE -RETURN TO IHATA- DT VERS 6580 | VIRTUAL PILOT - PROFESSIONELLER FLIGHT YOKE - 149,80
KLIK'N'PLAY KOMPL. DT. % X VISTA PRD 3.12 KOMPL, DT, 109,80 | SUPER SOCCER STARS 3.5° 8580 | WEAPONCONTROLJOYST THURSTMASTER 199,80
KOLUMBLUS KOMPL, OT 89,50 | VOYEUR DT ANLEFTUNG 8580 | SYSTEMSHOCK KOMPL DT 3.5° 8580 | WINMOUSE Ad TECH SERIELL 3 TASTEN 38.90

Liste gegen frankierten Riickumschlag.
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Einmal geht’s noch...

INCREDIBLE
MAGHINE

kaum Verschleif}!

Trotz des etwas irrefithrenden Titels ist
dies bereits die vierte Bastelstube fiir
kopflastige Heimwerker aus dem Hau-
se Sierra/Dynamix — und immer noch
zeigen die irrwitzigen Griibelmaschinen

Cheftiiftler Jeff Tunnell, der
auch fiir die recht dhnlichen
Vorgiinger (z.B. ,,Sid and Al's
Incredible Toons™) verant-
wortlich zeichnete, hat sich
150 neue Problemstellungen
ausgedacht; darunter 40
Ubungsaufgaben, die in das
genial-lustige Grundprinzip
einfiihren:

Level fiir Level soll ein kom-
plett auf den Bildschirm pas-
sendes Chaos aus Wippen,
Zahnrddern, Billen, Rampen
etc. um einige Gegenstinde er-
ginzt werden, um so ein vor-
gegebenes Ziel zu erreichen —
es konnte z.B. darin bestehen,
eine Kanone abzufeuern oder
einen Ball in einen Korb zu be-
fordem. Zu diesem Zweck sind

Ein entziickendes
Perpetuum mobile

jeweils einige der insgesamt
100 vorhandenen (teilanimier-
ten) Items wie Scheren, Do-
senoffner, Motoren oder gar
Billardtische verfiigbar; werden
sie richtig eingebaut, stellt sich
die erforderliche Kettenreakti-
on ein. Um also etwa ein Mius-
chen an einigen Katzen vorbei
in seine Hohle zu lotsen, pla-
ziert man zunichst moglichst
geschickt einige Kisestiickchen
sowie ein paar Biille. Wird nun
der Startknopf betiitigt, starren
die Miezen verziickt den hiip-
fenden Billen nach, wodurch
der Nager klammheimlich den
Milchprodukten bis zu seinem
Loch folgen und der Spieler
sich dem néchsten Problem zu-
wenden kann.

s09)

Fortgeschrittene Bastler kon-
nen die Aufgaben auch unter
anderen, weil beliebig varia-
blen Schwerkraftverhiltnissen
in Angriff nehmen, und neu-
erdings darf sich auch ein
zweiter Tiiftler das Hirn zer-
martern. Dabei werden die Ge-
genstinde dann abwechselnd
in ein und dasselbe Szenario
eingebaut, und der Problem-
loser erhilt als Belohnung ein
paar Punkte. Das steigert
natiirlich den SpaB an den
trickreich ausgedachten Kno-
beleien, zumal die Maus-
steuerung jederzeit prima funk-
tioniert. Trotz der ebenfalls neu
eingefiihrten Hintergrundbil-
der (Weltall, Ozean usw.)

wirkt die optische Pridsentati-
on der Serie inzwischen aber
etwas veraltet: Sprode Grafik
mit hausbackenen Animatio-
nen sind heutzutage nun mal
nicht mehr gern gesehen, selbst

wenn von der Disk 23 Lied-
chen und unzihlige Sound-FX
fiir akustische Abwechslung
sorgen und die CD-Version
gar mit Digi-Sprache und or-
chestralen Klingen aufwarten
kann.

Fazit: Dank der langsam, aber
stetig schwerer werdenden
Aufgaben und des Level-Edi-
tors ist noch genug Luft in der
Tiiftelmechanik, um selbst die
Profis unter den digitalen
Heimwerkern noch mal bei der
Stange zu halten — fiir den
nidchsten Anlauf sollte die
Knobelmaschine mit dem zeit-
los intelligenten Konzept aber
wirklich runderneuert werden.
(md)

The Incredible
Machine 2
(Sierra/Dynamix)
Launige  Tiiftel-Mechaniken
nach  bewiihrtem Konstruk-

tionsprinzip.

GRAFIK 52%
SOUND 71%
STEUERUNG 79%

“Ur Fortgeschrittene
Preis: ca. 109~ DM

Als Maschine geniigt den Ma-
schinen cin 386 SX.

Soundblaster
Pro Audio

VGA
HD:

6 MB
RAM: 2 MB

'ﬁ_ Eine Salve fiir den Riitselkonig
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Die JOKER-TELEFONKARTE mit
Einheiten im Wert von 6,- DM und
- einem Jugendstil-Motiv unseres
Maskottchens existiert nur in einer
streng limitierten Auflage von
- 2.000 Stiick und reprisentiert ei-
nen Katalog-Wert von ca. 80,- DM.
Unseren Lesern konnen wir eine be-
grenzte Stiickzahl anbieten, und
zwar fir

Bestelladresse:
Joker Verlag -

NUR Z29~DWv W

~JOKER SHOP™ - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn

(Nachnahmesendung ist nar im Inland moglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 5.- DM Postgebiihren im Inland

bzw. 10.- DM fiir Auslandsbestellungen dazuschlagen.

HOL DIR DEN /

ALS EXKLUSIVE SEMM- \
LER-EDITION MIT EINEM

HANDSIGNIERTEN VOR- l'.-"- A

o

WORT VON MICHGEL ”i-

D

| ./ - SVEI_:/V 'ilv‘ gemslo:
I
|

Wer es auf seiner Bestellung vermerkt, erhdilt die
durchgehend farbig gedruckte, inhaltlich aktuali-
sierte und mit vielen Fotos ausgeschmickte

Sammiung der groBten Joker-Highlights mit einer
personlichen Widmaung von seinem Lieblings-Re-
dakteur!

/422 ins REGAL

Die 50 starksten

Games, treffsicher
.-1 und unterhaltsam
M gelestel

Die 50 starksten
Gaomes, treffsicher
und unterholisam

M s5ev

Bestelladresse:

Joker Verlag - ,,JOKER SHOP™
Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn

(Nachnahmesendung ist nur im Inland moglich, bei Vorkasse (Geld oder
Scheck liegt bei) bitte 5,- DM Postgebihren im Inland bzw. 10,- DM fir fAus-
landsbestellungen dazuschlagen.




Bretter, die die Welt bedeuten?

Militir-Strategicals gibt es ja wie Kugeln in einem MG, aber wenn
sie sowohl als Brett wie auch modemfihig fiir ,,Windows” er-
scheinen, handelt es sich doch um eine Raritit. Schreiten wir also

zur Test-Schlacht...

Der vielseitige Machtkampf
kann als Digi-Partie, Brett-Be-
gegnung oder Hybrid-Runde
(fehlende Generile werden
dann vom CPU-Hauptkom-
mando gestellt) gespielt wer-
den; stets suchen sich dazu vier
Eroberer zunichst ihre Ecke
des ,,Sandkastens” aus. In die-
ser Phantasie-Welt aus Inseln,
Wasser und in etwa quadra-
tischen Feldern sind zu Be-
ginn ein paar Eroffnungs-Ein-
heiten zu rekrutieren, um
anschlieBfend rundenweise die
eigene Fahne zu verteidigen
bzw. die der Feinde zu erobern.

Das Gameplay stelle man sich
als Mischung aus ,,Risiko™ und
»Mensch édrgere Dich nicht!™
vor, nur daB hier keine Wiirfel
rollen. Statt dessen verfiigt je-
der Stratege pro Durchgang
iiber zwei Ziige, deren Reich-
weite sich nach der betroffenen
Truppengattung richtet. Zum
Kampf kommt es, sobald sich
zwei Verbinde auf einem Feld
begegnen. Dabei gewinnt im-
mer die Seite mit dem grofe-
ren ,Machtfaktor”, einem
Wert, der sich aus den Einzel-
stirken der beteiligten Panzer,
Schiffe oder Flugis errechnet.
Der Sieger darf

e

O T ")

File  Play Help
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_SECTOR: Rd dann die ge-

schlagenen Stei-
ne kapern und
spiter fiir eigene
Zwecke einset-
zen. Aber auch
anderweitig
kommt man zu
was: So lassen
sich etwa meh-
rere kleine in
eine groBe Ein-

Kein Stich dem Feind!

heit umtauschen, und fiir jedes
feindliche Land, auf dem min-
destens eine eigene Formation
bis zum Rundenende durch-
hiilt, sind maximal drei Power-
Upgrades fillig. Die kann man
sammeln und dann in zusiitz-
liches Material stecken —etwa
eine Megarakete, mit der alle
Armeen eines Feldes aus-
geloscht werden; einschlieB-
lich der eigenen Leute...

Optisch gestaltet sich die Jagd
nach der Flagge trotz einge-
blendeter Promi-Portraits (z.B.
General McArthur) alles an-
dere als spektakulir, bei hoher
Auflosung sieht’s aber im-
merhin ertréiglich aus. Die mit
vielen Stereo-Gimmicks ab-
geschmeckte Musik sowie ein
paar FX gehoren sicher zu den
Vorteilen der Digi-Version,
dafiir gibt der Rechner aber
auch auf hoheren Stufen be-
stenfalls einen Provinz-Napo-
leon ab. Die Modemvertrig-
lichkeit darf als Pluspunkt ge-
ziihlt werden, wihrend das
Brett aus dicker Pappe mitsamt

seinen nicht allzu hiibschen
Plastik-Figuren keinen iiber-
ragenden Eindruck macht. Und
damit ist Power-wohl nur fiir
Hardcore-Strategen eine Uber-
legung wert — falls es ihnen
nach ,brettharten” Digi-
Schlachten geliistet und ein gut
sortierter Importhiindler in der
Nihe ist.

Ubrigens: Unsere Noten be-
ziehen sich auf den Kombi-
Pack aus Disk & Brett, beide
Varianten sind aber auch ein-
zeln erhiltlich. (C. Borgmeier)

Power — The Game

(Power Games International)

Militiirstrategie auf dem Brett,
Bildschirm und via Modem.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG

'MOTIVATION

Variabel: 5 Stufen

Preis: ca. 70.- DM bis ca. 120~
DM (je nach Version)
Ein 486¢r wiire empflehlenswert,
~Windows 3.1+ ist Pllicht.

Super VGA
VGA Pro Audio
HD: 12 MB |Roland

RAM: 4 MB | General Midi
- Maus

Soundblaster
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FUr unsere Arbeit brauchen wir
Unterstitzung.
Wir kédmpfen gegen den Raubbau
an den letzten Urwdaldern der Welt.

"Computer fiir
die Umweltarbeit" 2

. REGENWALD
Wir suchen gebrauchte Computer Frohschammerstr. 14
386/486/Pentium, Notebooks, Scanner TBP%"B{’N;‘;':Q:;O
& . . el =
gnd Drucker fir Pgrfnemrgamsghonen Spendenkonfo 1490 70 - 800
in aller Welt und flr’s eigene Buro. lhr PGA Munchen, BLZ 700 100 80

unterstut.zt unsere Arbel't und erhaltet Boidertonssrliis. Matasal
eine Spendenqumu ng. (Bitte figt DM 4,- in Briefmarken bei)
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Mit diesem Titel er-
oberten die Strate-
gen bei Namco vor
Jahresfrist das Super |
Nintendo im Sturm -
der GroBangriff auf
die DOSe unter dem

Befehl von Mind-
scape ging nun aller-
dings in die Hose...

Friedensbewegung hin, Abrii-
stung her, laut Szenario wird
sich die Menschheit demnéchst
doch in die Luft gesprengt ha-
ben. Die Uberlebenden werden
fortan unter der Knute eines
Despoten schmachten, der
dann mit dem Griff nach den
Raumkolonien das FaBl zum
Uberlaufen bringt — die Kolo-
nisten schlagen zuriick, ent-
senden Truppen zur Erde und
setzen ihre Hoffnungen auf
den Spieler, der binnen 20
Missionen den Sieg davontra-

! gen soll.

" Vor jeder Schlacht plazieren

nun Freund und Feind jeweils |

drei Hauptquartiere auf einer
isometrischen Landkarte und
geben damit das Ziel vor: Wer
als erster die Kommandozen-
tralen des Gegners zerstort, hat
gewonnen. Damit das nicht zu
leicht fillt, werden noch di-
verse Verteidigungsanlagen
wie Raketenstellungen, Mi-

' nenfelder und MG-bestiickte |
= Bunker errichtet. Die Offensiv-

- —————— —

_ BRAINSTORN

L ¥ o *

-~

— GANES FUR TUFTLER, DENHER 6 STRATEGEN s

Spieler wild in drei Fenstern
gleichzeitig herumfuhrwerken,
iiber die fade Landkarte
ruckeln und auch noch mit ei-
ner ungemein trdgen Klickab-
frage kiimpfen. AuBerdem geht
beim Flug der Raketen von ei-
nem Fenster iiber das Desktop
ins niichste so ziemlich jede
Ubersicht verloren.

Den Krieg auf dem ,,Windows-
Schlachtfeld auszutragen war
also eine klare Fehlentschei-
dung des Generalstabs bei
Mindscape, denn prinzipiell
hitte sich das Spiel sicher pro-
blemlos 1:1 vom Super
Nintendo konvertieren
lassen. Die Konse-
quenz: Metal Marines
sieht bescheiden aus,
hort sich nicht beson- 8
ders an und spielt sich

Die
Stellung
steht

Abteilung besteht aus
' Raketenrampen  und
& natiirlich den namens-

gebenden Metal Ma-
rines, welche auf Befehl
zuvor unbekanntes Ter-
rain erforschen und fiir

unter aller Kanone —
diese Zukunft kann uns
gestohlen bleiben!
(mic)

Commander Joan File [
{ p

Kahlschlag hinter den

feindlichen Linien zu-

stindig sind. Jede dieser Ak-

tionen verbraucht neben Geld

auch Energie, deren Regene-

ration durch den Bau von Fa-
* briken und Kraftwerken be-
| schleunigt werden kann.

Viele Fenster, wenig _—
Aussicht... Metal Marines
(Mindscape)

Da der Krieg hier in Echtzeit
vonstatten geht, sollte eigent-
lich fiir Spannung gesorgt sein,

i I;zurnal man sich per Modem |

8 auch einen Freund zum Feind §
machen kann. Schlief3lich ste-

hen fiir den Ausbau der Hei-|
matbasis auch Tarnvorrich-
tungen und Upgrade-Mog-
lichkeiten fiir die einzelnen
Komponenten zur Verfiigung,
man muf} angreifen und wird
angegriffen — oft genug im

Rundum vermasselte Konvertie-
rung eines sehr guten SNES-
Strategicals.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

D

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 99— DM

Ein 386cr wird bereits ausrei-
chend Aott besiedelt.

ungiinstigsten Moment. Dal}
dieses eigentlich narrensichere
Spielkonzept im ,,Windows™-
Design dennoch wenig Freude
aufkommen 1dBt, liegt ein we-
nig an der gegeniiber dem
Konsolen-Original diirftigen
Priisentation, vor allem aber an
der total verkorksten Steue-
rung: Permanent mul} der

Super VGA laster (16/AWE 32
HD:
RAM: 4 MB

13 MB

Lalit Raketen
sprechen!
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Carn
AND
PLAaY

(\D/gé%%nd_rgls%fon: M\ NLOdenlokOI -
82803 - 8530 | e&eég%%ung
F2803 - 1 Dortmund - Hérde

aXx
02803 - 8161

Versandielefon Mo.-Fr. von 9.30 - 18.30 Uhr

Herrmannstr. 49

" FuBgingerzone "

n/l stadt-Glock

Ladenlokale Softwarehouse :  Ladenpreise Variieren !!!
46483 Wesel / Dudelpassage/ 0281-25922

47533 Kleve / Gasthausstr. 12/ 02821 - 14483
47608 Geld:

13/ 02831 - 87904
61169 Friedberg/Computer Marsch / Kaiserstr.53 / 06031 - 72050

PC-CDRom

A-Train + Constr. Set DV 4495 Shadow of Craim EV 89,95
AmowBnge DV @95 A|one in the D%ugg 55 SwrCrmader DV 595
Aces of the Deep S w75+ oim City 2000
DV 79.95 Dark 3 e =\ DV 8495 J
Across the Rhine DV x8995 Simon the Sorcerer DV 79,95
Al Quadim DV 7995 CD - ROM Version DV 87.9 ?} Simon the Sorcerer2 DV iV
Aladin DA 5995 Erben der Erde 79,95 Strike Comander und Privateer incl.
Alien Olympics DV 5995 voll deutsch mit ’ Eye of Beholder 1 - 3 DV 87,95 aller Zusatzmissionen und
Alienbreed 3/ deutscher Sprachausgabe _/ FI117A-Nighthawk DA 34,95 Speech Packs DA 84,95
Tower Assault DA x5495 P c 3 5 " P c CDR F 15 Strike Eagle 3 DA 3495 Star Trek | DV 69,95
Alone in the Dark 2 DV 7995 = OM  ruconcou DA 89,95 Star Trek - Interactive -
Amored Fist DV 8495 Pinball Fantasies 59,95 11th Hour DA x10995 FIFA Soccer DV 67,95 Tecnical Manuel EV 99,95
Anstoss+WoddCup DV 7995  Pirates Gold DA M5 “Aces o.f.Dee P Flight 0.t Amaz Queen DV  X79,95 Stonekeep DA x87.95
Battle Bugs DV 5995 Pizza Connection DV 7995 Formula One Gr.Prix DA 3495 Subwar2050+ Data DV 89,95
Bmie Isle 2 DV 7995 Powerdrive DA 5495 DV 79,95 Full Throttle 7 i.V. Syndicate + Data DV 89,95
DA x59,95 Quarantine DV 7995 AcgisGuardotFleet DV 8795 Goblih'ls 4 DV L.V. Superkarts DA x99.95
DV iV. Questfor Glory 4 DV x7995 Al Quadim DV 6795 DA 69 9s
B|C]CkhOWk RAN Trainer DV 7995 Alien Logic EV x6995 Gm‘lsl’up zooo DA 349 SySTem ShOCkJ
Retribution DA 6995 Alonei t Dark ! DV 8995 Hell DV 7995
DV 69,95 Rise 0. Robots/SVGA DV 77,95 Alonei. t. Dark 2 DV 8495 TFX DV 84,95
Bundes| Manager Hatir. DV 7495 Rasselsheim DV 6495 Alonei t Dark3 DV iV DV 87 .95 )memerak DV 7495
Burning Steel 2 DV 8495 Sam & Max DV 8495 Amored Fist DV x84,95 DV 9495 Tie Fighter DA x79,95
Cannon Fodder 2 DA 59,95 Sensible Golf DA %6995 AnstosstWorldCup DV 7995 Intern. TennisOpen DV 79,95 Transport Tycoon DV 89,95
Colonization DV 8995 Shanghai? DV 6995 Battle Bugs DV x77,95 Iron Assault DA x8995 UF.O DV 89,95
: Sim City 2000 DV 7995 Battle Isle2 DV 7995 Ishar3 DV 7995 UnderaKillingMoon DV 9995
CO”E)E\)/ %IS%SSICS 3 Sim City 2000 Data DV 3495 Battlelsle2 Data DV 4795 Jungle Strike EV  x7495 US Navy Fighter EV 89,95
Sim Farm DV 7995 Bioforge DV x89,95 ; US Navy Fighter DV x89.95
. i “bv Simon the Sorcerer DV 7995 Buming Steel 2 DV 7995 KIF‘IQS Quest 7 Whacky Wheels DA 5495
* History Line 14-18 DV Simon the Sorcerer2 DV x79.95 Comanche incl. Data 1 + 2 und DV 87 95 v Warcraft
Gunship 2000 DA Space Federation DA 6995 10Bonusmissionen DV 6995 Klkn Play DV xg7 95| ]
Dark Sun 2 DV %7995 Space Simulator DV 12995 Colonization DV 8995 Last Dynasty DV ivi DA 79,95,
Das schw.Auge2 Speech DV 36,95 Comander Blood DA 7495 Little Big ng Armada DA 79,95
Das schwarze Auge 2 DV 7495 Addventure |WingofGloy DV x89,95
Death or Glory DV 7995 DO\ 8<% .95 / wingComander Teil 1 und 2 -
Decent DA xT79,95 Lode Runner DV 79,95 incl. aller Zusatzmissionen und
Der Baulwe DV 79.95% Lolly Pop DA 6795 Speechpacks DA 67,95
Desert Strike EV 5995/ Lost Eden DV  x89,95 Wing Comander 3 DV 99,95
Die Siedler DV 7495 n n c E s Lukas Flight Classice World Cup Golf DV 79,95
DOOM 2 DA 87957 % enthilt : DA 7995 :
S4neue Level f DOOM2 DA 2995 © Battlehawk 1942 X = WI mn g
Dogfight DA 3495 ARS | o Their Finest Hour + Data A 59 95
Dungeonmaster 2 DV  x79.95 o0 SW.OTL. + 4 Missionen 1
CD - ROM Version / voll deutsch : 3D-Gﬁ.ﬁke‘l1., hausgabe u.nd
Ecrth Slege Erscheinungstermin ca. Ende Februar 89 sv Mcglc Corpe vabammsp;ommdphmaﬂﬂ |
DV 72,9 Vorbestellungen empfohlen !1!! ’ DV 89 ,95 Erweiterungen P
Ecstatica T495 \._ Mega Race DV 67,95
Eight Ball deluxe 2 DA 5495  Star Trek 2 DV Menzoberranzan DA  x79,95 Gravis Joystick -
Elite 3 DV x7995 Star Wars Bildschirm- Creature Shock Might & Magic 3-5 DV 8795 Analog Pro 64,95
Erben der Erde DV 7995 schoner DV 5495 DV 89,95 NHL Hockey 95 DA 79,95 Gravis Game Pad 4595
F 15 Strike Eagle 3 DA 3495 SuperhlLeagHoboken EV 6795 Cyclemania DA 7495 NASCAR Racing DA 7995 Joystick Standard 27,95
F117 A-Nighthawk DA 3495 System Shock DV 7495 Cyber War DV 9995 Noctropolis DA x89,95 Joystick Junior 19,95
FIFA Soccer DV 6495 TFX DV 5995 Cyb e rl a Novastorm DV 79,95 Phoenix Joystick - Flight & Weapon
Formula One Grand Pix DA 3495 Theme Park DV 7495 Oldtimer DV 8495 Controll System 229,
Gobliins 4 DV x7995 Theme Park ov mes \ DA 892,95
Gunship 2000 DA 3495 Tie Fighter DV 8995 Dasschwarze Auge2 DV 79,95 ( W]INGS OF GL@RY’
Hanse deluxe DV 3995 Tie Fighter Data DV x37,95 Dawn Patrol DV 8495
Holum KA - 50 DV x7495 Transport Taycoon DV 8995 Day of Tentacle DV 89,95 I
Incred Maschine 2 DV x6795 UFO.EnemyUnkn. DV 8995 DeathGate EV iV Y Al 69 9
Indiana Jones 4 DV 4795 Ultima7 DV 3495 Decent DA x8795 '
Infemo DV x87,95 Universe DV 67,95 Der Panzergeneral DA 79,95 S _ S CD-ROM Version
Intem. Tennis Open DV 5495 Warcraft DA 79,95 Desert Strike EV 5995 |deutsche Version \Y Erscheinungstermin -
Jungle Strike EV 6795 Wing Armada DA 6495 DicHohlenweltSaga DV 87,95 ca. erste Februar Woche
Kingdom of Germany DV 6995 WWF2 DA 2995 DieSagav.Nientom DV 4995 PGA Golf 486 DA 8995
Kénig der Lowen DA 5995 Woodmif DV x7995 Discworld DV %8795 Pinbal Wizard DA x69,95 Original Creativ Soundkarten:
Klik'n PI ay [ X-Wi ng ' > A% Pirates Gold g:: i:ii Soundblaster Pro Stereo 159,-
DV 87.95 /| Compliation Dragon Lore Violl, v wss ’
Lemminge 3 59,05 DV 69,95 DV 69,95 Powerdrive DA 5495 Soundblaster 16 Stereo Valtie -
Lode Runner Dv 67,95 \__ incl. aller Zusatzmissionen Dreamweb DV 7495 Quarantine DV 79,95 Edition ohne MPU 401 199,-
Lolly Pop DA 7495 X-Wing Upgrade DV 4995 Dungeonmaster 2 DV x7995 RAN Trainer DV 8795
Lothar Mathius 2 DV 6995 B-Wing DA 3995 DXXM 1+2Utlites EV 39,95 Ravenlooft DV 69,95 Soundblaster 16 Multi CD -
Lord of Realms DV 6995 Rebel Assault DV 79,95 mit MPU 401 269,
Mad News DV 7495 ZB Br Renegade DA x77,95
Master of Magic DV 8995 Retribution DA 69,95 Soundblaster 16 Multi CD
Menzoberranzan DA x79,95 Ig aun=er Bgmr XX l Rise o. the Robots DA 84,95 mit MPU 401 und ASP 329.-
Metal Maschines DV x59.95 79 g Royal Flash Flipper ~ EV 5495
Micromaschines DA 4995 aB ﬂm E 5 Soundblaster 16 SCSI -2
MOﬂkEy[&]ﬂndl DV 39,95 & A RISTeri o;-l-he it MPLJ 401 319,-
Mortal Combat 2 DA x5495 @ 3 zg g a
NASCAR Racing DA 7495 i 3 EV 5%9.95 /soudblaster 16scsi-2
Otto Rehagel Soccer DV x6995 e Sam & Max DV 89,95 mit MPU 401 und ASP 379,-
Versandkosten : Ab 250 DM Portofrei/Bei Vorknsu6,90 DM Pam!NnnhmhszDﬂPortomzﬁgL 3,-DM Nachnahmegebiihr.
Abkiirzungen : DV = Spiel u. Anleitung deutsch / DA = Deutsche Anleitung / EV = voll englisch Fiir bestellte und annahmeverweigerte Preisliste kostenlos und
\_X = Spiel war bei RedaktionsschiuB noch nicht am Markt /iV. Spiel ist in Vorbereitung, Ware brechnen wir 15,-DM pauschal. unverbindlich anfordern!!!

\




THILIGHT — GAMES

R INDIVIDUALISTEN

Ein Fall fir Durchbllcker

Obzwar sich die Stereogramme um ,,Das maglsche Auge” lngst auch am PC
tummeln und andere Hersteller nachgezogen haben, ist Psygnosxs Jetzt noch etwas

Y

Q p&;i

{

l)a~. 1I)-l‘uult —wer crlu.-nnl was?

Vorliegende Mixtur aus Spiel
und Ernst beschiiftigt sich aus-
schlieBlich mit der Erstellung
und Anwendung solcher Ste-
reogramme (dreidimensionale

18

Grafiken, die sich dem Be-
trachter bei konzentriertem
Blick auf scheinbar chaotisch
gemusterte Bilder enthiillen),
wobei die vier Meniipunkite al-

lerlei Moglichkeiten bieten.
Quasi als Fingeriibung darf
man zunidchst zwolf stehende
3D-Bilder bestaunen und sich
dann vor animierten Exem-
plaren, wie z.B. einem iiber
den Bildschirm diisenden
Flieger, im fortgeschrittenen
Schielen iiben — wofiir es
gliicklicherweise eine Pause-
Funktion gibt.

Sollten sich bis dato noch im-
mer keine Augenkriampfe ein-
gestellt haben, kann das pla-
stische Sehen an drei maus-
gesteuerten Mini-Spielchen
trainiert werden: ,,Escape” ist
eine dreidimensionale Break-
out-Variante, wo man einen
horizontal bewegbaren Balken
so steuern mul3, daf} ein Ball
die versteckten Klotz-Reihen
dezimiert; bei ,,Lunar Lander”
ist die Mondlandung mit einer
kleinen Raumkapsel angesagt,
und mit ,,Stereosaw™ diirfen
zwOlf in dreifacher GriBe zer-
schnippelte Mustervorlagen
wieder zusammengepuzzelt
werden. Fiir sich genommen
sind die Games natiirlich ein
Witz, allerdings sind sie im-
merhin die ersten ihrer Art.
Sehr viel interessanter ist da
schon die Malprogramm-
Oberfliche, mit der eigene
Stereogramme erstellt werden
konnen. Mittels einer simpel
zu bedienenden Maus-Icon-
steuerung werden dazu Ob-
jekte und Schriftzeichen pla-
ziert, die sich dank diverser
Uberblendeffekte sogar mor-
phen und bewegen lassen. Das
fertige Werk wird sodann ent-
weder mit einem der zwolf
vorhandenen Muster iiberzo-
gen, oder aber man schaltet
mit einem Grafikprogramm
wie ,,Corel Draw™ selbst-
gepinselte ,,gif"- bzw. ,bmp”-

Bilder vor. Das Ergebnis darf
schlieBlich betrachtet und aus-
gedruckt werden, wobei der
plastische Effekt selbst in
Schwarzweill noch erstaunlich
gut kommt.

Auch wenn es Stereogramm-
Editoren mittierweile schon als
Shareware gibt (z.B. ,,RDS
Draw”) sind die animierten
3D-Guckkisten und die op-
tisch reizvollen Spiele fiir Fans
solcher Illusionen also eine
Uberlegung wert. Zumal man
hier fiir einen relativ giinstigen
Preis dezente Musikbegleitung
dazu erhiilt, was natiirlich auch
fiir die identische CD-Version
gilt. Allerdings ist fiir das Er-
kennen der Animationen
schon einiges an Augeniibung
vonndten — wessen Silberblick
bereits bei den einfachen 3D-
Bildbinden versagt hat, der
wird hier also ginzlich chan-
cenlos sein. (md)

Stereoworld
(Psygnosis)
Verspielte Programmsammlung

rund um animierte Stereogram-
me.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

7

Flir Geiibte

Preis: ca. 69.- DM
Bereits ein maushestiickter 386
DX hat den vollen Durchblick.

Super VGA
VGA
HD: 12 MB

Soundblaster

RAM: 4 MB

Maus
Dt. Anleitung




Erstens ist uns bislang namlich
noch nichts Vergleichbares un-
tergekommen (die ,DSA-
Tools™ stellten ja wenig mehr
als einen reinen Kampfsimu-
lator dar), und zweitens Lt
sich das aus den USA impor-
tierte Basisprogramm durch
eine ganze Reihe von Data-
disks erweitern. AuBerdem ist
der Grundgedanke des Pro-
dukts ja nicht so verkehrt: Es
will dem Dungeon-Master ein
Programm an die Hand geben,
das sich auf die Regeln jedes
Spielsystems zurechtfeilen 143t
und dann all jene Dinge fiir ihn
erledigt, die sonst viel Zeit,
Nerven und Phantasie kosten —
Wiirfelorgien, stimmungsvolles
Story-Beiwerk und Hilfe bei
Orientierungsproblemen etwa.
In diesem Sinne wurde eine
komplette Phantasie-Stadt na-
mens Kingspoint auf die Disks
gepackt, deren beklickbare
StraBenkarte mit allen Gebiiu-
den auf den Screen geholt wer-
den darf; wer mag, kann den
Kurs seiner Schiitzlinge auch
auf dem gut 30seitigen Stadt-
plan aus Papier verfolgen. Da-
bei brodelt das gar nicht stille
Ortchen nur so vor Leben: Un-
ter dem Diktat der regelbaren
Echtzeituhr latschen z.B. Ein-
wohner durch die Siedlung,
welche sich prima als Staffage
verwenden lassen (,,Oh, gera-
de hat ein Monch der tanzen-
den Fledermiuse den Platz be-
treten!”); vom Herrn der Aben-
teurer vorab geschaffene
NPCs, die iiber wichtige Infos
oder noch wichtigere Items
verfiigen, mdgen sich ebenfalls
unters Volk mischen, und di-
verse Editierfunktionen ge-
statten das Fiihren von Tage-
biichern, so dal man Vergan-
genes im Griff behilt.

LA

All das findet jedoch weitge-
hend auf einem Screen statt,
der den Vergleich mit jeder
besseren Tabellenkalkulation
verliert — einzig die Stadt ist
durch einfache Grafikelemen-
te dargestellt! Gut, fiir die ge-
schilderten Zwecke und die
angepeilte Zielgruppe mag das
reichen, zudem 14Bt sich das
Game durch die Optik-Erwei-
terungen Graphic Building
Library und Graphic Cha-
racter Library etwas
auflockern. Aber auch davon
erwarte man tunlichst keine
Offenbarungen, denn mehr als
aufrufbare Portraits, Zeich-
nungen oder Grundrisse (héu-
fig sw) sind nicht drin. Wem
hingegen eine einzige Stadt zu
klein ist, der darf sich mit den
Zusiitzen The outer City of
Kingspoint und The dark To-
wer of Kingspoint noch Vor-
orte und Dungeons besorgen.
Hier wie dort warten Null-
sound und ein kompliziert-um-
stindliches Maus-Handling,
was die Erleichterungen
withrend der ldngeren Einar-
beitungsphase erst mal zu Er-
schwernissen macht. Aber was
soll's, wenn das Progi nun mal
einzigartig ist? Unter den Blin-
den ist halt auch bei ,,Black-
out” der Eindugige Konig...
Jn)

Der Hauptscreen

PG Uil

VISIHLE LIFE
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Normalerweise hiitten wir einer Kuriositit wie diesem Rundum-Helfer fii

per-Rollenspieler wohl keine ganze Seite spendiert — doch hier sprechen gleich zwei

Die City in voller
Schinheit

r Pen & Pa-

Info Rouve Character Dlce MJourmal FreScrm Location Map

The Goldtree Engine

(Goldtree Enterprises)

Digitale Unterstiitzung fiir Rolli-
Spielleiter.

Wiirden Sie diesem Herrn ein
Gebrauchtpferd abkaufen?

GRAFIK 17%
SOUND 0%
STEUERUNG 39%
MOTIVATION 55%

Fiir Kénner
Preis: ca. 59— DM

- Datadisk ca. 29,— bis 39-DM

Naheliegenderweise reicht ein
286¢er dicke.

RAM: | MB

uII-THIh
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Capstones Leichen- bzw.
Erbsenziihler hatten hier we-
der die Metalband von Ice-T
noch das Spiel ,,Body Count”
vom Mega Drive im Sinn -
sondern nur die Kohle, wel-
che sich mit einem weiteren
»Duum”-Klon machen Lifjit.
Und dieses Ansinnen ist schon
deshalb verwerflich, weil es
mittlerweile bereits Dutzende

.
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Ballerdungeons gibt, von de- Rm pdsy

nen nahezu jeder besser gefillt
als dieser mit einer minimal
verbesserten ,,Castle Wolfen-
schwein™-Engine erstellte. Da-
von abgesehen: Obwohl am
Packungsaufdruck von 4 MB
RAM die Rede ist, kriegt man
die maximale Screengrofie
noch nicht einmal mit 8 MB
unter der Haube gebacken!

wofﬂr clem Spieler mehrere
Soldaten gleichzeitig zur Ver-
fiigung stehen, die neben den
iiblichen Waffen wie Schrot-
flinte und AK-47 auch mal
iiber einen Flammen- oder ‘nen
Granatwerfer stolpern. BloB,
wer spielt den Schund schon so
weit, wenn er nicht dafiir be-
zahlt wird? Das Gamedesign
ist nimlich unter aller Kanone
und die Grafik nicht einmal in
den Zwischensequenzen der
Rede wert. Lediglich den
Soundtrack kann man durch-
gehen lassen, aber die Steue-
rung hat ID schon vor Jahren
besser hingekriegt.

War noch was? Richtig, via
Netzwerk und Modem darf
man auch die Leichen der
Freunde ziihlen; trotzdem ist

Nicht jeder wird aus Erfah-
rung klug: Nach dem bo-
denlos schlechten Jump &
Run ,Mick im Zauber-
schloB” haben die Biicher-
wiirmer vom Sybex Verlag
nun einen weiteren Tief-
punkt des Genres fabriziert.
Die titelgebende Dunkelzone
ist das Sperrgebiet eines Stiidt-
chens, in dem sich Aliens nie-
dergelassen haben. Doch sind
bei der Ansiedlung die Urein-
wohner abhanden gekommen;
ein Geheimnis, das der Spieler
nun liiften soll.

Dazu scheucht man einen na-
menlosen Helden (hiitte er
auch diesmal wie ich Mick ge-
heiBen, wiire ich glatt wegen
Rufmords vor den Kadi gezo-
gen.. ) durch 140 Rﬁhme, die

zles der Marke ,,Wie erreiche
ich den versperrten Ausgang”
aufwarten. Um diese Riitsel zu
losen, konnen bewegliche
Plattformen  programmiert
werden, indem man den An-
fangs- und Endpunkt der hori-
zontal und vertikal scrollenden
Ebenen bestimmt. Auch Tele-
porter sind zu aktivieren, Lei-
tern zu erklimmen und Ab-
griinde zu {berwinden,
withrend ab und an ein ab-

strakter Feind den Energiebal-
ken attackiert.

Das alles spielt sich noch be-
scheidener als es dank der 16-
farbigen Grafik aussieht. Die
allgegenwiirtige Langeweile
verdankt das Gameplay dabei
zu gleichen Teilen der um-
stindlichen Tastatursteuerung,
den 6den Knobeleien, den
mangelnden Gegnern und der
Tatsache, daB kein Mensch die
Plattformen in einem Platt-
formspiel selbst programmie-
ren mochte. DaB der Sound
neuerdings sogar aus der Kar-
te kommt und der Preis immer
noch auf Budget-Niveau liegt,
vermag das Spiel nicht zu ret-

Das digitale Gegenstiick zur Dunkelhaft

“Operatlon Body

Count
(Capstone/U.S. Gold)

Dungeon-Ballerei  zum
withnen.

Abge-

GRAFIK 48%
SOUND 66%
STEUERUNG 49%

MOTIVATION 32%

\‘\\J
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Variabel: 4 Stufen
Preis: ca, 79— DM

Solange genug RAM vorhanden
ist, geniigt der UNO auch ein
A86er.

Soundblaster
VGA
HD: 7MB
RAM: 4 MB

Maus

Joystick

ten: Fiir 24 Mark gibt’s einen
Haufen weitaus besserer
Shareware-Spiele — oder bei
Sybex ganz vemniinftige
Biicher. (mic)

Black Zone

(Sybex)

Die langweiligsten Plattformen
seit . Mick im Zauberschloh®,

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MQTIVATION

Fiir Fortgeschriuene
Preis: ca. 24— DM

Asche zu \“Iu Staub zu Staub:
Ein AT geniigt vollauf,

Soundblaster

HD: 3MB
RAM: | MB
Dt. Screen

Dt. Anleitung




sammlungen ist, braucht nur umzublittern —
wer indessen auf der Suche nach einem ver-

billigten Highlight aus der erfolgreichsten Rol-
lenspiel-Saga der Welt ist, der bleibt hier!

Wer auf der Suche nach preiswerten Spiele Uﬁiﬁj&ﬁ

TPEFRFOIRREY Tl

Richard Garriots ultimativ komplexes
Abenteuer-Reich Britannia zihlt seit vie-
len, vielen Jahren zu den Ikonen des di-
gitalen Entertainments und Teil sieben der
schier endlosen Serie um den edlen Ava-
tar zu einer der gelungensten Folgen.
Nicht umsonst hat Origin fiir dieses Rol-
lenspiel mit ,,The Serpent Isle™ noch einen
Nachfolger ohne eigene Numerierung
nachgeschoben, nicht umsonst wurden
beide Programme noch jeweils mit einem
Add-On (,,The Forge of Virtue” bzw.
»The Silver Seed”) geadelt. DaB Bomico
hier nur die Schwarze Pforte zum Vor-
zugspreis wieder eroffnet, ist aber schon
deshalb kein Beinbruch, weil man mit die-
ser umfangreichen und in sich abge-
schlossenen Miir von anno 1992 selbst als
fortgeschrittener Abenteurer wochenlang
beschiiftigt ist.

Die Story beginnt im aus der Vogelper-
spektive gezeigten Stiidtchen Trinsic, des-
sen Bevolkerung sich wegen eines rit-
selhaften Mordfalls im Zustand hichster
Erregung befindet. Was auch den vom
Spieler gesteuerten Tugendbold nicht kalt-
lassen kann: Wohl auf Betreiben seines al-
ten Erzfeinds Guardian ist hier jede Ma-
gie (voriibergehend) auBer Kraft gesetzt!
Ergo muB der schon groB gezeichnete
Avatar nun das riesige Land Britannia zu
FuB, per Schiff oder gar auf einem flie-
genden Teppich bereisen und unterwegs
ausfiihrliche Anklickgespriiche mit den
zahllosen Einwohnern fiihren, die alle
iiber ein ausgepriigtes Ei-
genleben verfiigen. Simitli-
che Hiuser, Truhen und
Dungeons sollten genaue-
stens nach Hinweisen und
Gegenstinden durchforstet
werden, wobei wichtige
Fundstiicke zwecks spiiterer |4
Verwendung im begrenzt §
aufnahmefihigen Helden-
Rucksack zwischengelagert
werden.

Apropos Helden: Der hiesi-
ge erhiilt tatkriftige Unter-

stiitzung von seinen aus den Vorgéngem
bewihrten Kumpels Iolo, Shamino und
Dupre, die der bis zu fiinfkdpfigen Party
gemne beitreten, um fortan vom Rechner
gesteuert zu werden. Sie lassen sich, ge-
nau wie des Spielers Alter ego, als Por-
tritgrafik niiher betrachten und tauschen
bzw. benutzen auf Anfrage klaglos ihre
Mitbringsel. Und so werden spiiter eben
auch in der Gruppe zahllose Echizeit-
Striiufe mit Monstern, Magiern und Mor-
dern per Mausklick ausgefochten — ins-
gesamt 64 Zauberspriiche und fast eben-
so viele Waffen (Schwert, Kniippel,
Armbrust...) kommen zum Einsatz, wenn
um das Hab und Gut der Opfer sowie ver-
besserte Charakterwerte
gekdmpft wird. S
Das komplett deutsche |[EE=a_.
Spiel wirkt dank der de-
tailverliebten Optik, den §
guten Animationen und §
der orchestralen Musikbe- |8
gleitung samt etwas Digi- &
Sprache selbst aus heuti- [
ger Sicht noch zeitgemiB, S
was auch fiir die vorbild-
lich mit Hotkeys aufge-

peppte  Maussteuerung A s 3
gilt. Und dank der zahllo- &35
sen Underquests bietet die § e,

Schwarze Pforte zudem B @ o/

eine Komplexitit, die ,,Ultima VIIT” dann
nicht einmal mehr ansatzweise erreicht
hat! (md)

ot R Lo R
e e

(Origin/Bomico)

GRAFIK 80%
SOUND 82%
ATMOSPHARE 88%
MOTIVATION 86%

Fiir Fortgeschrittene
| Preis: ca. 49.- DM
Soundblaster (Pro)
Roland (MT-32)

HD: 20MB
RAM: 2 MB
Dt. Screen

Dt. Anleitung




Vor exakt einem Jahr haben wir zuletzt das Angebot an preiswerten Spielesammlungen
gesichtet — hochste Zeit fiir eine neue Marktiibersicht! Nach Disk- und CD-Versionen
sollte man dabei wegen der vielen Uberschneidungen zwar nicht mehr trennen, aber das
alphabetische Sortiment konnten wir ins Multimedia-Zeitalter hiniiberretten...

-

S

AWARD WINNERS 2

Wir erdffnen den Reigen mit einem Paukenschlag von Empire,
deren neues Spiele-Quartett seinen ,,ausgezeichneten™ Namen
zu Recht triigt: Die Space-Opera Elite Plus ist ein Klassiker un-

. ter den Klassikern, Sensible Soccer — Europ, Champions bie-
tet FuBball vom Feinsten, Zool kann nach wie vor-jeden Platt-
form-Fan begeistern, und das dreidimensionale Jimmy White’s
Whirlwind Snooker gilt als Referenz unter den Billard-Sims.
Kurz und sehr gut, wer 119,— DM in diese deutsch angeleitete
CD investiert, hat ein echtes Schniippchen gemacht!

CLASSIC COLLECTION

Access und Kixx XL bedienen hier die Disk-Golfer, und zwar

sehr gut: Fiir nur 59,— DM erhiilt man den namhaften Nobel-

~ sportler Links samt den vier Zusatzkursen Bayhill, Bountiful,

" Firestone und Pinehurst. Eine deutsche Anleitung gibt’s oben-

drein, warum alse nicht auf dem grafisch immer noch opulen-

“ ten Digi-Rasen zuschlagen? Zumal die Optionsvielfalt dieser
Ausnahmesimulation trotz ihres Alters noch ganz up-to-date ist. /f

Golfen mit Links ist nicht unbedingt Golfen mit links...

2.6 Billion
Black Furry Felines] I 3 2 "
Disn is ravagerd by ocrasional solar a:h.wlq 1 ® H 1 - )
VER s 2D E
Grolier Spall am grolien
Tisch: Jimmy White’s v
Whirlwind Snooker ; e e R .
W B . DIE BOX o

Bei den Austro-Softlern von Max Deslgn gibt’s derzeit cben-

COMBAT CLASSICS 3 - falls drei Games im Angebot, und zwar auch wieder wahlweise

Diese strategisch-simulative Troika haben die fleifigen Samm- = 4

ler bei Empire wahlweise auf Disk oder CD zusammengetra-
gen und wollen jeweils 99,— DM dafiir haben. Und die sollte

ihnen der Genre-Fan auch génnen, erhiilt er im Gegenzug doch .

den komplett deutschen ,Battle Isle”-Nachkiampfer Hi-
storyline, die geniale Heli-Sim Gunship 2000 und die rundum
solide Vektor-Panzerschlacht Campaign unter deutscher An-
leitung. Fazit: So und nicht anders hat eine gute Spezial-Com-
pilation auszusehen! =

l:llstorisch verbiirgte -
Schlachten mit Hjstoryﬂne .

Solide wie ¢in Panzer:

S Campaign
AT BT BOM BSOS -

auf Disk oder CD — mit den kleinen, aber feinen Unterschie-

' den, daB die futuristische Wirtschaftssimulation Dynatech (der
* schwiichste Titel im Bunde), das nicht minder futuristische

Stratego-Rollenspiel Whale’s Voyage und das strategisch-

abenteuerliche Survivaltraining Burntime (Max Designs Ei-

genproduktion war und ist ein Hit!) allesamt komplett deutsch
und fiir nur 69,— DM zu haben sind. Hier stimmen also Qua-

| litéit und Preis; kein Wunder, daB diese Sammlung auch den
" Hauptgewinn der aktuellen” Grafik-Competition darstellt.

\ Uberleben nach dem
Atomkrieg: Burntime

i

WA YW

. ?HR;UB? YOU HANT

| i COHPUTERPRARTS

sobb 1868 PHBED

% EREBE. 3

Wer die Wahl hat, hat den
Wal: Whale’s Voyage

63888



- DOPPELPASS
" Thr seid FuBballfans? Thr habt noch 119,—~ DM im Sparstrumpf?
Dann raus damit, denn bei Ascon ist die Kohle besser aufge-
hoben: Der Doppelpack aus AnstoB und der Ansto World

\ Cup Edition mag zwar nicht mit einem Dumpingpreis locken

konnen, doch wurden beide Titel beim Ersttest mit einem Jo-

~—  ker-Hit geehrt und zierten lange Zeit die oberen Ringe der

Charts. Nicht umsonst, denn selten durfte zu Bundesliga und
WM komplexer gemanagt werden, nie hat das Genre se-
) henswertere Prisentationen hervorgebracht! Beide Vor-
jahressieger rollen selbstredend in komplett deutschen Ver-

Die schonste Nebensa-
che der Welt: Anstofl
und die World Cup Edi-

¥

sionen an, beide zum gleichen Preis wahlweise.auf CD-oder .
Disk. Kein Zweifel, der Doppel(“.)paB ist ein Volltreffer!

ENTERTAINMENT PACK

# Schon, die genannten Games waren mal echte Siichtigmacher,

" GOLDEN 10 "

Soviel man bei Microsoft auch von Benutzeroberflichen ver-

_stehen mag, iiber Compilations haben Bill Gates’ Mannen noch

einiges zu lernen: Wer will heute wohl tatstichlich noch einen g
“knappen Fuffi fir komplet englische . Windows*-Knobeleien
‘wie Tetris, Chip’s Challenge oder Pipe Dream opfern, selbst

wenn er noch zehn weitere Shareware-Oldies dazubekommt?

 sehen inzwischen aber wortwdrtlich alt aus. Und damit ist die- |
se Disk-Compilation ein Fall fiir ewig Gestrige, die unbedingt
noch unter ,,Windows 3.0” laufendes Spielefutter suchen — also
etwa zweieinhalb Leute...

\ Und ewig fallen die Steine:
| Tetris

(HHRHHIHEHARN

-~ /- CD-Stapel! Und da8 macht unter dem Strich ja
. nur noch knapp 13 Miiuse fiir Highlights wie Si-

. lent Service 2 (klassische U-Boot-Sim), Rail-
""'-;:3 road Tycoon (Sid Meiers superbes Eisen-

Anschnallen, festhalten und staunen: Micro-
Prose und UBI Soft lassen hier fiir nur 129,—
DM gleich zehn durch die Bank gute Spiele vom

bahner-Epos), Red Storm Rising (eher strate-
gische Tauchfahrten), Gunship (der Heli-K6nig

~ berlihmten Chessplayer 2150. Na, mehr déutsch

von einst), MiG-29 Fulerum' (Feindfliige im
Sowjet-Vogel), Kick Off 2 (lange Zeit das Soc-
cer-Game {iberhaupt), First Samurai (ordent-
liches Plattform-Adventure), Perfect General
(nicht ganz perfektes Strategical), Mega-lo-Ma-
nia (launiger ,,Populous”-Verschnitt) und den

angeleitete Masse mit mehr Klasse diirfte zu
dem Preis kaum zu bekommen sein — zumindest

nicht auf ehrliche Art und Weise. 2
s * «‘

Wie ..Populous™. nur an-

Tauehgang der Spitzenklasse:
Silent Service 2

: ll':ll’:(
- ilu. u ooo

$ g70, i.l 0]

Die Bahn fihrt immer (noch);
Railroad Tycoon ; 2

m..*m* E' ﬁ.

ders: Mega-lo-Nania

War lange Jahre Tabellen-
Kick Off 2

fiihrer:

Aug 1932
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LARRY | -6
Fiir 129,— DM ist Sierras komplette Auf-

reifer-Saga derzeit auf einer CD erhilt- .

lich — ein Mub fiir Freunde witziger Gra-
fikadventures, die auch iiber teilweise
deftig-sexistische Gags lachen kénnen.
Die friihen Abenteuer von Al Lowes po-
pulirem Schwerendter sind dabei teil-
weise in den grafisch komplett iiberar-
beiteten VGA-Fassungen vorriitig, seine

Sport und Mord von Cinemaware:

JOYSOFT_CLASSICS

Der Kolner Einzelhandel gibt hier sechs-

Spiele sogar schon zum Stiickpreis von
nur acht Mark ab, darunter vier besonders
fiir Sammler interessante Klassiker von
Cinemaware: die" grafisch opulenten
Sport-Sims TV Sports Basketball und
TV Sports Baseball, das B-Picture-
Adventure It came from the Desert und
den schnell gelsten Strategen-Oheim

Basketball & It came from the Desert

spiiteren Eskapaden (die dafiir jedoch in-
haltlich nicht mehr ganz so originell sind)
waren ja schon vom Start weg eine Au-
gen- und Ohrenweide. Das Anbaggern
der holden Weiblichkeit erfolgt hier zwar
in Englisch, wird aber zumindest deutsch
angeleitet. Und falls-Thr es nicht wissen
solltet: Trotz des Namens gibt’s nur fiinf
Larry-Spiele, denn auf Teil vier folgte
gleich der sechste Streich.

TV Sports

Defender of the Crown. Dazu kommen

noch die strategisch-actionreiche Welt-_ |

raum-Eroberung mit Supremacy und der
rollende Meilenstein Railroad Tycoon.
Nun mag die Auswahl zwar nicht jeder-
manns Geschmack-treffen, aber schlecht

ist sie kemnesfalls — schon gar nicht, wenn' L

fiir Disk oder CD und deutsche Anlei-
tungen jeweils nur licherliche 49,- DM
fillig werden.

Maehien Sie ein Ziel fuer ,‘. panzer ., B2 20
j“'—‘r POWER Il sein; Hier. warten ein deut-
Falls Euch die bereits be- Sches Manual und die Titel
, sprochene ,,Golden 10”-Com-_Railroad Tycoon, Silent Ser-
_p’f : pilation nur deshalb nicht zu- vice 2 sowie Perfect Gene-
i gesagt haben sollte, weil Thr  ral. Ganz so toll ist die Preis=
einen GroBteil der enthaltenen- relation damit freilich nicht
Spiele bereits besitzt, dann mehr, zudem wird auch hier
konnte vielleicht dieses 69,—  ¢in CD-ROM zwingend vor-
DM billige Trio von Micro- ausgesetzt — aber wie ges
-l Prose/UBI ‘Soft Euer Ding Sagt...
Nobody is perfect: Perfect General
BEWERTUNG | ANZAHL DER| PREIS HERSTELLER GENRE MEDIUM
SPIELE
AWARD WINNERS SEHR GUT 119-DM EMPIRE MIXTUR cD
CLASSIC COLLECTION —mnmmm- DISK
<) COMBAT CLASSICS 3 GUT 99,- DM EMPIRE STRATEGIE/SIMULATION _  CD/DISK
U DIE BOX -m-mmm— CD/DISK
DOPPELPASS SUPER 119- DM ASCON SPORT CD/DISK
ENTERTAINMENT PACK -_-m-lmmm_ DISK
GOLDEN 10 SUPER 10 129,- DM MICROPROSE/UBI SOFT  MIXTUR cD
JOYSOFT CLASSICS m—--mm- CD/DISK
LARRY 1-6 SUPER 129,-DM SIERRA ABENTEUER cb
POWER Il -—-m:- cD
e POWER GAME Il GUT -DM ACTIVISION SIMULATION DISK
=~ QUAD PACK 2 --EHEJI- cD

‘-llr}l \‘L -’1

<



‘Powan GAME-:'II

Die Power der. Maxke Activision beschiert Euch fiir 99 DM
die deutsch angeleiteten Disk-Versionen der optlons— und per- - E
spektivenreichen Vektor-Raserei Indianapolis 500.und des ro-
tierenden Klassikers Gunship 2000 — aber leider auch die des
~ wenig iiberzeugenden Action-Flugis Jetﬁghter; was den Wert -

* der Sammlung natiirtich etwas schmiilert, Andererseits: Die bei-
den erstgenannten. Programme sind ja echte nghhghts man
sollte den quahtanven Ausre1ﬂcr also quam als Dreingabe be—

trachten TR \ ;__ W ._f\

T

Eme Runde Fmibenzm: ;
Indy 500

: i o,
Das Heli-Highlight:
Gunship 2000

. Die letzten sind auch das Letzte‘? Nlcht ganz aber fast Zwar
“hat Millennium hier-ein elier durchwachsenes Packchcn aus
~ dem mittelprichtigen Iso-Adventure Robin‘Hood, der taug- i
_ _lichen Weltensm Global Ett‘ect, dcm bcscheldenen_ Flleger

i Cloud ngdoms geschnﬂrt, dochsoll das ¢ umplctt eﬁghsche
CD Quartett ja auch bloﬂ 49 Stelne kosten Man ka.m‘i also Zu=, |

4

! P ﬂs | M 79’;

Bloodnat DA

Cannon Fooder 2 DA
Colonization DV
Cool Spot MA

! Cyclemania DA
y Das schw. Auge 2
Death or Glory
Delta V

Der Clou
Der Clou Profi D[s
Dle Box Vol. 1

p (Burntime, Dynatech, Whale's

D. Sage von NietoomDV
Die Siedler
Dreamweb

o Eight Ball Deluxe
Falcon Gold

» FIFA Soccer
Hanse - Die Exp.
Hell
Inferno - Epic 2

. mailbox: 0771/64449 78183 Hofingen
§ Lieferung per Postnachnahme: zzgl. 12 DM (inkl. Karten-
gebilhr) ; Vorrauskasse (Scheck): 8 Dﬂh:;mqkmmlmi ab

250 DM, 5 DM Minder

r
\1’.*
0\5* ©
92,37 Jungle Strike DA

85,77 85,77 Kampf um die Krone*DV

92,37 Kings Quest 7 DV
72,57 Kolumbus DV
26,37 Konig der Léwen DA

46,17 Kyrandia 3
85,77 Littil Divil
79,17 79,17 Magic Carpet :

85,77 Master of
65,97 65,97 Micro Mz
59,37
92,37 92,37 Oldti
52,77 iz

(YUICHSOF

c (]
Fim Happezns

i nter
50 DM. Fiir Druck- fehler und Irrtiimer keine Gewahr, Prels-

dnderungen vorbehalten,

chnzlle

[ GM

|If;|

or
rlé

tel:0771/64440

fax:0771/64449

. |
E 'o t I c £ sind fiir die Kinder in
¢ der Dritten Welt weder
EXT. R.EME HOT . Nahrung, Kleidung,
Erotik ~ €in Dach (iber dem Kopf
o noch eine ausreichende
medizinische Versorgung.
€ Helfen Sie uns daher
Tinstadys *W mit Ihrer Spende.
- mit Sound
s
(/)]
| .
EXTREME HOT EROTIK Q
Der neueste intetaktive Erotik Hit !!! Zahlreiche
Bilder in 16,7 Mio Farben mit komfortabler >~
Obetfliiche und toller Musik. Spitzenklasse !!!
1. EXTREME Hot Girls avr sl
2. STRIPPING Hot Girls
3. EXTREME Hol Leather Ladies 49 95 (7))
Dic 3 brandneven CD-ROM's der Spitzen) L]
Ell!]lmmlg]}]d\e;":m Pho:::Jnctg nur 49,95 Handler
Farbeny Hitbe 3 cDs- nur 84,98 | Sowunscht QO
Midehen 2eigen alles. aye 1 . nur 119,95 ‘21‘? -
Erotic Games - Part 1 '1\::?: lll’lll;;lwoq‘
Videow in ualitsl - im gle
(Nlrlmmml Dlmu-dl 69,- l.; THI:‘T by 99'95 m
Visual (3.4 Bl :
M]mxlgﬁnﬁir:!:&t Mikdchen | ! h g;ﬂt' | ‘n
reigen alles. Ein Top-Hit. 58,95 1 '..‘un b by
Erotic MEGA-PACK Spendenkonto:
Somerprels - 27 HD. Dkt Kinderhilfswerk fiir die Dritte Welt e.V.
E.mtlc Highlights, Sexy Girls
e HA CHER £tk Hamburger Str. 11
nur 139,95 (sonst 159,35)
Shaved Pussies 1,20.3 22083 Harnburg
“Nackter als 2;;5‘.7'“ wicht | Postbank Hamburg
3 VAO-Diska st bl 2668 04-206 (BLZ 200 10020)
Das Kinderhilfswerk garantiert,
dafB Ihre Spende ohne Umwege
bel den Betroffenen ankommt.
+ DM Ubrigens: Diese Anzeige wurde ohne
GRATIS-INFO anfordern ! Spendengelder gestaltet und gedruckt.
{1t Jester Bentollumy bel)

A/




DER JOKER INDEX

T
L e
% Simulation 8% Discipies of Steef BB Adarieus e Manchester Uintled PL Champions 1094 Spant 6% Soncer Kid Action T¥%
894 Smutaon &% Dominus 385  Stralegie 56% Man Enough 234 Vesschisdenes 2% Software Manager 34 Simulation B6%
1184 Anwerder  besonders historisch Doclus 684 Action o Maniac Spors CO 44 Spod 16% Soltaire Antics 295 Siralege 2%
10094 Amwender  besonders plaslisch Do 294 Verschiedenes o Mana's Time Maching 484 Verschiedenes % Space Federation 2% Verschisdenas 6%
185 Anwender bes. kompathe Doam 2 Hell on Earth 1094 Acton 9% Marvel Soreen Prsters A Amwender besondars ruhig Space Smulstor 1M Smulation B3%
185 Armwender bas. riumiich Dracula Unleashed 1283 Verschisdenes B Master of Magic 1184 Simuiation 5% Speed Racar 1 Spor 3%
1185 Swatege A% Dragon Lore CO 1185 Aberfeuer B¥% Mastar af Orion 1263 Siralege 5% SEN-21 Seawoll 654 Smulation T
B%  Anwender sporich Dragonsphare Y9 Absntsuer 5% McDonakdiand 1299 Acin 5% Har Crusader 1184 Action 8%
1294 Smulafion % Dreamiands 4% Compistion ol Megarace 894 Spod T Starship 894 Verschisdenas %
384 Compiaion qut Dreamweb 1084 Abenteuer 1k Manzobarranzan 185 Abenteuer Té% Star Trek: Judgment es. 294 Abenipuar TE%
8% Smulion 1% DS4-Tooks 394 Aowender  besonders nitzich Meghisto Genas 2.0 1194 Strategle %% ‘Star Wars Chess 194 Straiege 3%
494 Stalegs 3% Duches & Wegamation 0% Srsiege o Meghisio Gideon 194 Sirategie % Steg the Shig 494 Siralegin %
490 Smulation 3% Dungeon Hack 04 Aberievet 2% Merthant Privoa 2 Shalege 5% Stratagem 23 Simlege 56%
295 Action % Dunkle Schatlen 25 Abenlever % Merin Chafienge 1298 Simuiation 40% Sinker 184 Spod 4%
Al new Workl of Lemmings 185 Verschiedanes Bl Ecstatica CD 149 Abenteuer % Metal & Lace 234 Verschiadenss 6% Striva Squad 1293 Stralege B
Mben Broed 18 Adon T Elite |1 - Frontier 1283 Verschisdenes BE% Matatech: Batliedmme 295  Simuigtion B3% Strip Paker 1293 Verschiedenes B4%
Alien Legacy 1084 Verschiedangs B2% Empira Soccer ¢4 %94 Spat 6% Metatech: Earthsiage 195 Simutation 7% Studio 2.0 12493 Moru-Solware brauchbar
Alien Logic CD 295 Abentsuer Bl Enertanment-Pack Extra 1293 Hirzu-Software kldgich MGA Impeession PhislLile 185 Arwendar bes. rasani SUB M Simtegie T
Adone in tha Dark 2 34 Aberieuer 5% Erolic Zone 194 Vessohiedenes 51% Mick._. im Zaubenschio G4 Adion 15% Sublrade 10 Smulation 67%
Alons in the Dark 3 CD 295 Abenteuer T Evasive Adion 594 Simuition B Microcosm MM & Acion b Subwar 2050 2 Smulation 5
Neladm B Abentest Iz i3 Excellent Games ¥4 Compllation super Micro Machings. 4 Spont 1% Superhero League of Hoboken %4 Abenteuer 5%
American Al Slars 384 Compiation schwach Eye of the Stom 6% Stalegie B% Microsalt Scanes 205 Amwender Desfologen System Shock 1184 Verschisdanes %
Angromedas Erbe T Abenteuer B6% F1 6% Spod b Morphing-Paket 484 Anwender  bes. wandiungstahig Te-The Arcads Game 284 Acion 3
Anstof AU Sport B F-14 - Fleet Defender 8 Simulation 9% Mortal Komibat 454 Sport % Teresa Parsonally 184 Verschisdenes 5%
Ansiod World Cup Edition M Spod W% Faleon Gold CD 104 Smulation 2% Myst 694 Abentauer hiE] Thaatre of Death 894 Achian 5%
Arcada Pool 194 Spon T Fantastic Dizzy A Adin 1 Mystary of Lie 4% Stratege 5% Tha Besiseders 494 Complation schwach
rchon Ultra 494 Verschisdenes 4% Fantasy Empires 24 Sralege 5% Mystic Towers CD 1094 Rolenspiel 8% The Bevedy Hilloifies 194 Abenleusr 12%
Armaeth 394 Abenteyer 4% Fatman 84 Action 1% Nascar Racing 1294 Spott 2% The Bius= & The Gray 264 Stratege b
Armared Fist 1284 Simulation T Faszination Raumfahit CO @94 Verschiodenes  bes. infanessant HCAAZ 295 Spord 4% The Blues Brofers Jbwbox Adverire 294 Action 0%
Arya Vatv BS  Amon % FFA Infernational Soccer 484 Sport B6% Newswesh Intecaciive 1084 Aswender  bes. umweltbewuBl The Chacs Gonlinuum 494 Abeniauer 18%
HAutschwung Ost 184 Smulation B Fighiar Wing 295 Simulation 53% NFL ' 494 Sport 5% Tie Chaos Enging 984 Adion B1%
Bakroad Racers ¥ Spon 4% Fight Commander 2 295 Sialegie 24 NFL Pro League Football 494 Spot 5% The Chessmagler 4000 Turbo 144 Straagie s
Bazaball for Windows 1283 Spott 1% Fire & lee 294 Action 8% NHL Hockey 95 CD 1184 Sport 8% The Bider Seroils: Arena G Apenisuer 63%
Batts Bugs 1084 Shrategie ) Fighl Sim Toolkd 284 Anwender besonders Rugtaugich Nick Fakdo's Gt 1260 Spot W% The Fortess of O, Radiaki M Action %
Battle lsie Il ¥ Straiegie 9% Formal 1 1850-1993 394 Amwender  besonders infoemativ MNicky 2 184 Action 2% The Geelwad 1283 Acion 41%
Bazooks Sus 1284 Aberflever B3% Fritz2 1293 Siralegie 8% MNoctropolis CO 195 Abanbsuer % The Grandest Flest 4% Sirafege 6%
Beneath A Steel Sky 484 Abenlever s Fritz3 1184 Strategie B5% Nomad M Verschisdenes B0% The Hidden Below CD 1084 Acclion 7%
Big Sea 384 Verschiedenes 6% Front Page SporsBasebal 4 1284 Spor 2% Norton Commander 4.0 1203 HiewSoiware  emplehignswer Tha Horde MM 43 Adion L]
Blackhawk 1284 Adtion T5% Fun Family 1283 Himu-Sotwere emplehlengwent Newasamn CO 1284 Adicn 5% The Joumeyman Projact 284 Abenlover 0%
Bloodnet 184 Abenleuar % Fury of the Furries 2 Adon "% Oceans Below 1283 Amwandar bes. (berfiissig The Lawnmiwer Man U Verschiedenes 8%
Breakiing 694 Action 8% Fulibafl Total! 185 Sport % O Gotl, vergh 484 Verschiedenes 4% Theme Park %4 Smulation B2%
Break Thu 104 Siraege % {Gabriel Knight 29 Aberever 5% Ofdtimar CO 1284 Oldtimer 5% The Magic Desth 454 Abenleuer 408
Exidge Baron 295 Siralege 8% Game & Stick 1 ¥4 Compilstion Super One Must Fall 2097 185 Spod i The Playboy Electronik Notebook 294 Verschiedenes  bading! faugiich
Bundesliga Menager Hatrick 894 Sport 1% Gama & Stick 2 384 Compilation qul Operaion Crusadar 1294 Siratege 57% The Psychotron CO 1084 Abenisuar 4%
Buming Steel 2 Guadalcanal 1342-43 10494 Simulation B3% Genesa 694 Verschisdenas % QOrigamo 9% Siralege % The Red Crystal 384 Aberiover 3%
Campaign 2 29 Smulation % Gl 1290 Spon 3% Outpost 1094 Simuiation % Tha Ryder Cup 29 Spot 5%
Cannorfodder 684 Verschiadenes 83% Goblins 3 194 Verschindenag TH% Outpost CO 994 Stratege %% The Teminator Aampage 184 Verschiadenes 5%
Cannondodder 2 295 Verschiedanes % Harez - Die Expadition 894 Simuiation T Overtord - 0-Day 984 Simuiaton % Tie Fighter 94 Simulation %
Capitol Hil 184 Anwender  besonders pollisch Harpoon 2 8584 Simuaton e (izzies Krealividls-Zeniry 1054 L 9% Time Hurtees 1094 Action 1%
Captain Zin 1284 Aberieuer % Heimaait 2-nto The Hall of Workds 1084 Abentauer % Pacific Strike 88 Simulstion % Tom Long 1084 Abenteuer 8%
Camers at War ll @84 Gimuiaton B0 Hell Cabs 28 Verschiedanes L] Parzer General 185 Strategie % Top Gun 1288 Smuasion %
Casino Lhe 484 Verschidenes % Hed CO 295  Abentauar Bi% PCLOVE 2 Verschiedenes Quatsch Train Enginear 255 Verschiedanes 50%
Cantral intsfigance CD 1194 Abantausr 4% Hired Gurs 4% Abameoar 6% PC-Rallve Around The W. Flight 4 1184 Simulation % Transport Tycoon 1284 Strategis 9%
Championship Manager taia 394 Spont *% Heretic 295 Action B PC-Rallya Around The W. Flight 5 1194 Simudation B2% Tropical Heal 184 Verschiedenes 5%
Chess 202 1394 Stratagie quadisch, pradisch, g Hurra Detschiand 1084 Smulation b PC-Skat 30 B9 Suatege 1% Trucking 1185 Simulation %%
Christaph Kolumibus 34 Simulation % Inca ll U4 Verschiedenes % Perhouse Hot Numbers Deka 294 Verschiagenes 7 Tubular Wovids B84 Adtion %
CLT.Y. 2000 394 Abenfeer e Inca Il CD 294 Verschiadenes 5% Peter Pan B Abertieuer Wh Twin Piace 1293 Woru-Software  war's brauch!
Classic Clps 454 Anweoder  bes.nostaigisch Indy Car Racing 4 Sport % PGA Tour Golt 486 CO 1194 Spot 825 T2:Birp Black Jack €O Y Verschiedenes 8%
Classic Powsr ¥4 Compilation Super In Extremis 484 Abenfeyes 8% Photo CO Yakian CO B3 Verschisdenes bes. bidreich UFD Enemy Unknawn 694 Varschiedanes T¥%
Cleanman 28 Abeniouer 3% Infierna CO 1184 Simuigtion 8% Pinball Fantasies 39 Verschiedenes 5% Likima VIl - Pagan 684 Abentayer B3%
Calonization 1184 Simulation % et fha Earth 884 Abeneuar % Pizza Connaction 484 Shmulation BB% Uttimate: Body Blows 185 Spod The
Commander Biood CD 285 Abenioues TH% innocent unti Caught 494 fbanbsuer % Pianal Football 08 Spont % Utimate NFL Coaches
Companionis of Xanth 294 Kbenteusr 5% Inordinale Desire 1194 Verschiedenes 5% Pulice Quest IV: Open Season 284 Abenlsuer 5% Chub Foofball CO 1284 Spodt 7%
Cool Spat 84 Action % Tnspektor Zebok CO 94 Abenteuer 5 Poker Nights. 484 Verschiadenes 5% Undar & Kiling Moon CO 185 Abenteuer TR
Comier 7 B34 Adion % Int. Tennis Open CO o Téh Power Drive 285 Spor % Unigue Puzzles 984  Siralege 5]
Cover Girl Sirip Poker 1283 Verschindenss e Irom Cross 185 Stalege W Premier Crarge B Spot s Universa 1294 Aberlevar 4%
Crazy Sponts Foofbal 1293 Spon &% Iron Helx 284 Abantsusr 2% Project X 185 Action 5% LUnnecessary Roughness 494 Spart 4%
Craatura Shock CO 195 Adion % Ishar 3 UM Abeniguer Ta% Pussy Puzzies 4 Verschiedenes 51% Unnalural Sefechion 294 Stralegia B2%
Crical Path 29 Abenbauer T sk of the Dead 2% Acion % Pus-Putt Goes Ta The Moon 484 Verschiedanes Ti% U, Navy Fightars CO 185 Simulation B3%
Crystal Calibum 185 Smulation 4% Jazz Jackrabiil 0 Adion % (uantum Gate 294 Aberfover T2% Verherip Stad 184 Verschisdenas B1%
Cybera CO 295 Action 4% Jim Powar 454 Action % Quararing 1294 Action 8% Victory of Dafeat 1284 Stralagie 2%
Cybermaxe 295 Verschiodenes  bes. viruel Jorny Chasst 494 Abenleer 9 Duarer Pole 8 Smuion 55 Viruoss CO 185 Adion 8%
Cyber Race 184 Sport % Jump Raven CO 894 Action X% Quest for Glary IV 290 Abenieuer 7% Vision 2 11/84  Abenteusr %
Cyberwar CD 285  Action % Jurassic Park 1293 Action BE% (uik The Thunder Rabbit 1284 Adion 4% Voyeur CD 295 Abenieuer B
Cyclemania CO 1204 Simulation 45 KA-50 Hokum 195 Simulation 56% Rally 2834 Spot T Warky Wheals 285 Sood %
Cyclones 295 Adien 55% Kasparov's Gambd 1293 Strategie 6% ranTrainer GO 195 Spont Te% Waiks of Rome 294 Varschiedanes B0
[Caemonsgate A Aberteuar 6% Kick Off 3 994 Spont 0% Rainbow Flascal 1084 Vemchiedenes  besondars bunt Warcraft; Orcs and Humans 185 Siralegie 83%
Daemonsgate CO 294 Abenteuer 9% Kids Plude OK 4% Compiaion schlecht Raveniof: Strahd's Poss. 654 Abenieuer %% Wargame Construction Set |l 494 Sirelege Bt
Dark Lagions 994 Strategie 8% Kingdams of Gemmany M Sieiege e Rebel Assault 184 Simulation 7% Wartors of Legend 204 Mverieuer 9%
Diark Sun Shattered Lands: 128 Abantever 6% Kingmakar 284 Smage 1% Rebel 6 1284 Strategie L] Wayne's Workl 1283 Abenteger 3%
Dark Sun 2Wake of the Ravager 1294 Absniauer 5% King's Quest VIl CO 1284 Abentsusr B% Red Hel B¢ Abentsuer B% 'Waebee Worlds 994 Siralege 6%
Dashboard 20 1293 Hiru-Sofware {iberfiissi Kk & Pigy 1284 Varschiedenes B1% Regent B84 Smulation 5% Wha Shot Johnry Rock? 694 Action 58
& hugs hwel 1293 Abonleue 0% Kasmosah Chemsty B Awender  vesbessenngsiindiy Reribition 185 Verschisdenes &% Wikd Blua Yonder CD 1184 Arwender bes, lufbg
Diawn Patrol 129 Smutation B3 Kyrandia 3 CO 185 Abenlewer 3% Fatum to Ringwork CD 1184 Abenleuar 3% Wing Commander 3 CD 295 Action BT
D-0ay 9 Staege &% Labyrith of Light 194 Shalegie %% Retur 1o Zork 1283 Abentsuer 8% Wing Commander Armada 184 Actcn 5%
Death Gate CD 285 Abentouer 5% Latyrinth of Time 1194 Abenieuer 8% Reunion 394 Sirstegia BE% Winsh 1.0 1094 Simulation i
Death or Glory 185 Siratege T4 Lasmbonghini 694 Spot 55% Fings of Madusa Gold B94  Verschiedenes 80% Winte Olympics 234 Spon 4%
Dieka V 184 Acion B Las! Action Hero 894 Aclion 4% Rise of the Robats 185  Sport 2587 Winter Olympics GO 284 Spon 5%
Der Autstand dar Dinge 1084 Action 5% Lagend of Kyrandia 2 194 Abanisuse 83% Risa of the Triad 295 Adion B% Wizaed 434 Abenfever T4%
Der Bauliwe 1084 Simulation 8% Leisurs Suil Lamy 6 194 Abenisuer B2% Foad Rol 694 Action 28 Wl 295 Smulation Ta%
Der Cloul 4 Simulation o Lingwars |l 195 Action % Robinsons Regquism B9 Abeneuer 5% WordStar plus LitraFax 1283 Hirzu-Sofware prodessioned
Der Kénlg der Lawen 185 Action 5% Lt Dl 284 Adtion % Rues of Engagemant 2 1200 Swalage 5% Works 1.0 1260 HicauSotwase peesg Kompletpalat
Dar Planar UM Simulation % Litle B Aaveniure CO 195 Abenleuer B Risseishem 8% Smuation B Waorkd Cup Goll CO 2% Spodt 5%
Der Schatz im Siibersee 184 Abenlsuer 4% Lode Runner - The Legend Retums 1284 Action T Sabve Team 8% Strategle % Wond Cup USA 84 54 Spod %
Der Trainar B4 Spot 2% Lollypop 1184 Action &% Sail Simuiaior 1283 Anwendar bes, professiangl Words for Fliris CD 1184 Anwender  bes. abgadioschan
Diescent 795 Verschiedenss % Lords of Power ¥ Compilation supar Sam & Max 184 Abentsuer L] Worid War I 094 Gialegie 6%
Desen Strike 1194 Action 5% Leeds of the Realm 12 Siralegie 8% Schachpake! 1194 Strategis 0% Workd War Il 1004 Simalation 4%
Design your own Radroad 295 Verschiedenes -0 Lofhar Matthds Super Socoar 185 Spod %% Sexy MamaNahaulmahme CO 10%4  Stralegie 2% Wraih ot the Gods MM B9 Abenleuer e
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men vertreten!

Die Parteien-Landschaft
PIRATEN (PIR)

Chaos ihr Leitmotiv, und wenn sie und ihr |

|

abgetauchter Bofl Johnny Cyberpunk sich il

| um eins nicht scheren, dann um die In-
teressen der Softwarehersteller!

FREIE USER (FU)

Interessen der Software-User vertritt und |
| es nicht immer ganz genau mit der Lega-
| litdt nimmt. Dennoch tendiert der Haufen
| der beiden Parteichefs Prof, Schlapping
und GroBer Schréter mehr zu halbwegs
gesitteten Regeln und Verhiltnissen.

JOKER PARTEI (JOKE)

Die Partei des groBen Vorschwebenden

Ghost. Fordert Ketten fiir alle und einen |

PC fiir jeden. Die Interessen der Zocker
liegen uns naturgemiB mehr am Herzen

Gar nicht mal so iibel gelaufen, die
letzten Wahlen: Spriinge iiber die
Fiinf-Prozent-Hiirde haben wir ja
in keinem der beiden Linder er-
wartet, und in Niedersachsen ist die
JOKER PARTEI nun immerhin mit
respektablen 2,3 Prozent der Stim-

| Der Name ist Programm: ,,Gesetz” ist fiir |
| die Jungs ein Fremdwort, das frohliche | |

© \/

R

Das Postspiel fiir

Kanzler & Kandidaten

| Eine Massenpartei, die ebenfalls eher die i e

als die der Hersteller, wir sind tendenziell | er

gesetzestreu und weder chaotisch noch
biirokratisch.

NIX IST FIX (NIF)

Auch bekannt als ,Die Labileren” — eine
hochinteressante Gruppierung, die niemals
weiB, was sie will. Ob es nun um Geset-
zestreue geht, um Philosophie oder um die
Interessen-Frage, stets bekommt man vom
neuesten Vorsitzenden Matthias Maria
Meier (mmm) ein klares ,Najein oder
was?” zu horen.

LEGALE ANWENDER (LA)

In mancherlei Hinsicht sind die kreuz-
braven Legalisten das Gegenstiick der
FREIEN USER, wenden sich jedoch glei-
chermaBen an Anwender wie an Herstel-
ler. Ihr groBtes Manko diirfte die etwas
farblose Spitzenkandidatin und Bundes-
PC-Kanzlerin Sabine Sauertopf sein...

MONEYMAKERS (MM)

Die Herstellerpartm schlechthin: 'ﬂuchnge
junge Dynamiker unter der Schirmherr-
schaft des Freiherrn Tanja Bravenleuth, im-
mer fiir eine Piratenjagd zu haben, sofern
dabei Geld zu verdienen ist. Das Gesetz ist
ihnen heilig, und all ihre Aktivititen
wickeln sie hiibsch ordentlich ab.

burg drucken 'lasse:i? Pro tnasend Stk

kosten sie glatte 1000 Mark.

3) Wollt Ihr Werbegeschenke verteilen?
Ja? Wie viele bei 20,- DM pro Stiick?
4) Wie schaut’s mit Anzeigen in ein-
schliigigen Zeitschriften aus? Eine kommt
auf 4000 DM.

5) SchlieBlich wiire da noch die Radio-
werbung, die mit 200.000 DM pro Spot
am Geldbeutel zehrt.

6) Die Koalitionsfrage: Mit wem wiirdet
Thr in Hamburg zusammen regieren wol-
len, falls die Lage das erlaubt?

Selbstversténdlich wissen wir von Ghost,
daB} nicht einmal der Tod umsonst ist (hat
ihn glatt das Leben gekostet...), weshalb
wir Euch diesmal die untenstehenden Wert-
gegenstiinde als Ackerlohn iiberlassen. Na
Ja, einigen von Euch jedenfalls, denn natiir-
lich werden die Teile gerecht wie stets un-
ter allen Postkarten-Einsendern, deren
Adresse wir entziffern kénnen, verlost:

1 x Eishockey Manager
3 x Joker-Watch
3 x Joker-Shirt
3 x Ghost-Miitze

Wahlergebnis
Nordrhein-Westfalen

6/94  3/95

Bei nur minimal veriinderten Wahl-
ergebnissen flogen die Nixfixen aus
dem Diisseldorfer Digi-Parlament, was
den Freien zu einer noch komforta-
bleren Mehrheit verhalf. Tja, da
kommt selbst Bruder Johannes wie-
der aus dem Kloster...

Wahlergebnis

Niedersachsen

~ 12/93

3/95

Wahl DA
LA:

NIF:§

PIR: & 3.6%
JOKE 2.3%
MM: *© -2, 7%
Sonst. -

Aus Ottos Heimat gibt es einen re-
gelrechten Erdrutsch zu vermelden:
Der Oberlegale Hanno Ver ist ab-,
der Freedom Fighter Mob Barley hin-
gegen angemeldet. Ubrigens ist nun
auch diese Folks-Vertretung ein Zwei-

parteien-Parlament geworden!



Das Konzept der sogenannten .,,Tradingj
Cards” kommt aus Amerika und ist dort
mindestens so alt wie die Sammelbildchen
zum Einkleben hierzulande. BloB3 daf} sich
die Amikiirtchen auch priichtig zum Spielen
eignen — was jetzt auch in Deutschland in

Mode kommt!

>

)€

Die besten Chancen am teuto-
nischen Markt diirften wohl
die Trading Cards aus der Ent-
wicklungsabteilung von Fan-
tasy Productions/Schmidt
Spiele haben, schlieBlich grei-
fen sie auf das Szenario von
wDas Schwarze Auge™ und da-
mit auf das populiirste Rollen-
spielsystem in unseren Brei-
tengraden zuriick. Biihne frei
fiir die:

DARK FORCE

In Aventurien, der Heimat al-
ler DSA-Recken. sind wilde
Duelle um die Vorherrschaft
ausgebrochen, die nun auf dem
Wohnzimmertisch entschieden
werden. Dabei stellt sich
zuniichst jeder der beiden Kon-
trahenten nach Gusto einen
ausreichend groBen Spielkar-
ten-Stapel zusammen. Geboten
werden braune Gelindekirt-
chen (Steppe, Sumpf. Hiigel-
Landschaft usw.), die mit Stiid-
ten, Dorfern und Strafien ,aus-
gebaut™ werden konnen, griine
Bliitter fiirs lebende Inventar
(Armeen, einzelne Helden
oder Monster), das sich blau-
gefirbte Items einsacken dart
oder von ebenfalls blauen Er-
eignissen betroffen ist, und
schlieBlich noch rote Papp-
deckel, welche die magische

Zunft in Form von Zauberern,
Druiden, Fabelwesen und
Spells repriisentieren.
Klar, daf} die stiirkeren Divi-
sionen, die besseren Riistun-
gen oder die gefiihrlicheren

Abrakadabras ihrem Besitzer
einen Vorteil einrdumen, doch
ist die kluge Auswahl minde-
stens ebenso wichtig: Wer da
etwa ein michtiges Barbaren-
schwert aus seinem Fundus in
den aktuellen Spiel-Stapel sor-
tiert, ohne einen Helden bei-
zufiigen, der es flihren kann,
hat schon mal auf Sand gebaut.
Auch lassen sich viele Armeen
nur auf bestimmten Geliinde-
formen ins Spiel bringen, so
dall z.B. ein kamplgestihltes
Zwergenregiment ohne bergi-
ges Terrain vollig nutzlos ist.
Da die fiir ein paar Mark kiiuf-
lich zu erwerbenden Karten-
pickchen im tibrigen zulillig
gefiillt werden, verfiigt jeder
Spieler iiber andere Voraus-
setzungen — woraus  sich

Auseinanderset-

in besteht, aus den letzten En- eigentliche
des begrenzten Mitteln durch zung, in der freilich auch der

optimales Kombinieren die Zufall ein gewichtiges Wort-
eroBumogliche Kampfkraft zu chen mitzureden hat. Man
schopfen. mischt also seinen Stapel, zicht
Ist schlieBlich alles zur Zufrie- die obersten sechs Bilder als
denheit vorbereitet, beginnt die Starter-Set  (weitere  Bliitter

@ ¢

zwanglos ergibt, dal} ein we-
sentlicher Reiz des Games dar-



werden nach Bedarf im Spiel-
verlaul  aufgenommen) und
legt sie rundenweise auf dem

leergeriumten  Tisch  ab.
Zuniichst geht es dabei um die
Plazierung von Geliindekarten.
die alsbald einen hiibschen
~Sandkasten” ergeben, wobei
eigenes Territorium immer mit
dem ,.Kopf™ zum Gegner zeigt,
damit keine MiBverstiindnisse
aufkommen, was nun zu wem
gehort. Sodann ist Aufriistung
angesagl, indem Streitkriifte,
Helden, Monster, Stidte und
was immer sonst dem Kriegs-
handwerk niitzen mag, unter
die gewiinschten (eigenen)
Geliindekarten geschoben wer-
den.

Zum guten Schlull dirigiert
man die Armeen und Kimpfer
nun von . Feld” zu , Feld” und
attackiert so gegnerische Ter-
ritorien, wenngleich vor allem
dic Monster hiufig ortsfest
und somit nur defensiv nutz-
bar sind. Die sich daraus er-
gebenden Schlachten wiiren

) J)JJ)J)))I)))I))IO
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dann auf einem freigebliebe-
nen Plitzchen auszutragen:
Die zwei werdenden GroBko-
nige legen alle betroffenen
Karten (also Militiir, Einzel-
schliger, Magier, aber auch
Watffen, Riistungen oder Heil-
triinke) in richtigen Kampf-
formationen aus, wobei elwa
Zauberkiinstler oder leicht ge-
schiirzte Bogenschiitzen in die
zweite Reihe gehoren. Nach-
folgend entwickelt sich ein
nicht unkompliziertes Runden-

{Das Schwarze Auge

Gerangel, das viele taktische
Finessen wie Flankenangriffe
oder gar Attacken aus der Luft
ermdglicht. Vollig zerbroselte
(oder fliichtige) Gegenspieler
bedeuten dann natiirlich den
groben Sieg — erfolgreiche Ag-
gressoren diirfen das betref-
fende Terrain umdrehen und
damit den eigenen Liindereien
einverleiben, wiihrend iiberle-
gene Verteidiger iiberlegen
sollten, ob sie in der nichsten
Runde nachsetzen und so den
angeschlagenen Widersachern
endgiiltig den Garaus machen
wollen.
Getotete Helden und Armeen
wechseln iibrigens nicht den
Besitzer, sondern wandern
statt dessen auf eine ,,Walhal-
la-Ablage™, von wo aus sie ihr
urspriinglicher Herr bei
___ der niichsten Par-
tie wiederbeleben
darf. Wer jedoch
zue viele Soldner be-
graben muBte, der
verliert das ganze Spiel und
hat zuziiglich eventuell einge-
biiBlter Territorien eine Karte
dauerhaft an den Gewinner ab-
zugeben. Solche Scharten las-
sen sich natiirlich durch den
Zukauf sogenannter . Master
Packs™ (60 Karten im Papp-
schiichtelchen) wieder aus-
weltzen, aber auch das ledig-
lich zwdolfteilige ,,Power Pack™
ist als Ergiinzung sicher eine
Uberlegung wert: Erstens ko-
stet es deutlich weniger, zwei-
tens darf man hier auf drei
oder vier besonders starke
Karten hoffen.

PRINZIP
HOFFNUNG

Wer indessen hofft, bei unserer
traditionellen Verlosung der
bunt und phantasievoll be-
druckten Rezensionsexemplare
kostenlose Freikarten ergattern
zu konnen, dem konnen wir
tatséichlich Hoffnung machen:
Fiinf Fantasy-Krieger unter
Euch werden je ein Master
Pack plus je drei Power Packs
gewinnen — falls sie aus dem
Stapel derer gezogen werden,
die uns auf einer Postkarte mit-
teilen konnen, wie der Unterti-
tel des zweiten DSA-Compu-
terspiels lautet. Zu den Siegern
von gestern konnte hingegen
gehbren, wer im Januar mit
LSSIT antwortete: ein Blick in
den Zocker-Olymp schafft
Klarheit. Klar leserlich sollte
auch Euer Absender sein, genau
wie unsere nachstehende Adres-
se. Na, jetzt alles klar? (jn)

Joker Verlag
+Blackout™
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

DARK FORCE

| Spielmaterial: 72%

Spielregeln: 74%

Spielreiz: 86%
Schwierigkeit: Fiir Geiibte
Besonderes: Dark Force spielt
neben Import-Titeln wie ,Ma-
gic — The Gathering”, , Flights
of Fantasy™ oder ,,Star of the
Guardians™ den Vorreiter fiir

212,— DM oder fiir ca. 5,- DM
pro Einzelset im Fachhandel.

Postfach 14
40674 Erkrath

|
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Na, habt Thr Eure Pappnasen schon eingemottet? Hat Euch der
graue Alltag also wieder, was? Nicht verzagen, hier kommt die
Grafik Competition — mit mehr als nur ein paar Farbtupfern!

Tut Euch und der Welt doch zur Ab-

‘wechslung mal was Gutes und malt
ein schones Bild — ob mit Pinsel, Blei-
= stift, Maus oder Spraydose ist dabm
relativ egal, denn wenn es nur

SELBSTERDACHT UND SELBST-

B GEMACHT ist, hat es gute Chancen,

staunenden Offentlichkeit prasentiert
zu werden! Sollte das Werk von der
Joker-Jury als besonders gelungen
~ empfunden werden, hat sein Schop-
fer zudem die Chance'._ neben dem
Ruhm auch einen handfesten Preis fur -
~ dasBild des Monats einzusacken. Also,

" BRINGT FRB-
INS LEBEN!

‘Kunst (gepixelte Werke bitte af Disk),
- Riickporto, Angaben zum verwende-
ten Handwerkszeug und einer schrift-
 lichen Bestiitigung, daB es auf Eurem
~ Mist gewachsen ist. Dann malt Ihr bit-

te noch einen leserlichen Absender auf

die Riick- und untenstehende Adresse

auf unserer Seite fiir Leserkunst der  schnappt I Euch ein Kuvert, fiillt es mit auf _;die_'Vorqerséi_te;ﬁ

Dicse zarte, aber iiberhaupt nicht schwache
Kiimpferin schlug sich vom nordischen Schobiill
bis ins hayerische Grasbrunn ganz alleine durch.
Ihr Schipfer, Florian Metzner, scheint eine Vor-
liebe fiir japanophile Comic-Beauties zu haben,
stimmt’s?

Dcn ersten Preis crkilmpfle sich duc.wn Monat (Ic
wilde Widder ,,Aries” von Renate Bratke nus Mag-
deburg. Braves Tier, hast deinem Frauchen gleich drei
tolle Games in Form der komplett deutschen Top-Compila-
tion ,,The Box™ eingebracht!

Gleich zweimal hat Nils Bese-
g mer aus Aichwald zugeschla-
gen und einen Joker-Ballon
durch irdische Gefilde bzw.
ein Raumschiff auf den Joker-
Planeten geschickt — und doch

W‘- A AR AN

&wxwwmmmwamww&wwa

Gute Nachrichten fiir Florians Solo-Fighterin:
Der dick gepanzerte Recke von Bjirn Acker
aus Waldshut steht auch ziemlich alleine da.
Falls sich die beiden zusammentun, wiinschen
wir schon mal viel SpaB beim Auspacken...

Joker Verlag
,,Grafik Competition”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

ist alles bei uns gelandet. Hiib-
sche Idee, Nils!

9

——— L |




R.Heinmets Rauklohweg 8
Systembetreuer 59505 Bad Sassendorf
Hard-& Software

Tel. Fax.: 02921-52839

PC3.5* Versanpremhstm—Auszug CD-ROM

1942 Pacific Air War ~ DA74,90  Raylroad Tycoon DV79,90
Alone in the Dark DV69,90  Killing Moon DA82.90
Alone in the Dark?2 DV72,90  Police Quest4 DV78,90
Gabriel Knight DV65,90  Transport Tycoon DV82.,90
Battle Isle2 DV7890 Dreamweb DV74,00
Anstoss DV64,90  Inferno DV86.90
Civilization DV83,90  Oldtimer DV79,00
Hanse die Expedition DV3890  Star Crusader DV82,90
System Shock DV69,90  Star Treck DV81,90
Tie Fighter DA7590  Creature Shock DV81,90
Theme Park DV71,90  System Shock DV81,90
Sim City 2000 DV72,90  Sternenschweif DV77.00
Sternenschweif DV76,90  Aces of the Deep DV86,90
Sam & Max DV80,90 Ishar3 DV79,90
Wing Armada DA60,90  Erben der Erde DV79.,90

Grafikkarten Spea V7 Vega Plus VLB IMB DRAM 191,00  Soundkarten SB 16 Value Edit. 200,00

Spea V7 Vega Plus PCI IMB DRAM 210,00 8B J& Multi C it SR1 319,00
ATI Graphics Ultra Pro VLB 2MB VRAM Mach 32 909,00 it s et
ATI Graphics Ultra Pro PCI 2MB VRAM Mach 32 866,00  Triple Speed Inkl Handbuch 365,00DM
Speichermodule 1M*93 chip 70 ns 65,00  Laserdrucker

4M*99 chip T0-ns 250,00 8M * 36 70 ns 2145,00
Scanman Color 24 Bit Steckk.,16,8Mio. Farben, 674,00
Scanman 256PC Handcann.256 Graustu.Foto Touch 310,00

HP Laserlet 4L 600dpi 1578,50
Mannesm. Taly 300dpi 998,00

Versandkosten: Nachnahme 8,50DM (+3,00Zahlkartengebiihr),bei
Vorkasse 6,00DM Ab 200,00 DM ohne Versanidkosten Ausland nur
Vorkasse zzgl 20,00DM. Montag bis Freitag 14-20 Samst.11-17Uhr

Am Graben 2 92557 Wiiding
Tel. 09674 <1279 Fax -1294

nabiofer

1942 Pamlh: Air War DA 0 Sam + Max 1) 0 Gabriel Knights 8290
Aces of the Dee bv 82. Q Senﬂbla World 0. Soc. DV 71.90 = Hell - A DA 391.80
Allen Legacy DA B7.90 Sim City 20 DV 82.90 Hidden Balow DV 69.80
Armored Fist DV 87.90 Simon V B2.80 Héhlenwel-Ssga DV 81.80
Battle Bugs DV 67.90 Space Simulator DV 112.90 Inferno DV 97.90
Battle Isle 2 DV 71.80 N 21 Seawoll DV 7180 » 3 DV 85.890
Bauldwe V' 81.90 Star Treck 2 V 79.90 Jungle Strike 1.80
® Black Hawk OV 65.90 Syndicata vV 79.80 Germany DV 63.90
Bundesfiga M, Hattrick DV 75.90 System Shock DA 73.80 Kings Quest 7 2.90
Burning Steel 2 oV B87.80 Bﬁu‘k IV 71.80 Kolumbus DV B2.50
= Cannon Fodder 2 DA 64.50 Tie Fighter WV 92.80 Kyrandia 3 DV 89.80
W Chaos Engine DA 51.90 - Defender of Empire DV 38.90 Lemmings 3 DA B3.90
Colonization DV B8.90 Transport Tycoon 88.90 - X-Mes Lemmings DA 37.90
- 'al Caliburn DV 68.90 Universe DA B5.80 Little Big Adventure DV B9.30
Das schwarze Auge 2 DV 72.90 Wing Cnm Armada DV £4.90 Lom uf the Reslm oV 69.90
Speech Pack 38.30 = ® Lost Eden DA 84.90
Dawn Patrol DA 74.90 IMWNM-UFDM 58,90
Der Cigu oV 79.90 Mega Race DA 47.90
Desert Strike 67.90 Myst DA 856.90
Die Siedier DV 71.80 Nascar Racing DA B84.20
- Aladdin DA 65.90 NHL 95 DA 77,90
Doppelpass DV 72.90 A MNoctropolis DV 80.90
Dream Web DV 76.90 ! Movastorm DA 76.90
Eurmnb? DV §2.80 Oldtimer DV 81.90
ot B R (BCD1 Ml BOB
eel Dafender plus . our Gol .
FIFA Soccer olus B8 8250 auf CD Rom' Police Quest 4 DV 82.90
Front Page Baseball 81.90 Aces ol the Deep 90 = Power Drive DA 5850
Grandest Fleat 66.90 = Alone in the Dark 2 .D 82 Pinball Dreams Deluxe DA 71.30
Hand of Fate/Kyrandia 2 DV 65.90 Armored Fist DV B87.90 Privateer + Strike c. B3.80
Hanse Deluxe DV 42,90 Battle Isle 2 DV 77.90 Quarantine DV 75.90
Mhlenwell—Sg%a DV 87.90 - Erbe des Titan DV 51.90 Ran Trainer DV B7.80
= Hokum KA DV 7890 Bertelsmann Univ. 95 76.90 ® Ravenioft ov 71.90
Ishar 3 DV 64.80 = Bioforge oV 80.90 Rehelb Assault DA B0.20
IMAMLM 69.90 Burning Steel 2 DV 81.80 = Retribution DA 67.90
Strike DA 74.90 » Civili. + Colonization DA 89.90 Rise of the Robots DV 79,90
Kn:k oft 3 DV 51.890 Comanche incl. Miss DV 69,90 Sam + Max DV 83.90
duum DA B5.90 » Commander Blood DA 81.80 SnrnCi 2000 DV 89.90
Lemmm? DA 58.90 ® Combat Classic 3 DV 65.90 Simon the Sorcerer ov 82.90
X-Mas Lemmings DA 37.90 Creature Shock DV 94.90 Space Quest Antologie DA 82.90
Lode Runner OV 7590 = ; DA 88.90 Star Treck 26th.. DA 66.90
Lellypopp DV 75.80 Cyberwar DV 99.90 Star T.Tech Manual 94.90
Lord of the Realm DV 81.90 Cycle Mania DA 75.90 = Stonekesp a.A.
Lothar M, Super Soccer DV 65.90 = Dark For a.A. = Systeme Shock SVGA DV 83.90
Mad N DV 73.90 Das schwarze Auge 2 DV 77.90 - Themepark DV 73.90
Master of Maglc DV 86.90 Dawn Patrol DV B2.90 Transport Tycoon DV B9.80
Metal + Lace 73.90 Day of Tentacle DV 91.90 Under a Killing Moon DA 9690
Micro Machines DA 5B.20 Desert Strike 67.90 US Navi Fighter DV 80.90
Nascar Racing oV 77.80 anpel a5 DV 72.80 = Virtuoso DA 85280
. General DA 77.80 Dream Web DV 75.90 Warcraft DA 75.90
Pmbnll Fantasie DA 53.90 = Dungeon Master 2 a.A. Wing Commander 1 +2 66.90
Pizza Connection DV 76.80 Earthslege DV 82.80 'l%ly Commander 3 DV 89.90
Polloe Quest 4 DV 67.890 Ecstatica DA 81.80 -MvﬁufﬁﬁvY oV 77.90
Powerdrive 54.90 Erben der Erde DV B1.80 = World Cup Golf OV 74,90
H[n of the Aobots SVGADV 72.90 F14 Fieet Def. Gold B7.90 X-Wing DA 653.90
Russelsheim 65.90 Fifa Soccer DV 68.80 = aktuelle NEUHEITEN
P
db Pro Value Edition 165.- * Goldstar GCD-R420 B 249.-
soundblaster 16 Multi CD ASP 325.- Snnyv DU 3 289.-
Soundblaster 16 Value Edition 205.- IS schwarz ndu transp. b9.-
Soundblaster AWE 3 499.- GRAVIS Gamepad 46.-
Roland SCC- 916.- GRAVIS PR 69.-
® Roland SCD 10 359.- GRAVIS "Phdnix" 266.-
® Roland SCD 15 449.- Flight Stick Pro 143.-
Gravis Ultrasound MAX 385.- ngman Extrem B5.-
ORCHID Sound Wave 32 plus 399.- Thrustmaster F16 Flight 275.-
ORCHID Wavebooster 2 189.- = Yakumo Ergo nu 29.-
Mitsumi FX300 Tnpﬂssgsad al 310.- = Yakumo Maus 18.-
* Mitsumi Quattrosp 409.- = Logitach - Pilot seriell 54.-
* Batrieb (ber smuar r.:nm Fastplatte Screenbeat Aktivboxen 43,
.- Creativ Labs SBS 300

Jens Diihrkop

CoSi Computerspiele/-Simulationen

Postfach 1123
® 04531/87821

* 23831 Bad Oldesloe

Spezialversand filr komplexe Computerspiele/-Simulationen
Viele Direktimporte aus den USA

Viele Titel mit eigenen deutschen Regeliibersetzungen

Eigener Update-Service (natiirlich nur filr Programme, die bei uns
gekauft wurden)

Tlgers on the Prowl
[Tiger auf dem Schleichpfad]

Sehr detaillierte Simulation von
Gefechten an der Ostfront des Il
Weltkrieges auf taktischer Ebene
(1 Spielzug = 1 Minute, 100m je
Hex, d.h. &hnlich angelegt wie
Kampfgruppe). 500 Waffensy-
steme, 12 Munitionsarten u.a.m.
Bei uns mit deutscher Regeliiber-
setzung (50 Seiten)!

Fiir IBM (VGA): 109,95 DM

Map Builder fiir 7igers on the
Prowl. Zur Erstellung eigener
Landkarten. 24,95 DM

Campaign Disk 1 fir Tigers on
the Prowl. 10 historische Szenari-
en + neue Landkarten. 39,95 DM

Tigers on the Prowl (mit dt. Anl.)
+ Map Builder + Campaign Disk
1 zusammen: 150 DM

Wargame Construction Set 2:

TANKS! vers. 1.25 (ss1)

Gefechte vom |. Weltkrieg bis zur
Moderne. Taktische Ebene. Uber
1.000 unterschiedliche Waffen-
systeme (Infanterie, Geschiitze,
Panzer). 21 Szenarien, Szenariu-
meditor/-Generator. Jetzt in der
erweiterten Vers. 1.25 lieferbar.
Bei uns mit deutscher Regeliiber-
setzung! F. IBM(VGA): 109,95 DM

Szenarium-Disk 1 fiir Tanks:
20 neue Szenarien. 39,95 DM

Szenarium-Disk 2 fiir Tanks:
20 neue Szenarien. 39,95 DM

TANKS + Szenarium-Disk 1 +
Szen.-Disk 2 zusammen: 150 DM

The Road from Sumter

to Appomatox, Vers. 2.0
(Adanac Command Systems)
Der amerikanische Bilirgerkrieg auf
strategischer Ebene. 1 Spielzug =
1 Woche. Militdrische, politische
und wirtschaftliche Faktoren. Sehr

umfangreichl

Bei uns mit deutscher Regeliiber-
setzung! Fiir IBM (Super-VGA,
mind. 3MB RAM): 109,95 DM

Victory Pak (3'60)
V for Victory 1 (Utah Beach), 2
(Welikije Luki) und 3 {(Market-
Garden) zusammen. Bei_uns mit
deutscher Regeliibersetzung!
Fir IBM (Super-VGA, mind. 3 MB
RAM): 129,95 DM

Panzer General vers. 1.1
Der neue Strategiespiel-Klassiker
von S8/ Mit deutscher Regeliiber-
setzung! Fiir IBM (Super-VGA,
mind. 4MB RAM). CD: 89,95 DM
Diskettenversion: 99,95 DM

Award Winning Wargames
Bundle (ssi)

War in Russia (mit dt.
Regelilbersetzung), Pacific War
(mit dt. Regeliibers.), Carrier

Strike (mit dt. Regeliibers.), Clash
of Steel zusammen! Fir IBM
(VGA) Disk oder CD: 129,95 DM

Weitere Titel mit deutschen
Regeliibersetzungen:

Battles of Napoleon (SSl/Lizenz)
fir IBM: 50 DM
Battles of Napoleon Scenario Disk
1 bis 3 (SSl/Lizenz) fiir IBM:
je 34,95 DM, zusammen: 90 DM
Flight Commander (Avalon Hill)
fiir IBM (mind. 4 MB RAM,
Windows, VGA): 109,95 DM
Operation Crusader (Avalon Hill)
fir IBM (Super-VGA, mind.
386er, 4MB RAM): 109,95 DM
Pacific War (SSI) IBM: 79,95DM
Stalingrad (Avalon Hill)
fiir IBM (Super-VGA, mind. 386er,
8 MB RAM!): 119,956 DM
V for Victory 4 auf CD: 74,95 DM

Deutsche Regel-
libersetzungen einzeln:

Fire Brigade: 26 DM
High Command: 26 DM
Medieval Lords: 18 DM
Pacific War: 26 DM
Tanks: 20 DM

War in Russia: 26 DM

Kosims ohne Computer

Brettspiele), jeweils deutscher
Regeliibersetzung:
Barbarians! (3W): Rémische

Feldziige, Germaneneinfille usw.
an der Nordgrenze des Rémischen
Reiches. Mit 4 Karten (je 55 x 85
cm), 1.000 Countern: 79,95DM
Panzerkrieg -  Entscheidungs-
schlachten der Heeresgruppe Sid
1941-44, Mit 1 Karte (55x85cm)
und 500 Countern: 69,95 DM
OstpreuBen, Jan. 1945. Mit 1
Karte (56 x 85cm) und 300
Countern: 49,95 DM

Info-Material mit Spielbeschrei-
bungen gegen Einsendung von
3 DM in Briefmarken erhditlich

Versandkosten:
Vorauskasse: 5,90 DM
Nachnahme: 8,90 DM




Nr. 800001

Joker-CD: Das ultimative Kult- Ere|g~
nis mit Losungs-Datenbank, Video-
Interview, Clip-Art, Demos, interakti-
vem Ghost-Comic, abgedrehtem
Joker-Game, Infos, Musik und vielem
mehr!

Fiir kultige DM 49,

Nr. 900006

Disketten-Aufkleber: Endlich sind sie da, die Disk-
Sticker im exklusiven PC Joker-Design! Holt Euch die
coolen Teile mit dem linierten Schriftfeld, dem prakti-
schen ,,Druck ums Eck” und dem liebenswerten Ghost!
Fiir gut haftende DM 4,— pro Bogen (acht Stiick)

" Nr. 70002

. Nr. 300001 s

- DAS SAMMLER-ANGEBOT:
Der komplette PC Joker Jahr-
gang 93 mitsamt einem schicken

~ Sammelordner!
fiir sagenhafte 50,- DM

Nr. 900007 -
Joker-Telefonkarte:
Von diesen Karten mit
Einheiten im Wert von
6,~ DM und einem
Joker-Jugendstilmotiv
gibt es garantiert nur
2.000 Stiick auf der
Welt; der Katalogwert
betragt ca. 80,- DM! _
Fiir gut angelegte 29,
DM pro Karte

Nr. 90003 Joker-
Watch: Die topexklusi-
ve Armbanduhr fiir
Joker-Fans

jetzt nur noch

Joker-Biicher — Die groBten Hits aus beiden Joker-Magazinen
als exklusive Sammler-Editionen: Inhaltlich aktualisiert und
mit vielen neuen Farbfotos, einem handsignierten Vorwort von
Michael und auf Wunsch einer personlichen Widmung Eures
Lieblings-Redakteurs!

BloB 39,80 DM pro Band (fiir Widmung bitte Vermerk mit

3 DM 29,- pro Uhr! ¢

Nr. 900008

Namen)

Nr. 50003

Exklusiv-Edition — Nur bei uns und nur in streng limitier-

WA LS |‘u |
U N 1

ter Auflage gibt’s den heiBen Sound von ,,Whale’s Voyage”
auf CD und ein passendes Rollenspiel-Buch samt Kom-
plettlésung; beides vom Kompomsten bzw. Autor hand-;n-

gniert!

Sammelordner — Dieser
schicke Sammelordner
wurde exklusiv fiir den
PC Joker designt. Er
besteht aus stabilem Spe-
zialkarton, ist stand-
fest und rundum farbig
bedruckt, falit mehr als
einen Jahrgang und hat
ein praktisches Griffloch.
Einfach klasse, das Teil!
Stilvelle Ordnung fiir
ordentliche DM 15,

Chris Hilvbeck

==

CD: DM 15,-
CD & Buch: DM 50,

Buch: DM 39,- CD & Buch: DM 50,

Nr 70001
Exklusiv- CDS — Wir bieten die neue

und die ganz neue CD des Soundma-
_ giers Chris Hiilsbeck in handsignierten

Sonderauflagen an: ,, Turrican” und
jetzt auch ,,Rainbows”, die es sonst nir-
gendwo zu kaufen gibt. Es warten 16
bzw. 19 Spitzentracks mit Top-Sounds
und Bonus-Samples!

Fiir klangvolle DM 31— pro CD




Nr. 100000
Horizonterweiterung -
Wer mal iiber den
Monitorrand seines PCs
hinausblinzeln will, um
zu sehen, was der
Amiga an Entertain-
ment-Soft zu bieten hat,
braucht bloB den
»wAmiga Joker* aufzu-
schlagen!

Fiir DM 7,- pro Heft

Nr. 500002

Mousepads — Wer dem Joker
schon immer mal iibers Maul
fahren wollte, wird mit unse-
rer exklusiven Mausmatte
gliicklich: eine vierfarbig
bedruckte Zierde fiir jeden

l huvl'lw'lil“»tln.e kit

ElNG .
DRAC JT{iTﬂ‘rF

US-HEFT

L -
e COMPIIATION SPECIALS b
e — -

Computertisch, ein Vergniigen

fiir jeden Digi-Nager!
Fiir gut abgerollte DM 15,-

Ich bezahle

@ per Nachnahy

Ich bestelle:

.—:': #iimF‘lﬂ
m-r:.mlen

& .!I\K'P;_w!n ‘
P =

ne

100000

Artikelbezeichnung

Amiga Joker

Nr. 200000 / Nr.400000

Spezialititen — Unsere Sonderhefte sind wirklich et-
was ganz Spezielles! ,,Strategie” und ,,Adventures”
bieten jeweils iiber 80 Tests der besten Spiele samt
Previews, News, Infos und Losungshilfen. Dasselbe
in Konsole gilt fiir ,,Megablast”, wo zudem die
gesamte Hardware ausfiihrlich vorgestellt wird!
Speziell giinstig fiir DM 8,50 pro Heft

Joker-Sammlung — Sofort die
fehlenden Ausgaben nachbe-
stellen, ehe sie ausverkauft sind:
Die vergriffenen Hefte bringen
jetzt schon Hochstpreise am
Sammlermarkt!

Fiir die gewohnten DM 7,- pro
Ausgabe

Nr. 60001 :
Ghost-Miitze - Selbst wer im Kopf nur wemg Geist
hat, kann jetzt einen auf dem Kopf haben: Das exklusi-
ve, sommer- und wintertaugliche Kiippi mit unserem
exklusiven, sommer- und wintertauglichen Ghost ist
da!

In Rot oder Weib fiir gespenstisch giinstige DM 6,50
pro Kopfschmuck

@ per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung

& per Vorauskasse (Geld oder Scheck |iL'g1 bei). WICHTIG: DM 5.

(Ausland DM 10.-) [iir Porto dazurechnen

(bitte in die entsprechenden Kiistchen die gewiinschie Anzahl eintragen)

Artikelnr.,

Ausgabe. Grolle. Farbe

Oum Oo9o2 O1om2 O 1192 O 1292
02093 0O393 O493 O5/93 [O7/93
01093 O 1193 O 12093 O 194 [ 2/94
Cl4/94 [O504 O7/94 O994 [O10/94
L1294 00195 O 295 [ 395

O 1/93
] 9/93
J 3/94
O 11/94

200000
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[J Strategie [J Adventures

300000

PC Joker
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Einfach einsenden an:

E] Rainbows

| ?0{}02" ~ Joker-Biicher

. Amlga Jok&'iﬁﬁ‘

800001

Joker-CD

[J Stiick

90003

Joker Watch

[J Stiick

900006

Disksticker

L] Bogen 4 8 Stiick
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Joker-Telefonkarten

[ Stiick
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Sammelordner
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Deutsche Anleitung oder Version

dt =

V.mé. = Vorbestellung maglich

1942 - The Pacific Air War /di
Aces of the Deep /dt
Aces over Europe [dt
Across the Rhine /dt*
Aladdin /cht
Alone in the Dark 3 /dt
Armored Fist fdt
Battle Bugs /dt 9,95

Battle Isle & Data Disk. (dt 3,95 -
Battle Isle 2 /dt 79,95 85,95
Battle Isle 2 Scenery CD /dt —— 49,95
Bazooka Sue /dt Vmd.  V.mb.
Beneatha Steel Sky /dt 6495 79,95
Bioforge /dt* — 83,95
Blackhawk /dl 6995 ——
Bundesliga Manager Hattrick fdt 74,95 ——
Cannon Fodder 2 /dt 62,95 ——
Caribbean Disaster /dt ~ V.md.  VYmd

02871/86 31
18 30 88
18 06 37 » 18 54 43
FAX 02871/86 31

i Sim City 2000 /dI 8995 8995
co}?rl::f;?# ’ﬁf ?3'33 aya’gg Sim Classics (dt 7195 ——
Creature Shock /dt — 94,95 Simon the So {9295 8995
ria /dt = 99,95 Simon the Sorc Vma,  V.md
Dark Forces /dt ::: V.ma. Space Oé'c&' gld.gcm een g?g:
Das Schwarze Auge /dt 7995 6795 0 SaW oS 1,95
warze = Star Trek Technical Manual —~— 89,95
B e DH\,..ﬂﬁli ;?11 I;E}'gf g‘%ﬁ Star Wars Screen Entertainment fdt 5995 ——
Day of the Tenlacle /dt 9495 99,95 _ System ﬁhock fdt 7%.95 87,95
Death or Glory [dt 8495 —— __ TieFighter /kompl. ot 9995 ——
Der Baulowe /di 7905 Tie Fighter Mission Disk. /dt 29,95 ——
DerCloul fdl 7995 79,95 Theme Park /dt 79,95 81,95
Der Clou! - Profi Diskette /di 44,95 44,95 uﬂ;”’“ “;I* Tycoon /dt 89,95 89,95
Die Hohlenwelt-Saga /dt —— 89,95 u;’ :la n ':t‘mﬂ :':l — B
Die Sage von Nietoom fdt =~ —— 49,95 > ng ers/dt  — )
" DieSeder /it 7995 —— T Warcraft (dt 85,95 85,95
Discworld /dt 76,95 89,95 . ‘.'Jin’g Commander 1+ 2 .'IFJl —— 6695
Doom 1+2 Level Doppel-CD i i 29’95 Wing Commander Armada /dt 63,95 79,95
Doppelpass /dt 7095 79,95 Wing Commander 3 /dt ~ —— 99,95
it  —— 74,95 Wings of Glory [dt =~ —— 79,05
Dungeon Master 2 [dt vmb  V.md X-Wing Compilation [dt 7495 74,95
Earthsiege [dt
Ecstatica /dt

Eye of the Beholder 1-3 fdI
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FIFA International Soccer /dt

Full Throttle /dt

Hanse - Die Expedition /dt

Hattrick! /dt

Historyline 1914-1918 /dt

Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt
Inferno /dt

International Tennis Open /dl

Bundesl. Manager Hattrick /di

King's Quest Edition 1-6 /dt 1Eg8ﬂd of Kyrandia 3 /dt 79. - GO
Kinq( s Quest 7 [dt Little Big Adventure /dt 89,-- CD
Legend Merﬁg\?} I’?}‘ Magic Carpet /dt 89,-- CD
Lion King /dt Master of Magic /dt 89,-- PC + CD
Little Big lﬂvaﬂlﬁﬂf Idt NASCAR Racing /dt 75,--PC /85, CD
R i Panzer General /dt 85, PC/79,~ CD
Lathar Matth&us Super Soccer /dt Tie Fighter Mission Disk. /dt 29,-- PC
':l"g‘f“ d ”‘“ Wing Commander 3 /dt 99,--CD
Master of

NASCAR Rac ng [dt

NHL Hockey /dt

NHL Hockey 95 [dt
Novastorm fdt — 8295

Oldtimer (dt 6795 79,95

Panzer General /dt 84,95 79,95

PGA Tour Golf 486 /dt —— 94,95
Pinball Dreams de Luxe /dt —— 7795

Sonder-Angehote:

Pinball Fan |
Pizza Connection /dt
Privateer & Strike Commander /di —— 89,95

Disk. CD

A-Train 4+ Construction Set fdl 42,95 —

. Rebel Assault /di —— 8795 Dune?2 2795 35 95
ﬂ""""gﬁp“gﬂ‘;g{?ﬁ 7;{;?3 s F-15 Strike Eagle 3/t 3495 3495

Formula 1 Grand Prix (dt 34,95 34,95
Greal Couns 2/dt 21,95 21,95
Gunship 2000 /dt 34,95 34,95

Indiana Jones 3 /dt 36,95 36,95

King's Quest 14 /dt je 2595 ——

Leisure Suit Larry 1 /dl - 25,95 23,95
Leisure Suit Larry 20, 3 /dt £ 2595 ——
M1 Tank Platoon /dl 2695 2395

Pirates! fdt 24,95 23,95

Pirales! Gold /dt 34,95 34,95

Police Quest 1 /dt 29,95 23,95

Police Quest20.3/dt 2395 ——
Secre! of Monkey Istand 10, 2/dl 2 36,95 36,35
Sim Ant oder Earth fdt je 3595 ——
Space Quest 1/dt 29,95 2395

Space Quest20. 3 /dl @ 2995 ——
Street Fighter 2/dt 2595 ——

Ultima Underworld 2695 — —

Ulima 6 2595 ——

Ultima 7 fdt 3595 ——

Wing Commander 2595 ——

WWF European Rampage /dt =~ 21,95 ——

Sensible Soccer International / tlr

ZUBEHOR

Sound Blaster 16 Multi CO /dt 269,00
Sound Biaster 16 ASP Multi CD /it

Action Replay MK 4 /dt
Screenbeat Aktiv-Boxen

So

konnt lhr gleich bestellen:

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4 — DM). Ab 150,— DM Bestellwert liefern
wir grundsatziich portofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.

Postfach 1113 + 46361 Bocholt Bliicherstr.24 + 46397 Bocholt
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Erscheinungsweise
PC JOKER erscheint 10 x jahrlich, zum jeweils
vorletzien Freitag des Vormonats.

Doppelausgaben, 5/6 und 7/8

Abonnement

Jahrespreis (10 Ausgaben): DM 63—/ Ausland: DM
75,~. Bestellungen bitte ilber die Verlagsanschrift. Das
Abonnement gilt fiir mindestens ein Jahr. Es verlingen
sich automatisch um ein weiteres Jahr, falls es nicht
gekiindigt wird (jederzeit zum Ende des Bezugsjahres
miglich). Einzahlungskonto: Postgiroamt Miinchen,
Kio.Nr. 444 714-806, BLZ 700 100 80

Manuskripte

Manuskripte, Listings und Bau.an!mtungm werden geme
von der Redaktion angenommen, Sie milssen frei von
Rechten Dritter sein. Sollten sie schon anderweitig zur
Veriiffentlichung angeboten worden sein, so muf das
angegeben werden. Mit der Einsendung gibt der
Verfasser die Zustimmung zum Abdruck in den
Publikationen des Joker Verlags. Honorar nach
Vereinbarung. Filr unverlangt eingesandie Manuskripie
wird keine Haftung tibernommen. Der Verlag behilt sich
das Recht vor, Einsendungen im Falle einer
Verdffentlichung ohne Angabe von Griinden 7u kilrzen
oder nach eigenem Guidlinken zu veriindern,

Urheberrecht : AT :

Alle in PC JOKER erschienenen Beiiriige sind
urheberrechtlich geschiitzt. Alle Rechte, auch
Uberserzungen vorbehalten. Reproduktionen jeder Art
(Fotokopien, Microfilm oder Etfassung in
Datenverarbeitungsanlagen usw.) bediirfen der
schriftlichen Genehmigung des Verlages.
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Joker Verlag, Inh. Michacl Labiner
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Tel. Verlag: (189) 463700 :
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Hotline jeden Mittwoch zwischen 16.00 und 19.00 Uhr
Telefax: (089) 4604977
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Biete Hardware

| Verkaufe Festplatte fiir PC! Tel.:
02624/6435

§ Verk.: Mainboard 486 DX/33 350
DM, Mainboard 486 SX/25 150
DM, CD-ROM Mitsumi Singelsp.
75 DM, SVGA-Grafik-Karte 150
DM. Thomas Ritt, Am Hardt 25,
92268 Etzelwang, Tel.: 09663/669

Verkaufe 486 DX/33 MHz Mo-
therboard, AmiBios, 256 Cache
mit SVGA-Grafikkarte (Tseng
4000-Chip), ISA-Controller. 350
DM VB! Nur Gesamtverkauf. Tel.:
030/8221781 ab 18 Uhr

Verkaufe Festplatte fiir PC! Tel.:
02624/6435

| CPU Intel 486 DX 33 220,-, Joyst.
CH Flightstick Pro 89,- per NN zu
verk. Th. Dietz, Steinfurther Str.
21, 06766 Wolfen

Apple Macintosh: LC 475 4/50 (25
MHz) mit Tastatur abzugeben. VB
1350,-, unter 02102/6526 (Alexan-
der) ab 14.30 Uhr

Verkaufe Festplatte fiir PC! Tel.:
02624/6435

CD-ROM Mitsumi-Doublespeed +
Controller DM 200, Soundgalaxy
NX Pro, Stereo + Boxen + Soft-
ware fiir 160, SVGA-Karte S12
KB ISA fiir 50. Tel.: 06271/71348

486 DX2/66, 8 MB RAM, 420 MB
HD, SVGA-Grafikk., SVGA-Mo-
nitor, Doublespeed CD-ROM,
Soundblaster Pro del., Joystick,
Maus, Tastatur, DOS 6.2, Win-
dows 3.1, Mini-Tower, Software
DM 3000,-. Tel.: 06422/3740

Verkaufe Festplatte fiir PC! Tel.:
02624/6435

Verkaufe Reel Magic mit 32 CDs.
Die Karte hat noch 4 Jahre Garan-
tie, VB 750 DM + Versand.
08382/79566 (Mario) nach 17 Uhr

Verkaufe 486 DX 2 66 MHz, 4

MB, I MB SVGA VLB-Grafik-
karte, SVGA-Monitor, strahlungs-
arm (unendlich viele Farben), 204
MB Seagate HD, 256 KB Cache, 2
Prozessoren, 3.5 HD LW,
Drucker, Maus, MonitoranschluB}
iiber 32 Bit VLB, Windows 3.1,
DOS 6.2, VB 2700 DM. Tel.:
05528/1708 Marc

Verkaufe 486-66 MHz komplett
mit CD-ROM, 3,5-Floppy, 8 MB
RAM, 400 MB HDD, SB-Muli
CD und Super Graphic Card Miro
20sv Crystal, 2200 DM. Tel.:
02624/6435

Verkaufe Vesa Super 10 Card
inkl. Controller 50 DM! 486 Main-
board SX/DX/DX2/256 KB Cache
190 DM! Soundkarten: Audio Bla-
ster Pro 16 CD 170 DM! Sound-
blaster comp. 80 DM. 486-Board
ist neu! Tel.: 02181/71777

Verk.: 386 DX/33, 8 MB, 40 MB
HD, SVGA-Karte, 3,5” und 5,25”
FD, viel Software fiir nur 650 DM.
Marko Stefanovic, Klerschweg 11,
50968 Koln, Tel.: 0221/381312

Verkaufe 486-66 MHz komplett
mit CD-ROM, 3,5-Floppy, & MB
RAM, 400 MB HDD, Sb-MuliCD
und Super Graphic Card Miro
20sv Crystal 2200 DM. Tel.
02624/6435

Verkaufe Philips Singlespeed CD-
ROM + Pro Audio Spectrum 16+5
CDs, 1/2 Jahr alt, NP 600 DM, fiir
350 DM VB. 09634/2972. Torsten
verlangen

Verkaufe PC-Komplettsystem.
Tel.: 02624/6435

Verk. 486 DX, 33 MHz, 4 MB
RAM, 3 1/2 + 5 1/4° LW, 1 MB
SVGA, 17”-Monitor, 210 MB HD,
div. Software, Tastatur, Maus, NP
5500 DM, VB 4500 DM. Tel.:
02605/1565 (Alex)

Verkaufe =~ PC-Komplettsystem!
Tel.: 02624/6435

Neuwertiger Laserdrucker von Te-
xas Instruments (microWriter),
originalverpackt, noch Garantie,
wg. Paketkaufs abzugeben, 880
DM. Tel.: 06136/6293

Angebot des Monats! Verkaufe PC
Minitower 486 DX2/50, 1 Jahr alt,
210 MB HD, 8 MB RAM, Grafik-
karte 1 MB, Soundblaster Pro 4.0,
3,5” + 5,25 LW, SCSI Panasonic
Doublespeed CD-ROM LW, 14"
SVGA-Monitor, Drucker Epson
SQ 100, 2 x 50-Watt-Boxen, Ta-
statur, Maus, Joystick, MS-DOS
6.0, Windows 3,1, Works for Win-
dows 2.0 Benutzerhandbiicher -
und noch als Oberhammer das
Spiel ,Rebel Assault” auf CD-
ROM VB 2900 DM. Anfragen un-
ter Tel.: 06642/222

Sega Master System mit 3 Spielen
fiir 50,- DM. Suche SNES. Verk.
Shadow of Comet 20,-, Tentacle
40 DM, Zak McKracken 10,- DM,
Schone + Biest 40,- DM, Larry |
VGA 25,-. Tel. oder Fax:
02824/6682

Biete Software

PC-Software zu verkaufen! Viele
Spiele und Anwenderprogramme,
vom Oldie bis zum Neuesten. Rie-
senauswahl an CD-ROM-Soft-
ware! Kostenlose Katalogdiskette
bis PCS, Postfach 28, A-1150 Wien

Weihnachten ist noch nicht vorbei:
CD Wing Commander 3 dt. 75
DM, Battle Isle 2 dt. 55 DM, Ulti-
ma Underworld 1 & 2 50 DM,
Disk: Loom dt. 15 DM, Sherlock
Holmes dt. 30 DM, C2 + SM dt.
35 DM, alles 230 DM,
0407634179

CH - Verkaufe Jellow Star CD-
ROM, iiber 100 verschliisselte
Vollversionen plus Demos und In-
fos. Total 650 MB. Bei VK nur Fr.
20,- Nachnahme plus Fr. 10,-, El-
mar Kiisling, PF 5, CH- 6386 Wol-
fenschiessen

Verkaufe fiir PC: Konig der
Lowen 60,-, Under a Killing Moon
75,-, Cyclemania 60,-, Pacific
Strike 45,-, Syndicate 30,-, Eis-
hockey Manager 25.-. Tel.:
069/835162 tagsiiber 069/8090463

Verkaufe Lands of Lore, Theme
Park-CD, Betrayal at Krondor-
CD, MS-DOS 5.0-Paket, TFX-
CD. Tel.: 05653/7650

Verk. PC-Orig.: Sam & Max DV
35 DM, Comanche DV 30 DM,
Transarctica DV 20 DM, Shadow-
caster DV 25 DM, Day of the
Tentacle EV 20 DM, Sim Life EV
20 DM. Tel.: 06029/1307 nach Pe-
ter fragen, ab 17 Uhr

Sam & Max 40 DM, Prince 2 35
DM, Dragonfl. 10 DM, Jurassic
Park 30 DM, B. Blows 15 DM,
Waterloo 15 DM, Seal Team 20
DM, od. Tausch gg. Larry 6, Be-
neath, Klik & Play, Warcraft, 3D
Constr. Kit 2, Blackhawk. Tel.:
0221/317423 Raphael

Verk. Anstol, Corridor 7, Aces
over Europe, BJ 2, Pirates Gold,
Siedler, Rebel Assault, Tie Figh-

ter, Pacific Strike, Strike Comand., |

Burning Steel, FIFA-So. ROM-
Gold, Colonization, Beholder und
andere. 0761/383155

CD-ROM: Dreamweb, TFX, Re-
bel Assault, Inca 2, NHL Hockey
95, DotT, V 8. Disk: Amored Fist,

FIFA Soccer, Star Trek, Links B
386, Elite 2, PQ 4, Kyrandia 2, §

Lands of Lore, Indy Car Racing
(55) uvm. Tel.: 0211/293714

Neueste PC- und Amiga-Soft-
ware. Liste gratis anfordern. Franz
Thorsa, Postfach 532, A-1100
Wien

Verk.: Ecstatica (CD), FIFA Int.
Soccer, Syndicate, W-Wing, Ulti-
ma 7, Star Trek 25th, Sherlock
Holmes Lost Files. Jel:
(09951/8040 (Stefan, ab 18 Uhr)

Pools 0.D., Lords o.t. Rings, Impe-
rium, Bard's T. Constr. Set, Epic
Je 20 DM, Utitilies 30, X-Wing, F-
15 3, F1-Grand Prix je 40, CD-
Planetarium 60, Strike C. CD 80;
alles VB. Tel.: 030/8221781 ab 18
Uhr

PC-Orig.: FIFA Soccer CD, Ar-
mored Fist CD, Jiitland CD, US
Navy Fighters CD, Microsoft
Othosaurs, Overlord, Swotl, 486
CS 2 CPV. Tel./Fax: 09922/60224

O



Colonization 50 DM, Legend of
Kyrandia 20 DM, natiirlich Origi-
nale und alles komplett in Deutsch.
Tel.: 035951/37444

Verkaufe: Earth Siege, Tie Fighter,
Nascar Racing, Magic Carpet und
Robinsons Requiem fiir jeweils 70
DM. Tel./Fax: 02421/54990

System Shock 50 DM, DSA-CD
30 DM, Dark Sun CD 30 DM, Ky-
randia CD 30 DM, Chess M-CD
20 DM, M & M 4 u. 5 je 30 DM,
Eishockey Man. 30 DM, Inca 30
DM. Suche billig Spea FX Media.
Alle Games komplett in Deutsch.
Dirk Kinnemann, Rosa-Luxem-
burg-Str. 8, 15711 Konigs Wuster-
hausen

Verk. Under a Killing Moon 70
DM, PQ III, SQ IV, WC 35 DM,
Privateer u Spe. 45 DM, The 7G,
Novastorm, Iron Helix, Rasen-
miher Mann, KQ 6 40 DM, Con-
ner HDD 250 MB IDE 195 DM
uva. Nach Domo  fragen
030/6767140

Biete aktuelle Software fiir den PC
& Amiga! Verkaufe Kopierstation
fiir SNES & Mega Drive!
05731/96596, Tel.. 05731/49451

Verk. DSA 2, FIFA Soccer je 45
DM, Anstof8, Cool Spot je 40 DM,
Sensible Soccer 30 DM, Whale's
Voyage, Space Quest 5, Silent Ser-
vice 2, Prehistorik 2 je 20 DM uva.
ab 15 DM. Tel.: 089/9031789

Verkaufe formatierte Streamerbin-
der (QIC-80) und High Quality
CD-Rs (beschreibbare CDs) giin-
stig! Tel.: 0521/162697

Aktuellste Software fiir PC und
CD-ROM. Tel.: 02305/1662 tdg-
lich von 17-18 Uhr

PC-Originale + CDs: Kings Quest
7 70 DM, Konig der Lowen 60
DM, Under a Kill. Moon 70 DM,
Cyclemania 50 DM, Syndicate 30
DM, Pacific Strike + Speech 40
DM, Eishockey Manager 25 DM.
Tel.: 069/64849470

MINISTER - Das Postspiel. Retten
Sie ein Land vor dem Untergang.
Info gegen 2 DM in bar o. Brief-
marken bei: M. Distler, Tulpenweg
20, 91330 Eggolsheim

Verkaufe PC-Originale: Day of the
Tentacle, Simon the Sorcerer, Alo-
ne in the Dark 2, Sam & Max, Go-
blins 3, Eye of the Beholder 243,
Indy 3. Suche: Sherlock Holmes.

©

Bestellung: C. Meierarend, Kiwitt-
str, 63, 49080 Osnabriick

Biete aktuelle Software fiir den PC
& Amiga! Verkaufe Kopierstation
fiir SNES und Mega Drive! Tel.:
05731/96596, Tel.: 05731/49451

WC 3, Magic Carpet, US Navy
Fighter, Creature Shock, Nascar,
Cyberia je VB 70,-. Tel:
030/8518591

Verk. Jurassic Park CD-ROM 35
DM, MS-DOS 6.2, original, nicht
registriert, Zertifikat u. Kurzhand-
buch 65 DM. 05692/4670 ab 15
Uhr

Sierra Adventure Police Quest 4
,»Open Season” deutsche CD-Ver-
sion. Preis: 60 DM. Tel.:
040/8504917, ab 18.00 Uhr

Verk. Tunnels & Trolls, Summor-
ning, Wizardry 7, Dungeon Hack,
Gateway, Epic, Deja No, Com-
mand H.Q., Empire, Wizards
Crown, SDI, Sons of L., Global
Conquest, F 15 3, Countdown, ei-
nige Infocoms. Tel.. 0721/31748

Verkaufe: Syndicate 30, Flashback
30, Pinball Dreams + MD 50, Space
Hulk 20, Cyberrace 30, Falcon 3 +
MD 40, Privateer 40, Int. Sensible
Soccer 30 und andere. Tel.:
02683/33196, Stefan verlangen

Orig. DSA 2 dt. 50 DM, Larry 6
dt. 50 DM, Ultima 7 dt. 25 DM (al-
les zus. 100 DM!) Borkowski Tho-
mas, Hirschberger Str. 58-64, App.
40333, 53119 Bonn

Verk. PC-Spiele: Dreamweb CD,
Theme Park, Robinson’s Requiem.
Tel.: 02762/8045

Kings Quest 7 DM 90,- u.v.a.m.
Ich habe dauernd neueste Software
auf CD-ROM oder Disk, auch fiir
Amiga. Liste gegen Riickporto von
C. Krieger, Arndtstr. 12, 63069
Offenbach, Tel.: 069/64849470

PC-Orig.: Dragon Lore CD DV 65
DM, Novastorm CD DV 50 DM,
Heimdall 2 DV 40 DM, Betrayal at
Krondor DV 30 DM, Might & Ma-
gic DV 30 DM. Tausche auch ge-
gen: Oldtimer oder Theme Park
CD. Tel.: 0481/81171

Verk. PC-Spiele: Rise of the Ro-
bots, Armored Fist, Inca 2, Gob-
lins 3, Flashback, Fire + Ice je DM
50,-, Pushover, Creepers, Lost Vi-
kings je 45,- DM. Suche Incred.
Toons. Tel.: 07031/232141

Verkaufe: Wing Commander III
Special Edition, originalverpackt.
Tel.: 030/8221781 ab 18 Uhr

Ultima 8 dt. 40 DM, Hohlenwelt
CD dt. 50 DM. Tel.: 02681/5034
ab 17 Uhr

Spiele auf CD-ROM oder Disket-
ten. Alle neu zu giinstigen Preisen.
Alle auf Diskette beschrieben. Disk
fiir 3,- (Porto) bei H.-E. Fuchs, An
den Pappeln 8, 58453 Witten

Fantasy-Post-Rollenspiel QUEST
sucht noch weitere Mitspieler.
Spielanleitung und insgesamt 4
Freiziige KOSTENLOS und UN-
VERBINDLICH zum testen! Nur
anfordern! Bei Giinter Kragert,
Wagnerstr. 6, 47239 Duisburg

Verkaufe iiber 60 PC-Spiele, CDs,
Musik-Videos und weitere Sachen
zu einmalig giinstigen Preisen! Li-
ste wird KOSTENLOS verschickt!
Tel.: 02151/405836 oder schreiben
an: Giinter Kragert, Wagnerstr, 6,
47239 Duisburg

Lost Files of Sherlock Holmes, Ul-
tima 7 Schw. Pforte, Pirates Gold,
Buzz Aldrins Race into Space, F-
117A, F-15 II1, Stunt Island, Elysi-
um, Deluxe Strip Poker 2, Leather
Goddesses of Phobos 2 und Rail-
rod Tycoon Deluxe fiir je 35,- DM.
Alle zusammen fiir 250,- DM. Tel.:
03341-24041 wochentags nach
21.30 Uhr. Peter

Aktuelle Szenen-Demos! O-Day
Modem Stuff! Uber 300 Demos,
Intros usw. Seit 1991! Tel.:
02305/12833

Verkaufe: CD Empire Deluxe 40,-,
Armored Fist 45,-. Tel.:
05171/53216 ab 18.00 Uhr

Verkaufe Tentacle, KQ 5, KQ 6,
X-Wing, Larry 5, Hell, 1869,
Alone in the Dark, Theme Park
CD, Indy 4, Der Clou, Ultima 7-II,
Nova 9 etc. je Spiel 20-40 DM!
Tel.: 05472/1300 ab 18 Uhr (Sven
Liike)

Verk. AnstoB 30 DM, Tie Fighter
35 DM, Pirates Gold 30 DM, Ult-
ma 7/1 25 DM, Air Combat Clas.
35 DM, Railroad Tycoon 20 DM,
Larry 1-3 25 DM, Tornado 25 DM,
SWOTL Zusatzmissionen 15 DM.
Tel.: 02131/940061

Verk. Originale DSA 2 60 DM +
Aufschwung Ost 40 DM auf Disk.
Tel.: 05272/6353, Thomas ab
17.30 Uhr

Strike Commander + Tactical Ops.
und Ultima 8 + Speech fiir je 50.,-
DM. CDRs: Dracula Unleashed,
Kings Quest 6, Iron Helix fiir je
40,- DM. Magic Carpet und SSN-
21 Seawolf fiir je 55,- DM. Alles
zusammen fiir 250,- DM. Tel.:
03341/24041 wochentags ab 21.30
Uhr, Peter

Aktuelle Szenen-Demos! O-Day
Modem Stuff! Uber 300 Demos,
Intros usw. Seit 1991! Tel.:
02305/12833

Suche Software

Suche giinstig Original-Software
wie z.B. Sam & Max, BMH 3, Li-
ttle Big Adventure usw. sowie div.
Erotic CDs. Bitte alles anbieten bei
Claudia Fischer, Eosanderstr. 2,
10587 Berlin

Suche fiir PC ,,Ports of Call”. An-
rufen unter 030/9226707

Tausche

Tausche Originale: Gabriel
Knight, Burntime gegen TFX,
Stark Trek 2, Quarantine, Dream
Web, Wing Commander oder
Wing Commander 2. Tel.:
06071/71337 bzw. 06071/48808
Markus

Tausche PC 3,5 Orig. Theme Park,
Transport Tycoon od. Nascar Ra-
cing gegen Sim City 2000 od.
Flight Unlimited (Orig.) Tel.:
06152/32675

Tausche Spiele wie z.B. Tie Figh-
ter, Aces of the Pacific, U-Under-
world 2 sowie Shareware (OMF,
Raptor, Neopaint) gegen aktuelle
Disk-Spiele (vorziigl. Adventures,
Simulation). Infos anfordern! Jo-
nathan Schulz, Max-Pechstein Str.
2, 22115 Hamburg

Tausche Magic Carpet (CD), Criti-
cal Path (CD), Siege, Legend,
Hardball 3, Stronghold. Suche:
Kyrandia 3, WC 3, Novastorm,
Mad News, Transp. Tycoon, Dark
Force, Warte 99 Tage, Alone 2 v.
Rudolf Math. Tel.: 09721/802865

Tausche BMH, Coloniz., Cruise
for .., Sim Earth, L. Bow, Star



Trek V etc. Auch evil. neue CD-
Spiele. Suche Master of Magic,
Panzer General undsoweiter. Verk.
486 DX2150 VLB + Mon. fiir VB
2000 DM. Tel.: 07071/72546

Kontakte

Fantansy-Post-Rollenspiel QUEST
sucht noch weitere Mitspieler.
Spielanleitung und insgesamt 4
Freiziige KOSTENLOS und UN-
VERBINDLICH zum Testen! Nur
anfordern! Bei Giinter Kragert,
Wagnerstr. 6, 47239 Duisburg

Bist Du auch schon seit ein paar Jah-
ren auf der Suche nach einem priva-
ten Computerclub mit einzigartigen
Leistungen und tollem Service?
Sehnst Du Dich als PC-User nicht
auch nach den besten Shareware-
und  Werbespielen, aktuellsten
Game-Demos, phinomenalen Soft-
warenangeboten und anderen Lei-
stungen? Deine Suche ist endlich zu
Ende! Bei uns, dem Club 2000 inter-
national, werden Deine Wiinsche
Wahrheit! Fordere gleich unser un-
verbindl. & kostenl. Infomaterial an:
E.-Geck-Str. 16 b, D-76189 Karls-
ruhe. Oder schnapp Dir Dein Tele-
fon: 0721/866097 (24-St.-Service)

Verschiedenes

Hi, Freaks! Verkaufe iiber 200 Li-
sungen. Fordert Gratisliste an.
Sonderangebote: Jede Losung 4
DM + 3 DM Porto zum Gesamtbe-
trag. Vorauskasse: Elivra I-II,
Monkey Is. I-11, Eye of Beholder I-
I, Larry I-V, Police Qu. I-III,
Space Qu. I-IV, Kings Qu. I-VL

Tobias Hiltl, Andechser Str. 8,
92260 Ammerthal,  Telefon:
09628/735

Billig Comp. Zubehor, Zeitschr.
ASM, PPlay, Video Games, Ga-
mers, PC Joker und Orig. MD-PC
Spiele! Kostenlose Liste gegen 1
DM Riickporto nur schriftl. bei
Alexander Mider, Gerokstr. 5,
01307 Dresden

Verkaufe PC Joker 3-6/92, Jahr-
gang 93 komplett und 1-3/94 je 5,-
DM. Verkaufe Amiga Joker 4 + 7
+9/90,7+9+ 10+ 11+ 12/91
und 10-12/92 je 5,- DM.
02234/64094

Losungen: Monkey Island 142,
Kyrandia 1-3, Indy 3+4, Gobliins
1-3, Elvira 142 je 5,- DM. Bild-
schirmschoner Jurassic Park fiir
nur 19,- DM zu verkaufen. Tho-
mas Gatsche, Sudetenstr. 50,
50354 Hiirth

Wer hat Probleme beim neuen
Kings Quest 7 oder allen anderen
Sierra/Lucas-Adventures? Kosten-
lose Telefontips oder Disk mit
Komplettlosungen geg. DM §5,-. H
Kratz, Arendsstr. 4, 63075 Offen-
bach, Tel.: 069/869499

Hilfe fiir verzweifelte Zocker:
Komplettlésungen, Karten, Cheats,
Tips und Tricks zu fast allen Spie-
len. Schnell und preiswert. Ein-
fach Liste anfordern: Andreas Mo-
ser, Kolping-Str. 12, 92260 Am-
merthal. Tel.: 09628/572 oder
0172/8100726

Hi, Freaks! Verkaufe iiber 500 Lo-
sungen. Fordert Gratisliste. Son-
derangebote: Jede Losung 5 DM +
3 DM Porto zum Gesamtbetrag.
(Vorauskasse) Elivra I, Monkey
Is. I-I1, Indy IV, Larry I-V, Kyran-
dia I-I1, Police Qu. I-I11, Space Qu.
[-IV, Kings Qu. I-VI, Zak Me. I-IL
(Telefonbestellung: Die.-Frei., zw.
14.30 und 19.00 Uhr) Adr.: Tobias
Hiltl, Andechser Str. 8, 92260 Am-
merthal, Tel.: 09628/735

Verkaufe ~ CD-Player  Philips
CD130 100,-, Works 2.0 DV 75,-,
Windows 3.0 DV 50,-, Dream-
lands DV 40,-, X-Wing EA 35.-,
Sybex Color Hintbook, Indiana
Jones 4 10,-. Call 05242/2969
Dirk

Sie finden Thren Computer auch
ziemlich langweilig, wir haben die
absolute Megaldsung! Mein Un-
ternehmen indert das Aussehen
Ihres Computers, der Maus, des
Telefons usw. Wir designen mit
Hilfe des Pinsels und der Air-
brush. Die Palette recht von
schlicht bis hypermodern. Rufen
Sie an oder schreiben Sie uns. (In-
fozusendung. Gegen 2 DM RP le-
gen wir noch ein Foto eines Ob-
jekts bei.). Schauen Sie sich mal
den Amiga Joker 2/95 auf Seite 7
an. Adr. Tobias Hiltl, Andechser
Str. 8, 92260 Ammerthal, Tel.:
09628/735

Diskettenherstellung! Lukrativer
Nebenjob fiir jedermann! Voraus-
setzung IBM-PC. Verdienst ca.
5000 DM. Info gegen 2 DM Riick-
porto bei Sven Kolle, Im Spegeltal
8, 38709 Wildemann

] Mlnl Markt Coupon
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Richtig, einer schonen Tradition folgend, wird §8
im niichsten Heft wieder mal ein hinterhilti- §3
ger Aprilscherz auf Euch lauern. Dafiir wer- {8

den wir mit einer anderen Tradition brechen:
Das gewohnte Heft im Heft gibt es ab sofort §
nicht mehr (bzw. dann ab 31. Miirz als stark |3
erweiterten und nunmehr eigenstindigen [
MULTIMEDIA JOKER am Kiosk!), statt {8
dessen wird der PC Joker um volle 16 Seiten {*

aufgestockt — fiir noch mehr Tests, Previews, |

Specials, Wettbewerbe und Losungshilfen! §8
Klar, daB ab der kommenden Ausgabe CD- i
Spiele somit im PC Joker noch stirker ver-
treten sein werden, handeln wir das neue Mas- |

| senmedium nunmehr doch gleichberechtigt |

neben den Disk-Games ab. Freut Euch also |
auf Highlights wie die total kranke Sex-Sim |
BIING!, den ,,UFO”-Nachfolger X-COM:
I! TERROR OF THE DEEP, die Space-Knal-
! ler RENEGADE und PROTOTYPE, das ge-

8l niale SIM TOWER, den Rolli THE ELDER

SCROLLS 2, das politisch brisante BUREAU
13 oder das multimediale Spektakel BI1O-

'l FORGE - egal, auf welchem Medium die
528 Himmer kommen!

Und wenn Ihr schon bei der Vorfreude seid,
dann diirft Thr auch gleich noch nach dem Spe-
cial HERSTELLER-MAILBOXEN - WAS
SIE BRINGEN, WAS SIE TAUGEN lech-
zen und dem INTERVIEW MIT BULL-
FROG entgegenfiebern. Und solltet Ihr am 24.
Mirz nicht am Kiosk sein, sondern mit Fieber
im Bett liegen, so kann Euch auch geholfen
werden: Wie wiire es mit unserem schnellen
und preisgiinstigen Abo-Service samt Primie?




MicroFun

Unterhaltungssoft- und -hardware

linag

Bestellannahme: Mo.-Fr. 10.00 - 12.00 u. 14.00 - 18.00
Samstag 10.00 - 12.30
Versandkosten Nachnahme DM 10,00
Vorauskasse DM 7,50
Ausland DM 20,00

Irrtum und Preisdnderungen vorbehalten

Versand & Laden:
Friedenstr. 33
85221 Dachau

Telefon 0 81 31/5 30 44

Telefax 0 81 31/5 31 46
Btx MicroFun#
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(ABENTEUER TEAM)

Jetzt bevwerben
01805/34%3% %2 ML

' 5 - .. | . ' i e ¥ -.. 4 {
, e . € g | § e Oder Bewerbungsunterlagen anfordern bei: Marlboro Abenteuer Team, Postfach 2200, 37568 Einbeck. Mindestalter: 18 Jahre. EinsendeschluB: 15.5.1995.

Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefdhrdet die Gesundheit.

Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthélt 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO)
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